C I A L 




» 4 






pHB 



Sans entrer dans un debat sur la connotation sexuelle de ce tifre d'une 
bande dessinee mondialement connue {1 ), nous allons tenter de vous 
parler de I'univers de cette derniere, voire meme vous apprendre 
certaines choses que vous auriez pu ne pas connaftre. Cool, non ? 
(on oime bien pader jeune chez Joypad). 

Je suppose que vous connaissez tous Dragon ball, mais je suppute par contre 
que vous ne connaissez pas tous les dessous de cette serie, et surtout I'osuvre 
complete de son outeur, le Fameux Akira Toriyoma. Car Dragon Boll, pour tous 
ceux qui ne le sauraientpas, est une bande dessinee avant d'etre la serie que 
nous connaissons tous. Evidemment, Dragon Ball ne s'est pas fait du jour ou 
lendemain, un best-seller ne s'ecrit pas en quelques jours (2). Nous allons done 
commencer, si vous le voulez bien, et Joypad n'etant pas un journal interoctif, 
vous n'avez pas trop ie choix. Je vous proposerat done, pour commencer, une 
petite introduction du personnage mysterieux qu'est Akira Toriyamo, outeur de 
Dragon Ball 1. Puis nous enchatnerons avec toute I'rtistotre de cette fabuieuse 
epopee, sous Forme de chronologie illustree ; apres cela, je vous parlerai de 
toutes les adaptations qui furent faites de Dragon Ball en jeu video, du plus 
connu a I'inconnu. Apres cela, vous aurez droit a la presentation de tout ce qui 
est Dragon Boll Z et que nous ne connaissons pas en France (films, telefilms, et 
O.A.V. d'un genre assez particulier). Apres celo, une petite presentation des 
gadgets a i'effigie de cette serie au succes inegale en France, depuis Asterix, et 
pour finir, ben euh... vous verrez bien. Musique ! GREG 
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Une rapide introduction, pour tous eeux qui ne 

connaltraient pas encore (helas!) I'histoire de Gokuh 

et de ses amis. Voici un "Dragon's Digest", 

"best of* de dix ans de serie. 

I'histoire commence par la rencontre d'un petti garcon Ires fort, 
dote d'une aueue de singe (Son Gokuh) et d'une jeune fille 
espiegle el deteeminee (Bulmo). Celle-ci lui apprend I'existence de 
sept boules de cristal appelees 'dragon balls" dont le seigneur, un 
dragon, exauce le vceu de celui qui les reunira toutes les sept. Partant en quete 
d'aventures, ils rencontrent tous deux Yomcha, Oolon et Pouol qui les vont les suivre. 
Apres un combat achame centre Pilar, dictaleue minable, ils se feronl voler les 
boules de cristal por ce dernier, mois parviendront a (aire echouer son voeu. 
Apres quoi, Son Gokuh ire s'enlrainer chez Kamesennin, le mattre des 
<j tortues, en compagnie de Kulilin, et ce ofin qu'ils deviennent les hommes les 
« plus forts du monoe, 

I Apres une annee d'enteainement, ils s'inscrivent au tournoi des arts mortiaux, et 
I perdent face a Jacky Chun, lew rnaTtredeguise... Apres cela, ils affronterortt I'armee Red 
I Ribbon pour reprendre les boules de cristal, et participeront 6 un autre toumoi des arts 
I martioux, qui sera gagne par un puissant guerrier, Tenchin Han. Pendant ce temps-Id, 
E des molodroits liberent un demon enferme dans une Jarre, du nom de Piccolo Da'imad. 
I Ce dernier tuero Kulilin, Chooz et Kamesennin avanl d'etre vaincu per Son Gokuh et 
I TenchinHan. Le dragon ayanl ete lue par Piccolo, Son Gokuh passe un marche avec Kami 

soma, le dieu de la planete : s'il s'entraine pendant deux ans chez lui cfin d'etre pre! a affronter 
?! Piccolo Jr, Kami-Sama ressuscitera ses amis. 

Deux ans s'eeoulent, et Son Gokuh affronte et bat Piccolo Jr, sans le tuer. Puis Son Gokuh s 
avec Chichi, et o un fils, Son Gohan. Cinq ans passent, et un jour, Radits, un extralerresfre, 
pretendant etre le frere de Son Gokuh qui seroit done lui oussi un extraterrestre. Radits le tue avant 
d'etre tue a son tour por Piccolo. Son Gokuh, mort, arrive dans le royaume des morts oil il est pris 
en main par Kaio, qui lui donne un on pour subir des epreuves avant de revenir sur Terre. 
Pendont ce temps-la, Piccolo forme Son Gohan au combat ; un an plus lord, deux autres extra 
terresfres de la meme race que celle de Son Gokuh (Vegeta et Nappo) orrivenl sur terre et tuent e 
combat Tenchin Han, Piccolo, Yomcha et Chooz, avant d'etre bottus eux-memes par Son Gohan, 
Kulilin el Son Gokuh, de retour Vegeta reussira a s'enhjir en piteux etat. On apprend aloes que 
Piccolo serait un extraterreslre lui aussi, originate de la planete Nameck. 
. Nos heros portent done vers certe planele pour recuperer d'autres dragon balls, et ce afin 
' de ressusciter les morts. Ils feronl alors eonnaissonce avec Freeza, un ryron de I'espace 
que Vegeto voudrait doubler. Freeza, lout- puissant, tuera Vegeta el Kulilin avant d'etre 
batlu par Son Gokuh qui sereveleraelreunSuper-Saya-JinJ'felitedesaroce. Une 
T fois Freeza batlu, nos heros, moins Son Gokuh, mort dans I'explosion de la planete 
Nameck, reviennenl sur Terre. Ils bnl vceu de ressusciter routes les personnes luees 
par Freeze. Le vceu est exauce. Mais un an plus lard, un Freeza synthetique et son 
pere arrivenl sur Terre pour se venger. Ils seront lues par un mysterieux garcon, lui 
aussi Super Soya-Jin. Renseignements pris, il s'agit en fait du fils de Vegeta, qui vient du 
futur pour les prevenir d'un clanger, un peu comme dans Terminator, Trois ans passent et 
f nos heros se mesurent a de puissonts cyborgs. C'esr lors de ces affrontemenls, que Vegeta 
et Son Gohan se reveleronf oussi etre des Super Sayo-Jins. Apres de nombreuses batailles 
J contre ces cyborgs, arrive Cell, une creature biologique constitute des cellules des meilleurs 

guerriersde la planete. Apres avoir absorbe les cytorgsNl Bet 17, Cell semble etre 
■ invunerable, mais sera battu par Son Gohan apres ovoir toe definitivemenl Son Gokuh. 
I Mister Satan, un loquard, sera considere comme le voinqueur de Cell dans la confusion 
I generale. Puis nairra Son Goten, second fils de Son Gokuh. 

I Cinq ans plus tard, Son Gohan entre a I'universite, et faisant sa crise tf adolescent moyen, se 
I prend pour un super heros, Sera-l-il demasque par une fille qui deviendra sa petite amie ? On 
I n'en sail encore rien, mais pour I'inslant, elle se revele etre la fille de Mister Satan, desormois 
I connu comme le sauveur de la Terre. Elle donne done un ultimatum a Son Gohan : ou il affronte 

son pere au tournoi des arts mortiaux, ou elle revele son identile, Gohan et les autres 
p participeront done a ce toumoi ou s'immisceronl les hommes de moin d'un certain Babidi, 
desireux de reveiller le demon Boh, Apres un combat achame dans le vatsseau de ce 
dernier, Gokuh Vegeto et Shin (un dieu) reussiront a le vaincre non sans eviler les morts... 
El apres ? Ben, on n'en sail rien, ils sonl en leoin d'etre dessines au Japon, hehe ! 





Dragon flail est 

certainement un des 
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spectateurs ducant les 

dix ons de parution 

de cette bande 

dessinee au Japon. 

ix arts, ('est assez 

rare, surtout pour 

ire bande dessinee a 

suites, ou thoque 

episode en appelle 
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semaines. line 
(let mere chose : pour 
sarsir toute la finesse 
el I'exhoustMte (ca 
va les chevilles, 
m'sieuc Greg ?) de 
cette chronologic. 
mieux vaut d'obord 
avoir suivi 
quelquefois les 
□ventures de Son 
Gokuh el de ses 
compngnons, sans 
quoi vous risquez de 
ne pas campcendre 
grand chose. 
Pour vous fsciliter les 
chases, sachez que la 
rencontre entre Son 
Gokuh et Bulmo, qui 
est le premier 
episode de la bande 
dessinee, dale de 
749 sur la planete 
(Terre ?) ou vivent 
nos heros. 



DATE NON-DEFINIE 

Sur la planete Vegeta. deux 
races se developpent et 
vivent en parfaite harmo- 
nle : les Sayans (SayaOln) 
et les Sniffles (Shifuru-Jln). 
Les Sayans se revetent etre 
de grands guerrlers, et les 




Sniffles d*exc clients 

hommes de sciences. D'ou 
les armures et les appareils 
a mesurer la "Sentoryoku" 
que possederont plus tard 
les armees saiennes. 

DATE NON-DEFINIE 

Entree en orblte autour de 
la planete Vegeta, d'une 
Lune d'orlglne Inconnue. 
Lors de la premiere pleine 
lune. e'est I'apocalypse sur 
la planete : les Sayans se 
transforment en singes 
geants et massacrent tous 
les Shlffles. Un seut 
survlvra : te Docteur Llch. 



- 89 IAPPROX.) 

Les Sayans maitrlsent ta 
tec h no log I e lalssee par les 
Sniffles, et constituent une 
armee qui se tallle une re- 
putation dans tout I'unlvers. 

310 IAPPROX.) 

Dautres races se melent 
aux Sayans et forment une 
armee de mercenalres 
Incroyable de puissance et 
d'efflcaclte. 

726 

Un certain Freeza. grand 
conquerant de planetes. 
devient le meilleur client 
des mercenalres Sayan; 




729 

Le soldat BaddacK se 
revele etre un guerrler eton- 
namment puissant et est 
nomme d un poste equiva- 




lent ci cetul de general 
par le roi Vegeta. en qui 
II a une f Idellte a toute 
epreuve. 

ra 

Naissance de Raditz. 
premier fits du general 
eacidacti. ce dernier 
etant consldere desor- 

mais comme le plus 
puissant et le plus intel- 
ligent guerrier-stratege 
de I'arm&e sayenne. 

713 

Naissance de T ha 16s. 
second flls du general 
Saddack. 

735 

Naissance du 33e 
prince de sang. Vegeta. 
II porte. tout comme ses 
ancetres de la famllle 
royale, le nom de la pla 
nete des Sayans. 

737 

Naissance de Kokaruto, 
Sefllsdu general 
Baddack. Les observa- 
tions medicates le 
concernant revetent que 
c'est un enfant meehant. 
nerveux et qui pieure 
souvent. 

Boddack soumet sans 
difficulty la pianete 
"Plant" ou vlvalent 
quelquessurvlvants 
Shfffles. 

Naissance de Broly. 
enfant mysterleux. Seul 
le rot Vegeta connait la 
verite a son sujet. 




DEBUT 738 

Kokaruto. age de six 
mols. est envoye sur la 
Terre. one ptanete qu'll 



pourra soumettre. mat- 
gre son jeune age. car 
elle comprend une 
Lune dans son orblte. 
freeza. un excellent 
client des services de 
i'armee Sayan, refuse 
de payer son du. et tue 
le rol vegeta sous les 
yeux de son flls. quit 
emmene. Freeza prend 
ensuite le controls de la 
pianete vegeta. 
Baddack recrute une 
Immense ormee de rests- 
tants. et forme les 
Sayans au combat pour 
tenter de reprendre le 
contrdle de la pianete 
Vegeta. 

Baddack lance lassaut 
final contre les forces 
de Freeza. lis seront 
detruits, lul et son 
ormee. Freeza detrulra 
ensuite la pianete 
Vegeta. 



homme decide alors de 
lappeler Son Gokuh et 
de lul enselgner les arts 
martiaux. 

739 

Le vleli homme. nomme 
Son Oohan. se rend 
compte. en echappant a 
la mort de Justesse. que 
(e garcon se transforms 
en monstre incontrd- 
lable a chaque pielne 
Lune. 

7M 

Ayant d6sob£l a son 
grand-pere. Kokaruto- 
Son Gokuh regarde la 
lune. Le viell homme 
meurt sous les assauts 
du monstre. Son Gokuh 
redevlent normal sans 
savolr cequl s'est 
passe. 




FIN 738 

Un vieil ermite. expert en 
arts martiaux. retrouve 
dans un "valsseau-cap- 
sule" un bebe dote 

queue de singe et 
dune mechancete 
Impresslonnante : 
Kakaruto. 

Le bebe fait une chute 
de plusleurs dizaines de 
metres, et a la surprise 
du viell homme. lies! 
tou jours vlvant. mats son 
caroctere a radicale- 
ment change. Le vieil 



Son Gokuh a son pre- 
mier contact avec I'exte- 
rieur avec Bulma, une 
Jeune file moderne. II 
apprend (existence des 
dragon balls. 



Le dragon est 
Invoque une 
premiere fols 
par Pllaf. 

750 

Son Gokuh etKulllin 
se rencontre nt s 

r ile de la torlue 
pour s'entralner 
vue du Tenkalchl- 
Budokol. qui sera 
gogne par Kame- 
Sennln sous une 
fausse identite. 



y^f 




751 

Son Gokuh et Kulllln lut- 
tent contre I'armee Red- 
■Rlbbon qui veut s'empa- 
rer des dragon balls. 
Invocation du dragon pour 
ressusclter le pere d'Upa 





75* 

Kame-Sennln et Chaoz sont 

lues par Piccolo, qui 

Invoque le dragon pour lul 

demander la Jeunesse eter- 

nelle. 

Tenchin-Han et Son Gokuh 

parvlennent a tuer Piccolo 

Dai ma 6 

Naissonce de Piccolo Jr. flls 

du Daimao cite plus haut. 

Son Gokuh s'entraine chez 

Kaml-Sama. le dieu de cette 

planete. en echange de 

quol celul-cl ressuscltera 

ses amis. 

Piccolo suit une crolssance 

acceleree et attelnt I'dge 

de ['adolescence. 



753 

Son Gokuh. Kulllln et 
Yamaha te neon t rent 
Tenchin-Han au Tenkalehi- 
Budokal. Celul-cl deviendra 
leur ami apres avoir rem- 
porte le tournol. 
Des paysans curleux libe- 
ra nt Piccolo Daimao. un 
dlable enferme il y a deux 
cents ans de cela par 
Kame-Sennln. Piccolo tue 
Kulllln qu'H rencontrera sur 
son chemin a la recherche 
des dragon balls. 





763 

Arrlvee sur Terre de Raditz. 
survivant de I'holocauste de 
la planete Vegeta. II tue 
Son Gokuh puis est tue par 
Piccolo. 

Son Gokuh arrive chez Kaio. 
person nage puissant du 
monde des morts. Kaio lul 
donne un an pour s'entrai- 
ner et revenlr sur Terre. 



756 

Piccolo et Son Gokuh 
s affrontent tors du 
Tenkaichi-Budokai. Gokuh 
est vamqueur mals lalsse ta 
vie sauve a Piccolo. 
Manage de Son Gokuh et 
Chichi. 

rsr 

Naissance de Son Gohan. 
flls de Chichi et Son Gokuh. 
Celul-cl. malgre son metis- 
sage, possede une queue 
et autres attrlbuts de la 
race sayenne. 




763 

Arrivee sur Terre de Nappa. 
autre Sagan survivant. et de 
Vegeta devenu soldat pour 
Freeza. bien decide a trou- 
ver, avant ce dernier, ies 






76* 

Les orlglnes de Piccolo 
et de Kaml-Sama sont 
r eve lees : ce sont des 
extra ter re stres. de la 
planete Nameck. pla- 
nete d'orlglne des dra- 
gon balls. 

Pour ressusclter nos 
amis, Bulmo, Kulllln et 
Son Gohan decident de 
partlr pour cette pla- 
nete. Son Gokuh tes y 
te)oindta plus lard. 
Vegeta port pour 
Nameck. afln de devan- 
cer Freeza parti tul aussl 
a la recherche des dra- 
gon balls 

Freeza. une fols sur 
Nameck. affronte et ell- 
mine vegeta et Kulllln. 
Son Gokuh se revelera 
etre un Super-Sayan et 
valncra Freeia. 
Explosion de ta planete 
Nameck. Gokuh el 
Freeza sont supposes 
morts. 

165 

Invocation du dragon. 
Toutes les personnes 
tuees par Freeia ressus- 

citent. Vegeta. Kulllln 



revlennent a la vie. alnsl 
que le peupte de 
Nameck. Yamcha, 
Tenchln-han et Chooz 
revlennent sur Terre 
apres etre alles chez 
Kalo. 

Un Freeza complete- 
ment reconstltue, avec 
des protheses synthe- 
tiques, arrive sur Terre 
avec son pere le "Cold 
King" pour I'eradiquer 
alnsl que ses habitants. 
Us sonl battus par 
Vegeta qui se revelera 
Super Sayan, et les 
outres (Piccolo, etc.). 
Retour de Son Gokuh 
qui a erre un an dans 
I'espace. 

766 

Son Gokuh meurt des 
suites d'une malodle 
cardlo-vascuiaire fou- 
droyante et Incurable 
pour 1'epoque : la wiis. 



768 

Apparition de 
cyborgs ires puis- 
sants ; le Numero 
17 etle Numero 18 
construits par un 
transfuge de 
I'armee du Ruban 
Rouge, le docteur 
Gero. Tenchin- 
Han. Yamcha. 
Chaoz. KuUlln. 
Vegeta et Piccolo 
sont tues. 

769 

Les cyborgs mettent 

to planete a feu et 

a sang, du 

fait de leur 

manque 

d'lnformo- 

tlonsau sujet 

de leur but. 

En effet. lis ont ete 

construits pour detrulre 

Son Gokuh : celul-cl 

etant mort. its restent 

sons directives. 



fa me uses dragon balls. 
Nappa combattra et 

tuera Tenchin-han. 
Chaoz. Yamcha et 
Piccolo. 

Retour de Son Gokuh 
sur Terre. vegeta tue 
Nappa avant d'affronter 
Son Gokuh. II sera battu. 
maiss'enfulra. 





767 

Nalssance de Trunks, flls 
de vegeta et de Bulmo. 
Contralrement 6 Son 
Gohan. it n'a pas les 
attrlbuts physiques d'un 
Sayan, a savolr une 
queue de singe et des 
cheveux bruns. II en a 
par contre la force phy- 
sique. 





781 

Son Gohan s'est revele 
etre aussl un Super- 
Sayan : II entraine le 
petit Trunks afln de pou- 
volrcombattre les 
cyborgs a deux. 

782 

Son Gohan decide 
d'affronter les cyborgs 
seui, a cause de la rela- 
tive Inexperience de 



Trunks av combat, II sera 
tue. Trunks se reveiera alors 
en lant que Super-Sayan. 

784 

Trunks, defatt par les 

cyborgs, decide, avec 
laccord de sa mere fiulma, 
de partir dans le passe pour 
detruire les cyborgs avant 
le massacre, et soigne r 
alnsl la matadle de Son 
Gokuh par la meme occa- 
sion. 




785 

Trunks retourne en Ian 765 
pour prevenlr Gokuh et les 
autres, puis report Immedla- 
tement en 768 pour les 

alder a combat tie Hiimero 
17 et Numerals. 

78? 

Numero 17 et Numero 18 dls- 
poraissent sons lalsser de 
traces. On ne soura jamais 
ou lis sent passes. 

788 

Nalssance de Cell, un pro- 
totype de cyborg orga- 
nique du Dr. Gero. II tue 
Trunks, lul vole la machine 
a remonter le temps, et va 
Jusqu'en 764. ou II se recu- 
pere d I'etat d'eeuf, qu'll 
nourrlt avec des cellules de 




Son Gokuh, Vegeta, Freeze. 
et son pere. Puis II revlent 
en 788. pour falre de lul un 
second Cell plus puissant 
encore. 

Cell, apres absorption des 
Numeros 17 et 18 (voild done 
ou Us eta lent passes), 
devient Perfect Cell et 
detrult toute forme de vie 
sur Terre. Puis, ii part, errant 
sans fin dans I'espace... 

SECONDE 

CHROHOIOGIE 
PARAUEIE 




764 

Les orlglnes de Piccolo et 
de Kaml-Sama sont reve- 
iees : ce sont des extra ter- 
restres de la planete 
Nameck. 

Pour ressusclter nos amis, 
flulma. Kuiiiln et Son Gohan 
decldent de partir pour 
cette planete. Son Gokuh 
les re)olndra plus tard. 
vegeta part pour Nameck 
afln de devancer Freeza, 
parti lul aussi d la 
recherche des dragon balls. 
Arrlvee de Cell qui depose 
I'ceuf de lul -roe me orlglnalre 
du futur glternotlf. 
F reeia. une fois sur 
Nameck, affrante et ellmlne 
vegeta etKulllln. Son 
Gokuh se reveiera etre un 
Super-Sayan etvalncra 

Explosion de la planete 
Nameck. Gokuh et Freeza 
sont supposes etre morts. 

765 

Invocation du dragon. 
Toutes les personnes tuees 
par Freeze ressuscitent. 
Vegeta et Kulilln revlennent 
d la vie, alnsl que (e peuple 




Gohan. it n'a pas les attrl- 
buts physiques d'un Sayan, 
a savoli une queue de 
singe et des cheveux bruns. 
II en a par contre la force 
physique. 

768 

Apparition des cyborgs 
Numero IV et Numero 20. Us 
battent Son Gokuh qui est 
en train de succomber a la 
wits. Vegeta et Piccolo 
reusslssent d detruire le 
Numero 19 et d biesser le 
numero 20. 

Le numero 20 active les 
Numero 18 et Numero 17 qui 
le tuent. Us mettent en 
action le Numero 16. 
Arrlvee de Trunks, qui 
s'etonne de voir autant de 
cyborgs. II conclut alors 
que sa venue a cree un 
futur olternatlf, 
Arrlvee de Cell, q ui absorbe 
les Numeros 17 et 18. afln de 
devenlr Perfect Cell. 
Kaml-Sama et Piccolo se 
fondent en un seul etre 
Perfect Cell Invite les autres 
heros d le combattre aux 
"Cell games", ou 11 tuera le 



de Nameck. Yamcha, 

Tenchln-han et Chaoz 
revlennent sur Terre apres 
etre alles chez Kaloh. 
Un Freeza complete me nt 
reconstltue avec des pro- 
theses synthetlques et son 
pere "Cold Dalo", arrlvent 
sur Terre pour la raser alnsl 
que ses habitants. 
Arrlvee de Trun k s qui tue 
Freeza el son pere. avant 
de prevenir Son Gokuh des 
evenements futurs. 
Mister Satan remporte le 
Tenkalchl-Budokal dans 
I'lndlfference generate de 
nos heros. 

767 

Nalssance de Trunks, fits de 
Vegeta et de Bulma. 
Contralrement a Son 




Numero 16. Son Gokuh et 
Trunks, et recrachera le 
Numero 18 avant d'etre 
detrult par vegeta et Son 

Gohan. 
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-'5 Highlight Island' narrant les ^ 
adore la nourriture qu'on lui 
..M-^te par une cane I'empechant 
Puis vlent "Tomato, gin detective", 
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i aucune suite, maia qui annoncera de facon t. 

: volume : "Dragon boy" ; 
. ^vJ garcon qui apprend tres 
«ent trcs fort grace a cela (air 
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plane he de Dragon Ball dans I'hebdom 
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ANALYSES ET CRITIQUES 
D1VERSES DE DRAGON BALL 
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foques, d'autres plus plausibles, voire memes inter 

qu'une selection des plus aptes a faire reflechlr ou refer.. 
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: manger de la viande (peut-etre du pore ]?), on ne fait pas atten- J 
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etant desslne de telle facon qu'on y 
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violence qratuite dans Dragon Ball, 
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imps. Le point, done. 



: la technologic, 



DRAGON BAU, 
METAPHORE HISTORIOUE ? . 
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e grand guerrier bloi 
:n-type ? Le guerrlei «.. ww 
? Tres ambigue, cette dernier, 
le indifferent , e'est Dourauoi 
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Comma vous le savez (ou alors on se demande vraiment re que vous bites a lire un 
eel article) Dragon Ball est une bande dessinee, une serie animee, puis un jeu video. 
Mais etes-vous sur que Dragon Ball (Z) emit aussi une suite de films et d'O.VA (1)1 
En effet, I'animation etant bien plus incrustee dans le patrimoine national japonais 

e fait enormement de dessins animes diffuses dans les cinemas. Et de ce > 
oila comment ca se passe ; soit vous allez voir une superproduction d'une a deux heures 
(Weathering Continent, Akira, Padabor 2), soit vous allez a un "Antme fair", qui. lui, comprend 
deux, voire trois films, mais beaucoup plus courts, entre 30 et 70 minutes exactement L'Anirr 
Fair de mars 1 994 proposait de voir "Hoyoyo. Rescue The Sea Princess", un film avec les 
personnages du monde de Dr Slump, "Slam Dunk", tire du manga du mime nom, et enfin "Kiken n 
Futari ! Super Senchi wa Nemurenai", le dernier film de Dragon Ball Z. Et. . . ah, comment * 
connaissez pas les autres ! Vous n'imaginiez meme peut-etre pas leur existence ! (pa tombe bien, je 
voulais justement vous en parler, et tout de m#me vous preciser (e'est une information de demiere 
i) que les sept premiers films de Dragon Ball Z sont prevus bientdt a la commercialisation en 
France, chei International Distribution Electronic, une nouvelle boite de video. 



Secret of Master Dragon The sleeping Princess of 

The Demon God's Castle 



Date de sortie : decembre 1986 (Japon) 
dlsponible en france en videocassette 
sous le nom de "dragonball, le film". 






1 Profondlq Mysterious 
Adventure 



Date oe sortie : juillet ( 987 (Japon) 
aucune sortie a ce jour en france 

Cette fois-ci. on abandonne totalement le 
principe du premier film pour se pfonger dans 
ce que Ton appelle une "another story", a 

totalement intemporelle ; il est possible de 
situer I'epoque oil elk- se deroule, mais elle ;ie 
fait suite et ne precede aucune histoire de la 
bands dessinee, ni de la serie, Dans ce film. 
Son Gokuh et Kulilin vont devoir, pour 
completer leur entralnement, traverser un 
chateau rempli de demons. Bien entendu, i Is 
vont les battre. et plus fort encore, qu'y 




Date "de sortie i juillet 1 988 (Japon) 
Disponible en France en videocassette 
sous le nom de "Dragon Ball, le film". 

diffuse A LA TELEVISION EN DECEMBRE I 989 

lei, on reprend les personnages de la s6rie. 



I pla( 



dans de< 



Voi 



■ film 



elatant les 
des heros de Toriyama, visible en- 
salle au Japon. Rien de bien surprenant dans 
ce premier film, puisqu'll reprend 
complement la serie de Tepisode I jusqu'au 
moment oil Pilaf reunit les boules de cristal 
pour invoquer le dragon. Un peu vieux, ce 
film garde toute la fraicheur et la spontaneite 
de nos heros dans leurs plus jeunes annees. 




n'occupent pas habituellement ; dans ce film 
done, Son Gokuh et Kulilin vont devoir 
participer au "Tenkaichi-Budokai". organise 
par le roi d'une ?le (Chaoz). protege par son 
ami et garde du corps (TenchinHan). 
Malheureusement. le maitre de Tenchin Han, 
(Tao Pai pai) est tres fort et tres tres 
mechant. Apres bien des peregrinations, nos 
heros s"en sortiront et 
TenchinHan dans le droit chemin (ouf !). 




• • • • • • 

HonoSettai deletion 
Tsupltolsn 

[L'homme le plus foil do monde] 

Date de sortie -mars I990-<Japon) - * ' 

Sortie en video en France PKVyE par 
International Distribution Electronic. 

Encore une "another story", il n'y aura d'aHleurs que cela 
dans les films de Dragon Ball 2, qui ne reprendront que 
les personnages principaux aii stade devolution dans 
lequel Lis setrouvaient dans la serie, au moment de la 
sortie du fllm. Done, ce film parle chin savant un peu tare\ 
le docteur WDlow, qui decide de creer une race- de 
, guerriers super balaises pour obtenir enfjn r&re le plus 
forc on monde. It capturera Piccolo et Kame-5ennin; puis 
Son Gokuh viendra les dejivrer, et a trols. ils peceront la- 
tete a ce mechant qui se revelera etre un robot geant 
Tres sympathique. 



Dragon Ball Z 

Date de sortie quillet 1989 0apon) 
€ortis ei* video sn France previa pap 
International biSTRiBUTiQN-'feLEcTRONir 

Ce film est le premier a mettre en scene le sympathique 
Son Gokuh sous sa forme d'adulte.. avec son fils et sa 
femme. Dans ce film, le Mediant Garlick Junior (2), un | 
d£fnon, sort de sa lone horrible pour attraper les boules' 
de cristal et se rendre Ijnmortel, ce qu'il fait. Fore 
heureusement. Gokuh, PiccoJo et Kulilin reussiront a le 
venYoyer dans sa dimension avec I'aide de Son Oohan, 



• • • • • • • 
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Ctiihiiu Morugoro 

ChoHessen 

[L'ollim 



■Qate"*e SORTIE ^>ILL£T I990._ 
Sortie e£| video en France -prevue par 

INTERNATIONAL BfirrRJBUT>DN ELECTRONIC 

Cette fois-ci nous avons toute la petite troupe des Z 
soldiers -qui Wont se reun'lr" a ('epicentre d'un, 
trem ble merit de terre assez etrange. ou d'ailleurs Son 
Gokuh apprendra ('existence d'un frere lui ressemblant 
etrangement, qui est venu ftp notre bonne vieille terte 
pour rendre notre planete sterile en absoroant son 
energie grace a uri arbre etrange et gigamesque. afin de 
nerfs a Freeza. Comme d'habitude, nos 
sympathiques herbs vent combattre et vaincre I'armee 
personelle de'ThalSs (e'est le-nem du fatneux frere)- ' 
avant que ce dernier, tres puissant, ne ies bane tous. 
Fort heureusement, Son Gokuh, reussira a le vaincre 
grace 3u Genkidaoia ; a noter tout de rnerne : e'est le 
plus long film de Dragon Ball Z (75 minutes !).. 



£•» 



Cho Saqaiin da Son Gohuh 

[Son Gohuh. I ultra saTen] 

" Da« St StwrnE *tfjA!*>N :m*As 1991 * 
Sortie sh yh>eo en France wtfvue-ww Imt^rhational 
Distribution &e cttionic. 



Une comete risque de s'ecraser sur la Terre, et manque de chance, si elle arrive a s'ecraser i 
nous, elle detrulra tout. Fort heureusement, nos h£ros (Son Gokuh et Kulilin) reussiront a deviei 
course [ pendant ce temps-la, arrive sur Terre un grand mechant du nom de Slag, un tres anciei 
guerrier de la planete Nameck devenu conqu6rant de planetes. II veut lui aussi mettre la main sur le 
dragon bails pour rajeunir. ce quTl fera. Puis II parviendra a Dartre Son Gohan'et Piccolo avanc.de Si 
faire battre par Gokuh, a qui Piccolo aura donne son energie. Entre -temps, Slag aura grandi d'uni 
vingtaine de metres, ce qui est assez im press! on nant. Assez classique, finalement. 
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Tobthhiri no Saihuo Tai Soihtto 

[Le plus puissant cunftele plus furl] 

Dat>desorti6 Ay Japon:Juu_let 19*1 

Sortie en video" entrance prevuepar Inteknattqnal " 1 

BiSTRIBlSTfON ELEtTlteNiC 



Alo 






\ Sayai 



du fait de ('explosion de leur plan 
'rere de Freeza se rend compte, en visionnant une video, que 
Kakarutto (Son Gokuh) .a rechappe a cet holocauste. Ayant 
retrouve sa trace, il dicide done d'aller le tuer ainsj que son fits, '. 
pour parachever Pceuvre de son fr£re, Apres une rapide 
bataille, Son Gokuh est blass£ a mort. Fort heureusement, son 
fits panara pov lui ramener de quoi se remettre sur pied-jnais 
II se fera intercepter en chemin par. la garde personnelle de 
Kuura, soldacs de la fameuse garde, qui seront.bactus par un 
Piccolo arrive in-extremis (3). Puts Son Gokuh se transformera 
en Super-Sayan et reussira a venlr a bout de Kuura une bonne 
fois pour touces,enfe}tpediant sur lesoteit! \ 



• • 



Mofsuehiro !! Nessen, Ressen. 
Chogehissen !! 

[Jusqu'a la fip : combats brulants. lulte cinglanle. ajfrontemenls ullimes !!] 



e armee de guerriers 



AUCUNtl SOHTlFtpODIFfOSiOW EN FRANCE A CE JOUR (' 



Un beau jour rje printemps, Vegeta se voit contacte par i 
de f'espace qui'- I'appel lent "Prince". D'autres Sayans seraieht-ils encore vivants '. 
Vegeta atcepte de les suivre pour partjr a la chasse du "Densetsu no Super Saya- . 
Jin" (5). II se rend done sur la planete de metal, ou il se voit presente i Broly, un 
autre Sayan, assez mysterieux. lis- seront rejoints par Trunks. Kulilin, et la famille 
Son : e'est alors que tout edaie : Broly. qui est un attarde mental, se souvient du 
temps ou il etait un nourrisson. Dans la salle des couveuses, il etait place a cote de 
Kakarutto, qui pleuraic tout le temps, ce qui f'a traumatism. Lorsqu'il le revoit, e'est 

"tre le Super Saya -Jin de la legende, ceiui qui tue tout le 
let mille arts'. Bten sur; nos heros vorit sen prendre pleirHa 

ver Son Gohan, Son Gokuh va choper I'energie de ses amis 
et erivoyer le gros mechant Broh/ dans une autre_ dimension. Classique et peu. 
passionnant au niveau de I 'action, ma is le scenario e$t interessant pour stS a- 
cotes. malgrfe des contrepomts comiques completement rates. 



choc il se revel e 
monde et qui naSt tot 
wiche. Piccolo 




Hogeku!! 100 Oku Power 
no Senchi Tachi H 

[Boom ! Le flroupe cte guetriers aux 

10 milliards depoovoirs) 

PatedesoVtie auJakjn :"mars IW2 
Sortie EW'vipEo en France previje Pnn 

^NTCRNATIONAL'OlSTMaiJTIONStKTROWC'. - 

La planete Nameck, berceau de Piccolo, se'rheurt. 
rongfee qu'elte est par une planete de mfeal qui lui 
pompe son energie N05 heros parti 
destination de Nameck pour se rendre 1 
qu'une armie da robots est en train de Cole 
population ; plus fort encore, ces fameux robe 
sou* les ordres de... Kuura. complement 
reccflstmit dam on corps de metal, le Metal Kuora. 
Nos amis seront battus paries robots 
sur la planete de metal. Pendant ce temps-la, 5 
Gokuh se fait completement fumer la tete par M< 
Kuura avarrt que n'arrlve a son secours Vege 
Ensemblfc \h vaincront Metal Kuura pc 
s'apercevoir qu'il y en a des milliers,(d'ou !e litre), 
sont falls prlsonnlers et se retrouvent sur !a plam 
o.u Kuura les etudie pour creer des Metal Gckuh 
Metal Vegeta. Heureusement, nos amis 
feu ii-dedans, font sauter I'ordinateur 
parviennem a s'enfuir avant que tout ne pete ; tres 
certainemetit le meilleur film de Dragon Ball Z 
jusqu'i present. ■ * ; 





Hiiflkopen Bottle!! 
Sondai Cho Saua-Jin 

[Mime bataille des Iroiswa-! 



DATS DE SORTIE*kJ JAPON : KJKLET f 992 

: AucUNrswn-(EOU"6[FFUSIONEN FP.ANCE ACE JOUfl^ 

On pensait que le Docteur GeroVavait cnee que trois* 
cyborgs, ce qui etait tocatement faux, Dans ce film, les 
^nystecjeux et incojinus cyborgs numeros 13. I4j;t 15 
sont actives "par accident" et.voiit attaquer Son Gokuh 
et Trunks alors qu'tls dejeunaiem tranquiltement au 
restaurant- Une petite bagarre avant que tout le monde 
n'arrive en piste. (Vegeta, Piccolo) et un bon quart 
d'heure de combats avant que les numeros 14 et IS ne 
sefassent eclater la tete ; se produit alors un true assez* 
g^nant : les morceaux du 14 et du Hi se fondent dans 
le nu«i6ro 13, et celui-ci,devient 6norme et bleu 
(melange ScbtroumplB'ancai et'se met" a exploser tous 
nos amis. Fort haureusemetit. Son Gokuh qui utilisera 
la technique du Genkidama. se verra souffier lidee par 
Piccolo, e'est-a-dife eelle de se transformer en Super 
Sayan. La race., des Sayans tiant de mauvaise source, sa 
transformatioji le met alors dans un kat. de Mrocite 
accrue, lui faisant emmjgasincr Ttnergie comme une 
■eponge, Le cyborg se consumera en tentawt de 
I approcher, et nos amis aurontgagnfi. 



Bucchigiri no Supoi Varsu 

[La sciulillante vile laclee ! Le terrible problems. . .] 



Date oe sortie au Japon : juillet 1 993 

aucune sortie ou diffusion en france a ce jour, 

Ce film, situe chronologiquement apres la mort de Son Gokuh, r 
Tenchin-han et Kulilin qui se sont tnscrits a un tournoi d'arts 
Finalistes, nos amis vont devoir affronter des combattants 
petit prableme, les lutteurs ne sont pas ceux que Ton attendait. 
dimension oil ils furent enfermts par Kaidh, ii y a bien longtemps. Cell 
qui sortent d'oii ils feeaient prisonniers et s'eclatent en route liberie 




ne Trunks, Piccolo, Son Gohan. 

le Tenkaichi ChoBudokai (6). 

pour prouver leur valeur ; seul 
'agit d'imposteurs, sortis d'une 
I. more avec Son Gokuh, les voila 
K nos amis. Fort heureusement. 



Vegeta viendra a la rescousse de nos heros, et tout ira bien pour eux. Jusqu'au moment oil Bojack, le chef 
de la bande de ces joyeux lurons. s'&ierve. Comme de bien entendu, il 6clatera tout le monde (on vort 
Vegeta et Bojack se tirer dessus au travers de Notre-Dame, e'est assez rigolo), et II faudra que Son Gohan 
se fasse aider par ('essence spirituelle de son pere pour en venir a bout Peut-£tre pas le meilieur de la 
serie. tout simplemenc a cause d'une fin complement baclee (on n'y croit pas vraiment). Signalons la 
premiere apparition de Mister Satan dans un film qui. une fois de plus, sauve I'honneur. 





Hihen no Furori ! Super Senchi ma Nemurenai 

[Deux gars dangereux I Le super guerrier ne doit jamais] 

Date de sortie au Japon : mars 1 994 

aucune sortie ou diffusion en france a ce jour. 

Eh bien oui, deja dix. Dix films de Dragon Ball Z. Et on nous apprend que finalemenc, 
ce ne sera pas le dernier, et qu'un oniieme sortira au cinema au Japon en juillet. Bref, 
tout cela pour vous dire que nos amis Goten et Trunks (8 et 7 ans) qui n'ont jamais vu 
les boules de cristal, se decident a les reunir pour voir la tronche du dragon. 
Malheureusement, ils arrivent dans le village Natadk attaque par un dragon geanc Nos 
jeunes amis viendront a bout de ce gros lezard sans drfficuite, mais lorsqu'i! s'agira de 
defendre des filles de ce meme village mises en diffkulte par le mechant Broly faisant 
tout sauter pour retrouver Son Gokuh, qui n'etait pas more, ce n'est pas vraiment la 
meme chose... Nos pet its amis ne font pas le poids face a ce monstre, et il faudra 
compter sur ('intervention de Son Gokuh et Son Gohan pour qu'ils parviennent a se 
d^barrasser une nouvelie fois de Broly. Ce qui est assez etonnant, e'est qu'on ne voit 
dans ce film aucune trace de Piccolo, Vegeta ou Kulilin. 



Dragon Ball Z Gaiden : 

Saqa-jin Zetsumersu Heihahu vol.1 er 2 



[voir le dossier "ieux" a cetltr 



Disponible au Japon en septembre et octobre 1 993. 

Ces deux O.A.V. sont d'un concept revolutionnaire car elles constituent en fail 
solution du jeu sur Nes sorti quelques mois auparavant, agremente de passages 

dessins animes illustrant les actions a executer. Exemple ; vous voyez sur votre televiseur la carte du jeu, 
on vous montre les deplacements a effectuer, les objets a decouvrir ou a utiliser, et hop, on passe 
mode "dessin anime", illustrant les combats. Le scenario est assez bon et original, jugez plurot : le docteur 
Lich, dernier survivant de la race des Sniffles, s'est retrouve lie psychiquement avec son ordinateur 
de mourir, ce qui lui a permis au cours des siecles de recolter toute la haine des peuplesque les Sayans 
ont cues, massacres ou colonises (7) ; cette haine emmagasinee va etre bienrot canalisee pour detruire les 
rares survivants de cette race : Son Gokuh (Kakarutto) et Vegeta. Fort heureusement, Vegeta, Son 
Gokuh, Son Gohan, Trunks et Piccolo mettront fin a tout cela en recombattant les ennemis du passe, 
ressuscites par leur terrible haine envers les Sayans. C'est ainsi que Freeza, Kuura, Slag et Thales 
revlendront se venger. Puis il faudra encore battre le Docteur Lich, et enfin Hachyaku, letre le plus 
puissant qu'aient rencontre nos amis, produit de I' extraction de toute la haine canalisee par Lich. 




DEUXPi SECTION : 



Le scenario de la. b^de dessin*e etant assez 
complete pour ns pas 6tre suivi exacternerw: par les 

plus jeunes tfeiespectateurs, void pourquoi deux . 
telefilms 001*6 crtfaspocialerqe'MpouF.BcplkiWr | ft? TCI ff|l MC I1E R Q P R fl nt QQi I 

deux pajsages un peu noueu* de Dragon Ball Z. U C I L U L \ I U I I U UC U M II U U II D H U li 




BoddacMe prelude. 

Diffuse sur 'Fuji Telebi Mi ?bemi%r rahfEsritE 1 99 1 ""* - 

AuCUNE. DIFFUSION PREVUE Aj-ft TELEVISION FRANqatSt, > * 

Ce telefilm de 45 minutes raconte la vie de Baddack et de sa troupe, sur 

la planete Vegeta, avant I'assaut final de Freeza et de ses forces. On y 

verra Baddack rencontrer un des dernier Sniffles qui'lui donnera le 

pouvoir de voir dans une courte distance ds I'avenir, ce qui lui permettra 

de prevenir I'attaque de Freeza 

planete Vegeta. Malheureusemant, 

arrivera.trop tard et ne pcturra qui 

devenir I'un des instigateurs de I 

resistance a I'oppression -freezarienns 

Lui et ses hommes se. battront contre 

divers hommes de Freeza avant de 

finalement, eve completement detruits 

de la main, tie freeia. Pathetique. 




Rnother Time : 

Gohan&Trunhs 

Diffusa sur FujITelebi Au premier trimestre 1993 

aucune diffusion prevue a la television 

FRANCAISf., " . 

Un telefilm un peu plus long (5 i minutes) pour nous 
ra.conter.la vie de Trunks dans un futur que le;s 
telespectateurs sont loin de »'fmaginer. Cest'ainsi que 
nous sont preserves les morts de tous-nos heros : ca 
fait bizarre la premiere fois, car on s'attend a les voir se 
relever. Puis on voit I' entrain ement qu'un Son Gohan 
adulte fait sublr a un^jeune Trunks un peu -".perdu" dans, 
ce monde completement desote, dans le genre "futur 
d'H.G. Wells" . Bien entendu. comme tourtelefilm (y'en 
a que""deux vous.allei pas me jzontredire) , la fin est 
ass ez pathetique, puisque Son Gohan mourra dans les 
bras de Trunks, qui decidera alors de partir dans le 
passe pour faire ce que yous savez {vpir la chronologie 
prevue a cet effec) . 



• ••••• ••••*• • • • • • • • • I 



Ina O.V A ou encore OAvVe'est au II volets (Record of Lodoss War], voire . quelque mariere que 5* sdt en detnjisant a S : Ca ipifie en japbtuls "L« super Sayan de 

une "Original Video Anime". Ce qu'il meme plus encore (Ginga Eyudensetsu) chaque fois le mediant qui le menacait la legende". Je vous le dis, pares qu'lls le 

savoir, {'est qu-au japon (et surtout 2: En angiais. "garfic" signUie 'jf. D'ou le 4 : II fat-possible, pendant un temps, de repetem plein de fois dans le film. 

s l986).bcflnDmbrededeHinsanimes '. jeu de mot utilise pour nommeri'Garlick r/ouver.cette cassette video ehez tpjeloues-y 6 : Conslderezceci comme un "Super 

■nt isse; wuvent vendus- directement junior", une sorted* demon-vampire, revendeurs. en Pal ei doubles eii anglais ; toumoi des gent les plus forts de la planete". 

le drcuit de h video, sans passer par la 3 ; A pardr du numero 3 - et ce sera de maHieureusement, nous venons dapprendre 7 : Je vous le rappeHe une nouvelle fois : les 

*ile cinema. Composee en raajoritede mise dans cliaque film de Dragon Ball Z~ queces tassettesetaientiltegilenienifaitesa. 5ayans ne sont pas (on dame male merit 

ea^Sisard, Dangaioh, Macross2),une Son Go ban sera sur le point de mourir .Hong-Kong et que done, il s'agissait en fait "bora" Ce sont degrostueurs qui piller.t les 

sous forme tfCXVA peut alter [usqu'i lorsque Piccolo viendra a spn-.secours 6e~- de versions "pirates". galaxies. 
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t certain, lorsquune serie animee 
larche tres bien aupres des telespecta- 
jurs, on trouve automatiquement son 

adaptation sur d'autres supports. 

C'est ainsi que Dragon Ball subit le lot 

de toutes tes autres bandes dessinees 

japonalses a succes. c'est-d-dire une 

adaptation en jeux video (nous ne les 

connaissons pas tous). 

Pour ce qui est des jeux. nous avons 
= "es adaptations majoritairement 
supports, la Famicom 

(Nes japonaise) et Super Famicom 

(Super Nintendo Japonaise) ; viennent 

ensuite la Megadrive et la PC Engine, 

tres recemment entrees dans le cercle 

des consoles servant de supports a cet 

univers. Sachez que 

si les jeux sur 

Super Famicom, 

dont le theme est a 

Dragon Ball, sont 

tres faciles a trouver 

car importes regu- 

lierement par les 

boutiques specia- 

lisees. les cartou- 



DRAGON BAH 

(DRAGON BALL, LE MYSTERE DU 
MAITRE-DRAGON) 

1986, FAMICOM. 

C'est un |eu soro au Japon en novembre 1 986, qui arriva sur 
Nes en France en 1 990. C'est un petit jeu de combat- 
recherche, qui ressemble a Zelda dans son principe, mais qui est 
it de meme beaucoup moins recherche. 



sont aevenues de 
veritables "collecto 



DRAGON BAIL 

DAIMAO 

GYAKUSHU 

(Li RETOUR DU GRAND ROI DEMON) 

BANDAI 1988, FAMICOM. 

Un jeu de r6le sur console Famicom, daunt d'aout 1988, 
et qui ne presente d'interet que pour les collectionneurs 
fous fanas. II n'a jamais vu le jour chez nous, ce qui fut 
bien dommage il y a quclques annees, mais n'a plus 
aucune importance maintenant. 



DRAGON BAIL 
GOKUH DEN 

(LA LEGENDE DE SON GOKUH) 

BANDAI 1989, FAMICOM. 



Encore et coi 
1989. celui-la 
sa macurite, « 



rs un jeu de rdte, datant de novembre 
etrace 1' epopee de Son Gokuh jusqu'a 
t equivalent au jeu cite juste au-dessus. 
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DRAGON BALL Z CHOGEK1 SAYA-J1N ! 



(FRAPPEZ FORT, SAYANS ! ) 

BANDAI 1990, FAMICOM. 

Void le jeu de r6le qui eut un immense succes au Japon, 
et qui servit ensuite de trame pour tous les jeux de role 
inspires de Dragon ball Z qui suivirent, tant les options 
qu'il proposait a Pepoque etaient 
fantastiques et nouvelles pour une 
console comme la Nes (Famicom). 




DBZ, SAYA-J1N 
DENSETSU 

(LA LEGENDE DES SAYANS) 

BANDAI 1992, SUPER FAMICOM. 

Ce jeu est assez connu de par chez 
nous, car meme s'il ne fut pas 
importe officiellement en France, 
vous fines tres nombreux a I'acque- 
rir en import parallele, lors de sa 
sortie en Janvier 1 992. Toujours pas 
prevu pour la France, ce jeu de r6le 
n'est en fait qu'une compiP des 
Dragon ball Z I et 2 de la Famicom. 




DBZ SA1KA1, 

TENKA1CHI BUDOKAI 

(LA FIERE BATAILLE DU 
TENKAICHI BUDOKAI) 

1 199: 



BANDAI 1992, FAMICOM. 



DBZ2, SE1SH1N! 
FREEZA! 

(FREEZA, LE DIEU QUI FAIT 
TREMBLER LA TERRE) 

BANDAI 1991, FAMICOM. 



Aucune difference avec le 
jeu precedent, sinon qu'il 
s'agit de la suite, et que 
ce n'est done pas tout a 
fait la meme chose du 
point de vue du scenario, 
mais que pour la realisa- 
tion, e'est du kif-kif. II 
n'est pas non plus sorti 



■m 



DRAGON BALL Z 
CHO BUTUDEN 

(L'HISTOIRE DES SUPER BATAILLES) 

BANDAI 1993, SUPER FAMICOM. 

C'est le jeu de combat que tout le monde connait et qui 
sortit en France quelques mois plus tard. Que dire de ce 
jeu, sinon que ce fut 1'un de ceux qui furent les plus ven- 
dus, et done les plus connus de cette ai 

5S 




DBZ 3, NESSEN ! 
JINZON1NGEN ! 

(LA BATAILLE FINALE DES CYBORGS) 

BANDAI 1992, FAMICOM. 



Toujours pareil desormais sur 
Famicom, on reprend les routines 
de I'ancien jeu de role et on collu- 
de nouveaux ennemis et de nou- 
veaux decors. Le scenario, lui, 
continue a suivre celui de la serie, 
d'oii I'interet pour les Japonais 
pour ce jeu : ils regardent I'epi- 
sode a la tele et le revivent 
en suite sur leurs consoles, 
il y en a meme, qui ont essaye de 
faire les deux en meme temps. 



DRAGON BALI Z GAIDEN : 

SAYA-JIN ZETSUMETSU KEIKAKU 

(LES CHRONIQUES DE DBZ ; LE PLAN POUR 
^EXTERMINATION DE LA RACE SAIENNE) 

BANDAI 1993, FAMICOM. 

Toujours un jeu de r6le, mais celui-ci est entierement different des autres, tant sur le plan 
technique que du scenario. Techniquement done, il ne reprend pas les memes routines que 
les precedents jeux sur Famicom, et est tres certainement le meilleur de toute la serie. 
Un dessin anime a d'ailleurs ete special em ent cree pour servir de solution a ce jeu, c'est pas 
du luxe, ?a, hum... 
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DRAGON BALI Z CELL 
TO KOGEK1 DA banda. 1994,300 

II fallait que vous le sachiez, Bandai vient de signer la son second jeu sur 3DO. 
Apres avoir supervise Ultraman sur cette meme console, il se met a I'adaptation 
— ^^fi| de Dragon ball Z. Le prncipe est simple, vous devez 
(fyjfC^^M caper sur Cell. Ce n'est pas un jeu de baston, mais 

I ..- e veritabloe simulation de Dragon ball Z. ou, arme 
in gant, vous devez frapper dans des coussins 
H munis de capteurs, branches a meme la 3DO. Date 
de sortie non definitvie, et titre non-definitf aussi 
(pour rester dans le flou) 



DRAGON 
BAUZ 
CHO 
BUTUDEN2 

BANDAI 1993, 
SUPER FAMICOM, 
VOIR LE TEST 



DRAGON 
BAUZ 
BUYU 
RETSUDEN 

BANDAI 1994 
MEGADRIVE, 
VOIR LE TEST 




LIS BOWES BLAGUES 

DEMRTORX 

Explique plus haul ou plus has (il y en a patlaul !]. I'enlier panel lies an vies d'Ahiru Toriyama esl loujours 
conslelle de pelites allusions, ploisanteries, references, voire meme jeux de mots ; pour vous qui voulez en savoir 
tou jours plus, voici un petit guide pour les Franc a phones qui seroient desireux de profiler pleinement de I'humouf 
cache de Dragon Ball. 

Dons lo grnnde maison de la Capsule Corporation, nous avons Bulma ; un hulmn esl un collant moulant qui serf aux 
femmes pour foire de la gymnaslique, ce qui sied pluidt bien a un personnage dynamique et feminin. Vegeto, ('est sans 
commentoire, le persannage tout comme la planele portent le nom generique de "plonte". Oolon, le brave cochon, est 
line variete de the japonois, et Yamcha ( Ynmucho en version phonelique) donne, une foH renuerse, "Chamuya" qui 
signifie Iheiere. Trunks, quant a lui, est le double de fils de Bulma (un vetemenl, dene) el de Vegela (plants) puisque 
son nom signifie a la fois en anglais "dec an" et "none d'orbre" ; quelle dual he I 

Les Soya-Jin : e'est dejd plus complique. Nous ollons devoir faire une analyse un peu detaillee en japonai; Dans telle 
langue, pour designer un habitant ou une personne apparlenant 6 une nation, on donne pour qualifieatif sa nation ou 
son pays, et on lui adjoint "Jin" derrieie. Ainsi, on owra Francois - France- Jin, Japnnars - Nihon-Jin, el so'ien ■ Saya- 
Jin. Prenons mnintenan! Sayo, qui ne veut rien dire, mors qui en I'equivdent du verlan joponais donne Yosai, ce qui 
signiFie legume ; tout 6 fait logique pout les habitants d'une planele nommee Vegela. Regordons un peu les none de 
ces "hommes-legumes" : "Vegetn" sans cammentaires, "Kakarutla" qui signifie "(arotte", "Nappa" dont le nom es! 
relui d'une variete de choux nsiatiques, "Rodits" le ban legume rose el blanc que I' on deguste avec du beurre. Pour 
"Braly", rajoulez lo syllabe "co" entre le V el le "I", et vous aurez le resulted vous-meme ; "Thales" inverse dons la 
phonelique angla-japonaise (de Talessu, on passe a Salertu) donne "Salade" (pronnncez "Salaitt"), et enfin le pere de 
notie heros, "Baddack" donne en phonelique joponoise "Baddoku", ce qui, une Fois les deux premieres syllabes inver- 
sees, nous donne "Tabnku" ou encore "Tabat" ; he oui, le tnbac est une planto ! 

A lo Home House, on a "Home Sennin" (litteralement "Le maitre spiriluel des lorlues"), el "Kulilin". dont le nom signi- 
fie "Onomatopee de cloche" et dune par extension "(lochetle". Quant a 'Lunch", grace a sa double personnels, elle 
signifie a la fois ■Dejeuner" ("Lunch") forsqu'elle esl servioble et "Pendaison" ("Lynch") quand elle revet sa personrw- 
lite de gangster ; il faut savoir tout de meme que les Japonois ne font pus de difference phonelique entre "Lunch" el 
"Lynch", qui s'ecrit thez eux invariable meat "Ran'chi". El enfin "Chaoz" : le chaoz esl, en jaoanois, un ravioli a la 
vionde. Un petit person nage lout blanc et un peu ridicule, dont. 

SUITE PAGE 11 





LES VERITABLES HEROS 

On se demande souvent comment il est possible de croire a la vie, la douleur, les joies et les haines de 

personnages qui finalement se resument a quelques feuilles de plastique celluloid et une dizaine de 

grammes de peinture. Eh bien, c'est tout simplement grace aux gens de I'ombre, a ces personnages qui 

ne se montrent pas, mais qui donnent vie a ces images en mouvements devant nous. 

Qui sont ces gens, hum, te demanderas-tu, lecteur( trice) hagard ? Eh bien, tout simplement des 

doubleurs ; ce sont des personnes qui enregistrent, dans le cas de Dragon ball Z, par-dessus les voix 

japonaises, et que j'ai rencontrees dans le studio F d'AB Productions. 




Qa technique 



Le dessin anime arrive du Japan sous forme de pellicule cinema avec des 
scripts en anglais des divers dialogues des protagonistes de cette fomeuse 
realisation, Apres cela, les traducteurs refonl le script en franoais el I'ecrivent 
sur une petite bande qui circulera sous I'image, au rythme des bouches des 
personnages. Ensuite, >l n'y a plus qu'a rentrer dons ['auditorium avec les 
acteurs qui composent le panel des voix du dessin anime, L'auditorium mesure 
environ cinq metres de large pour dix de long, et est entierement dans le noir. 
On pourrait croire a une salfe de cinema en reduction, font la qualite de pro- 
lection est bonne ; les acteurs se placent derriere une petite barriere (voir cli- 
che) qui leur indique I'endroit a ne pas deposser pour ne pas saturer le 
micro. A leur droite, se trouve le poste de controle, ou un ing^nieur fait 
defiler la bande au gre du chef de plateau, pour refoire un essai, enre- 
gistrer ou ecouter la V.O. afin de donner des idees aux doubleurs (I 
improvisations de derniere minute sont courantes}. 



* 



J o 




Void une originalite qui demands un certoin talent : les one- 
matopies. Ici, la doubleuse devra foire "Rebeleb" en mem 
lamps que Sulmo 6 I'ecran, et mi av meme moment oii celle- 
h langue. 



Ce jour-la, ils doublaient les premiers epi- 
sodes qui seront diffuses apres les grandes 
vacances, a so voir lorsque les pctits Son 
Goten et Trunks participeronl ou toumoi des 
orb martiaux. Vous ne verrez ces episodes 
que dons les Irois mols a venir, ce qui est 
lout d fait normal, car lorsqu'on est dou- 
bleur, il foul toujours prendre de I'avance 
pour pallier a un accident possible (une 
angine vous ruine une carriere de dou- 
bleur). 

©e doublage 

ETAPES 
PAR ETAPES 

1/ On choisit un passage long de 3 6 5 
minutes ; puis celui-ci, une fois choisi, les 
doubleurs le regardent plus ou moins atten- 
tivement, afin de reperer leurs personnoges 
et pour observer un peu leurs mouvements 
de levres et leurs temps de parole, Le pas- 
sage est repasse plusieurs fois lorsqu'it y a 
Elusieurs niveaux d'enregistremenl. Les dou- 
leurs ne retouchen! que deux bandes, celle 
des bruits de fond (he oui, ecoutez-bien : 
parfois, parmi les bruits de foules,vous 
entendez "oui, vas-y !", etc.) et celle des 
acteurs principaux. Le premier probleme 
vient du fait que Celine Monsort double a la 
fois Chichi et Bulma. Ce qui fait que dons 
les scenes ou elles parlen! ensemble, il faut 
"squatter" la seconde bande de son. 




2/ Apres le premier passage du morceau 
s6lectionne, on repasse le morceau avec, 
derriere la petite barriere blanche, les 
octeurs qui sont concernes par les person- 
noges. La lumiere rouge s'allume, et la, le 
festival commence. Il but les voir s'exprimer 
comme de beaux diables, mimont les gestes 
de leurs personnages ; c'est assez impres- 
sionnant finalement, lorsau'an revoit des 
personnes s'exprimer avec les voix de heros 
mointes fois entendues. 
Bien entendu, tout n'est jamais bon du pre- 
mier coup, el il arrive parfois que les phrases 
de nos amis soient un peu longues par rap- 
port au temps d'ouverture des bouches des 
personnages du dessin anime, Les prises sont 
refaites plusieurs fois ; parfois, ils se moauent 
les uns des autres, ou ploisantent sur leurs 
personnages [ce qui, a mon avis, justifierait 
largement la sortie en video de belisiers du 
doublage de dessin anime) ; tout ca pour 
vous dire que les comediens sont tres com- 
plices entre eux et que le plateau est anime 
par une certoine bonne humeur. On a par- 
fois I'impression que leur voix est un jeu, et 
que c'est tout naturellemenl qu'ils deviennent 
les personnages. Une preuve de leur qualite 
d 'octeurs. 

Il arrive aussi que les chefs de plateau 
modifient les dialogues a la derniere 
minute. Sachez ainsi que le mol "juste" est 
a eviter au-dela de trois utilisations par epi- 
sode ; a eviter oussi les mots anglais comme 
"O.K." ou "yeah". 

3/ Apres celo, un second passoge de 
bande pour foire les ambiances, style "cris 
de la foule" dans I'episode qu'ils doublaient 
en ma presence. Pour ce foire, ils se reunis- 
sent tous derriere leur barriere, et ils se met- 
tent a crier un peu n'importe quoi, mais 
quelque chose ayanl toujours un rapport 
avec le contexte ("Vas-y ! Courage ! 
Assomme-le !", etc.). Et c'est, je pense, a ce 
moment-la qu'ils se dechaTnenl le plus. 




1 'une des principales ro'tson des differences lisuelles des 
gMriques hancais et japonois: en effel chei nos amis japo- 
nais, les generiques sont beoucoup plus populoires que cfoi 

nous, et sont accompagnes d'un "Karaoke" ou platotdes 
paroles, car derriere, ca chanle quand memo. 

4/ Et une fois tout cela regie, on verifie le 
resultat et on passe au passage suivant. 
Reprenez votre lecture au slade 1 . 

Apres la seance, nous avons quelque peu 
discute ensemble de la vie quotidienne du 
doubleur,,, 

- Moi, je suis Philippe Ariotti. 

- Bonjour I Doubleur, c'est votre seu! melier ? 

- Non, pas du tout. Je suis avant tout un 
comedien, je viens du theatre, mars il est 
vrai que ma principale activite est le dou- 
blage de series. 

- On retrouve votre voix ailleurs, non ? Je 
pense a d' autres series ontmees... 

- J'ai fait la voix de Pinocchio dans la serie 
tele, ainsi que celle de Mowgli dans la 
serie tele du "Livre de la jungle"; et le 
mechant Argon dans "Nadia et le secret 
del'eau bleue". 

- Quelques series "live", sinon ? 

- Oui, bien sur, j'ai prete ma voix a des 
personnages de la Cote Ouest des Etats- 
Unis, et de Santa Barbara en particulier. 

' Brigitte Lecordier, bonjour I J'ai entendu 
dire que vous seriez allee au Japon pour 
rencontrer la "voix" originale de Son 
Gokuh ? 




aouveau personnage, novveBe voix. (e sera done Marr 

Lesser que vous entendiei a la realree sur nos ecrons 

fra/Kois lorsque Son Gabon adolescent, pariero. 



-Oui, tout 6 fait, j'ai ete invitee a une 
emission genre "Sacree soiree" pour 
rencontrer celle qui double mon person- 
noge la-bas. Nous avons fait des traduc- 
tions en simultane devant le public. 

- Et les doubleurs japonais, onl-ils une 
meilleure technique que la notre ? 

- Oh que non ! Conrrairement a nous, ils 
rt'ont pas la bande de textes qui defile 
sous I'ecran, et se contentent de lire une 
feuille en meme temps que le dessin 
anime se deroule, ce qui provoque sou- 
vent des "accidents", comme un person- 
nage qui parle la bouche fermee par 
exemple. 

- Mais dites-moi, vous §tes parfois recon- 
nue en parlont dans la vie de tous les 
jours ? 

- Tenez, a ce propos, j'en ai une bonne a 
vousraconter... 

■ Au son de votre voix, je parie que c'est 
vous qui double* Cell, non ? Mr 
Georges Lylcan, je suppose ? 

- Oui, tout a fait. J'ai une anecdote assez 
amusante : je devais me fatre aperer a 
I'hopital Kremlin-Bicetre en octobre der- 
nier, et la-bas, j'ai rencontre un medecin 
completement fou de Dragon Ball Z et 
qui m'a done reconnu a ma voix. 




las petiles informations que vous voyez au has de 

I'ecran son! lei indications a suivie pot les doubleurs. 

Id, 8 laudta hire des bruits de foule. 




■ Et vous avez discute ensemble ? 

■ Oh que oui, il etait vroiment assidu, et 
en connaissait meme plus que moi sur la 
serie ; je me suis vraimenl demande si 
j'allais etre soigne un jour, lanl il discu- 
tait. 

Merci beaucoup de m'avoir accorde ces 
quelques instants I 



Id, c'est un peu flou, mas I'an peut voir le texte qui 

posse sous le personnage. C'est le moment oil le aou- 

bleur parte pour le petit Trunks. Pas de chance, sur le 

cliche, data bouche fermee. 




LES BONNES 

BLAGUES PE 

MR TORI 

SUITE IT FIN 



it), "BaTIo" 
mm "km" 

'yoghoun" 

qu'un lies 



rteeta n esl bonne qu a nournr Ik 
lo preuve en est (pie "Gynyu Ioiury.cn 
"Annie speciale forte de Gynyu" mon (■. 
chef, ayani un nom signifiont "lort" nil 
devienl "la brigade farhari", compose de "Bikfcum" 
qui donne "Ksrimu" done "Cream" (crime), "Bono" 

rJonfli'J 
el "Guiudu" domic, ovet une invar-Jan, * 
derive prion clique onglo-|aponoit de "yogno 
Sasfarant, non 7 

Le laneux 'froeio' : II n'osi rtcn d outre qu'un 
rer, re que mis amis dt lo t6livision Iromoise onl 
I nommonl oimi Son pera 
parte le nom de 'Cold Daia". qui signifie tout simple 
men! "le grand rot frold'. 'Kuuio", Iwi, est phonelt 
quemenl pour les Japonais un "Cooler" qui, dons it 
rlinlntln onglo joponots, ml un appareil a pfoduire at 

Imm On est plutol froid dans In Mb. 
vous ne trouvei pat? 

Duns to famllle San je voudrats le aire. "San Golan' 
srgnifie plusieures (hoses. Tout d'obord, il veul dire 
"Objet lombe du wl* te qui est vrai putsqut c'«| 
ainsi que son grand pere adoptif I'a Irouvi uisuite. 
If y a dons id nom plusieurs (hosts drslimtr, Its unts 
des outies ; 'Ski* signifit atnsj la deception, ti est 
aussi le prenom du roi des singes dans hi lamstitw 
bauddbique. El enFirn phonetiquement, il rappelle 
furieusement la 'Sengoiu" une gronde gwrre qui eu 
lieu dons le Japon medieval. La fils, "Son Gohan* 
veul lout Limplemenl dirt "Bol de rii de la familie 
Son* au incoie "Petit dijtuner*. la men, 'Chi 
to japonais, deui signtlKOtions. Fiemitremenl 
pere', au "Celui qui inspire lo polernite'. I 
'Chichi 6 Kure" srgnifie "donner le stm". 
don< oussi le sein malernel. 
(i pour find, voice le lemtjle *CiH", qui n est que 

n iic "Celluloid", Its planches ploslifiios 



I la fnmilli' 

■ement, "L* 
' 0*hi tri 





He oui. sachez-ie. tou- 
te tes bonnes choses 
ont une fin et ce 
dossier aussl. II est 
done temps de cone lure, 
en fail. Mors que pen- 
set de Dragon Ball apres ce 
dossier, que penser d'une chose 
dont on a TOUT dlt. hmm ? C'est 
bien difficile, Je vous I'accorde. Je 
pense. pour ma part, que Dragon 
Sail suit une loglque Incontour- 
nable : ou plutdt non. c'est son 
outeur qui la suit, plus exactement. 
Je m'evplique : Dragon Ball etant 
une bande dessinee qui fetera en 
novembre prochaln ses dlx ans. 
I'auteur a done essaye log I que me nt 
de sulvre un lectorat acquis lors des 
premiers episodes de I'histolre ; 
c'est alnsl que tedlt lecteur grandlt 
au fit des aventures. tout comme le 
heros. qui devlent adolescent puis 
adulte. pere de famille. tout comme 
pourralt le devenlr n'importe lequel 
d'entre nous. L'ldentlficatlon n'est 
pourtont pas totale envers le per- 
sonnage propre, mals a I'univers. si. 
D'un humour omnipresent entre 
quelques scenes de combats plutot 
comiques et debridees. on passe, 
s de la periode ou Son Sofcuh est 
adulte". a un mode plus violent 



d expression, oo la rlgolade a pratl- 
quement dlsporu. mals ou le gout 
des combats est reste. On se 
retrouve olors dans un style 
presque "comics" ou seuls les pou- 
voirs des dlfferents protagonlstes 



semblent etre Interessants ; 
bien entendu, le scenario 
offre des rebondlssements de 
plus en plus recherches. vu 
I'dge de plus en plus avance 
des lecteurs. Mals II y a aussl une 
periode de transition : celle ou 
les ados, devenus adultes 
dans leur tete. sont las de 
combats sans fin dont la justifi- 
cation est nutle. II leur faut alors du 
renouveau. de la derision, du 
second degre. comme seuls les pre- 
miers episodes de Dragon Ball leur 
en offralent lorsqu'lls etolent pet|ts, 
et qu'lls regardalent tout cela d'un 
outre ceil 0) Cet ceil critique de 
ladulte. qu'ils ont acquis au fur et 
mesure de leurs lectures de cette 
bande. de ses debuts jusqu a 
malntenant. C'est pourquol on 
trouve actueltement. dans ce qui 
est paru recemment au Japon. un 
retour au source, ou la parodie et 
I'autoderlslon sont de mise. II sufflt 
de voir Son Oohan falre so crise 
d'odolescent (2) en jouant les Justi- 
ciars rates, dans une tunlque digne 
du plus ridicule des heros masques 
de feulllelons live japonals. ou 
encore I'incroyable force des petits 
Son Goten et Trunks (7 et 8 ans) qui 
depassent leurs aines en puis- 





ns avoir lexperience de 
ces dernlers. La boucle est bou- 
clee, et a ce stade. on se demande 
si on nest pas en train de relire une 
planche s'autoparodlant dons une 
gigue endiablee de personnages 
de plus en plus loufoques En dlx 
ans, les personnages de la bande 
desslnee sont asslmites et fomlllers 
aux lecteurs. on les retrouve desor- 
mals dans des situations quotl- 
diennes (ce qui folt relalivement 
plaislr oux lecteurs). parti prls dans 
cette "grande famine" quest 
Dragon Ball. Mors qu'aujourd'hul 
les fans de Japanlm' se sont retren- 
ches dons deux camps : les fans 
absolus de Dragon ball Z qui 
n'alment que pa et qui ne jurent que 




par Son Gokuh. et Les autres qui 
meprlsent les premiers, avldes de 
violence et de cheveux jaunes Ou 
se piocer dans ce contexte ? II est 
vrai que I'unlvers violent de Dragon 
Boll et surtout Dragon Boll Z, attire 
beoucoup d'adoiescents de 12-15 
ans qui ont prls la serle "en retard". 
Ou plutdt qui sont nes en retard, et 
qui tombent malntenant. vu leur 
age. en perlode de "J'alme le sang". 
alors que cette periode louche □ sa 
fin dans Dragon Ball. Btomer les 
gagabalilens (terme uslte pour nom- 
mer lesdits barbares). et par la 
meme occasion rejeter ses orlglnes ? 
Toriyama est un excellent outeur, II 
n'y a pas de doute la-dessus. mais 
qui a flni par acquerlr un style plus 
commercial : n'oubllons pos tout de 
meme qu'll publla d'autres series 
que celle de Dragon Ball de 1987 a 
nos jours, parfaltement inconnues 
pour nous. 1989 etant la perlode ou 
Dragon Ball devenalt plus violent 
qu'auparavant, II continua 6 s'exprl- 
mer vralment au trovers d'autres 
ceuvres plus clblees. telles que 
MameJIroKun ou encore Lady Red 
(ce dernier est d mourlr de rlre). )e 
n'lrai done pos jusqu'd sulvre I'avls 
de certains critiques d'ort japonais. 
membres du "Afclra Toriyama 
Exhibition Comltee". avancant 
qu'Akira Torlyamo est le nouveau 
Tezufca (3), mais je dlrais plutfit qu'll 
d. et e'est vrai. introduit de nom- 
breux nouveoux elements dans lo 
bande desslnee Japonalse. Le 
coup des lignes obliques pour 
simuier le mouvement, e'est lul : les 
cadrages rythmant faction des 
combats, e'est lul. Et e'est d'allleurs 
tenement blen fait, que t'on se sur- 
prend parfols a lire une page plus 
vlte qu'une autre, car une action 
raplde s'y de route : e'est blen Id la 
preuve d'un certain talent. 



Sachez done, lecteurs. que 
Dragon Ball n'a pas toujours 
ete ce qu'll est actueilement. 
et que cette suite de combats 
ne compose pas 1'element 
unique, voire essentlel ; vous 
savez tres certainement (plus ou 
molns) que Dragon Ball est une 
serie culte en France, et quelle est 
le symbole de (a japanisation des 
loislrs des jeunes. Alors. bien sur. on 
se plaint de ces tieros Japonals qui 
envahlssent la tele et qui votent 
lesprlt de nos jeunes. Seulement, II 
fout sdvoir une chose, e'est que 
depuls une dlzalne d'annees. mis a 
part les tieros Japonals, on rVoffre 
oucun concept-type cible pour les 
adolescents. Les ados se retrouvent 
sans heros, el sont done obliges, 
plutot que de lire le "Splrou" du pell! 
frere ou le "Lovecroft" du pere. de 
se rabattre sur ce qu'on leur pro- 
pose d'allleurs avec nez : des des- 
slns anlmes japonals. clbles pour 

Void k pochette du CD tontenanl les mosiqaes el 1$ 
genetique (venkm japonaise), en attendant h CD-BOX 
qui sera drsponibte 6 h sortie du magazine. 
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adolescents. II seralt plutdt temps, 
en France, qu'on se mette a refleV 
chlr sur la vrale nature des desslns 
anlmes japonais ; ce que nous 
Importons en France n'a Men a falre 
dans des emissions pour les 
enfants. Dans ces desslns anlmes 
ou des sujets comme des plalsante- 
rles portant sur le sexe (4) ou un 
monde regi par la violence (5) sont 
omnlpresents. II n'y a pas de place 
pour les molns de 12 ans ; Telerama 
et compagnle ont tout faux. Le veri- 
table probleme ne vlent pas de la 
violence de ces desslns anlmes, 
mals du fait qu'en France, "dessln 
anlme" solt un terme generlque pour 
designer un programme televise 
destine aux Jeunes enfants. 

Prenez connalssance enfln du 
fait que meme si Dragon Bait Z 
est le fer de lance de la Japa- 
nlmatlon en France, c'est une 
serle qui ne represents pas 10 
t de la culture japonalse sous 
cette forme de media que sont lo 
bande desstnee et le dessln anlme. 
Ne vous arretez pas aux prodults 
estampilles Dragon Ball Z 16) allez 
cnercher plus lain, lalssez-vous ten- 
ter par d'autres tltres et meflez-vous 
des opportunlstes... Qui salt, peut- 
etre trouverez-vous avant tout le 
monde le prochaln true qui fera 
encore plus fureur que Dragon Ball 
Z en France. L'etat dans lequel vous 
serez alors sera Indescriptlble de 
Joulssance. je peux vous ("assurer. 
C'est en tout cas ce que j'ai ressenti 
en 1986 devant mon premier volume 
en |aponais de Dragon Ball. C'est 
pourquol. en esperant vous avoir 
interesse avec ce dossier sur I'unl- 
vers de Dragon Ball. Dra 
Ball Z. son auteur Mr Akira 
Tori ya ma et (un petit peu) 
sur le probleme de lani- 
mation en general. Je 
vous remercle de m'avolr 
lu jusqu'au bout. 



(1) Regardez avec un cell critique et analyste 
les premiers episodes BD de Dragon Ball... 
vous serez surprls par la feroce critique faite 
au monde modems et par les preoccupations 
quatldlennes de la soclete qui y sont traltees. 

(2) Le lecteur arrive pile dans la moyenne 
d'oge du lectoral de Dragon Boll dolt avoir 
entre 18 et 23 ans. C'est lo periode ou II peul 
rlre des mesoventutes de ce pauvre ado de 
Son Gohan aupres des piles, et de ses reves 
rates : ceux du neros masque qui susclte 
I admiration de tous, Tout ce que le lecteut 
pourralt vlvre ou rever lui-meme d'ailleurs. 

13) On peut conslderer Ozamu Tezuka comme 
le premier dessinateur de veritables mangos 
au Japon (Tetsuwan Atom date de 1951). car II 
s y mlt iuste au sortlr de la guerre. II est en 
quelque sorte consideie comme le Herge- 
Uderzo-Pratt de Id-bas. Son oeuvre la plus 
ceiebre fut aussl la premiere : "Tetsuwan 
Atom" connu crtez nous sous le nom d'-ftstro 
le petit robot'. Sans lui. ('animation et le 
manga ne seralent certalnement pas ce qu'lls 
sont aujourd'hul. un peu comme ce que les 
Beatles sont au Rock & Roll. II a qultte cette 
TerreenTvflv. 

(4) "City Hunter", diffuse en France sous le 
litre "Nicky Larson", presente les aventures 
d'un "prlve" ties amateur de sexe et de joiies 
femmes. Blen entendu. on ne le volt jamais 
falre d'avences serleuses et de plaisanterles 
graveleuses en France. Desormals, sachez 
que dans un episode que vous verrez en fran- 
cais. vous entendrez le heros irwlter une fllle 
ou restauiant vegetarien : olors que dans la 
V.O., II i invite a une partle de jambes-enTalr 
dans unlove-hotel... 



comparable a celul de "Had Max', en bien 
plus gore. Excellent dans son scenario et son 
opprocne de la violence/survle. mals tres peu 
adopte aupres d'enfants qui, manlfestement, 
ne comprennent pas grana chose 6 la portee 
du dessln anlme. 

(6) Cette annee, I'anlmatlon japonalse a fait 
un boom supplemental^ du cote des 
hommes de profit. Volcl done la ralson 
numero un de la presence de cette conclu- 
sion : apprendre aux consommaleurs/fons 
f'ancais a ne pas se faire entuber par des 
prodults estampilles "Japon" 1994 sera 
Ian nee de 1'oppoftunlsme, alors je vous en 
prle, faltes attention c vos sous, beaucoup de 
gens vont vous prendre pour Oes vacries d 
La.il. Adressez-vous a des specialises, mefiei 
vous des boutiques ouvertes depuls quinze 
jours et proposant plus de news que les 
Meux" sur le creneau : a bon entendeur... 

(7) Vous avez vu un seul (7) dans le texte 
vous 7 Pas mol. done vous n'avez rten a falre 
id. Non mals alors... incroyabie. ca 1... 
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JAPON^LES HITS DE DEMAIN ! 

FINAL FANTASY 6 (sRNSUPER METROfo (sfo • DRAGON BALL Z 2 (sfo 
ROMANCING SA.GA. 2 (sfo • DRAGON BALL Z (md) • MARIO & WARIO (sfo 
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c'es+- Yrop dur pour Ws pai-enVs//^ 

Les schtroumpfs sont en vente partout sur Game Boy et bientot 
sur Super Nintendo et NES !... Va vite les decouvrir et surtout 
ne les prete pas a tes parents, lis n'y arriveront jamais... c'est 
trop dur pour eux. 
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L'EDITO 



ATARI... RA OU RIRA PAS ? 

En ce mois de mai 1994, c'est la cinquie- 
me fois que Mykai'a consacre son dessin 
du sommaire aux aventures de notre 
Pere Noel qui n'a toujours pas trouve les 
Jaguar d'Atari. 

Rappelez-vous, en decembre dernier 
nous consacrions notre une a la Jaguar ; 
nous revenions alors de New York ou, 



r r 

mondiale, la bete nous avait enchante 
par ses carateristiques techniques ebou- 
riffantes. Ce n'etait pas la un coup d'es- 
brouffe puisque le lancement officiel de 
la machine sur le territoire europeen 
etait annonce pour mars 1993 et nous 
avions eu entre les mains une machine 
definitive avec son emballage du com- 
merce. Pas un prototype dans une caisse 
en bois, non, une veritable console qui ne 
semblait plus qu'attendre que les deve- 
loppeurs se penchent sur elle pour 
qu'elle exprime tout le talent enfoui 
dans ses entrailles. 

Depuis, nous sommes dans I'expectative. 
Les nombreux joueurs qui avaient depo- 
se un cheque de caution dans les maga- 
sins ont repris leurs billes et les exem- 
plaires de demonstration qui tournent 
dans les FNAC parisiennes sont bien es- 
seules parmi les rayonnages de Megadri- 
ve et de Super Nintendo. 
Mais que fait Atari ? 

Chez nous ? Pas grand-chose puisque la 
representation francaise du constructeur 
n'existe plus, ia logistique pour I'hexago- 
ne etant maintenant geree depuis I'An- 
gleterre. Les gens d'Atari UK nous affir- 
ment que la version europeenne de la 
Jaguar est desormais terminee. Ainsi 
quelques machines repondant aux 
normes francaises seraient vendues dans 
certaines boutiques specialisees. 
Ah bon. 

Et I'arrivee massive des consoles en ma- 
gasin seraient prevue pour... septembre 
au mieux. En tout cas, c'est sur, en de- 
cembre nous croulerons sous le nombre 
des consoles de jeux frappees du logo 
d'Atari. 

Merci Atari. Autant le dire tout de suite, 
la console 64 bits n'aura qu'une annee de 
retard. Et si ses ventes americaines ridi- 
culisent, para?t-il, cedes de la 3DO, et si 
chaque jour de nouveaux editeurs an- 
noncent de nouveaux developpements 
pour la Jaguar, nous commencons se- 
rieusement a piaffer d'impatience. 
Les joueurs qui voyaient dans cette 
console une vraie machine de jeu propo- 
see a un prix tres attractif en viennent a 
se demander si, finalement, ils ne vont 
pas continuer a economiser et attendre 
la future Nintendo ou tout simplement 
s'acheter une 3DO. Cette machine "au 
standard mal defini" qui faisait tant rire 
Jack Tramiel, le boss d'Atari. 
Amis joueurs, continuons done a nous 
amuser sur nos "petites" consoles 16 
bits, nous verrons bien qui d'Atari ou de 
3DO rira le dernier. 

Robby 



JOYPAD DEMENAGE ! 

Les ascenceurs etaient tout le temps en panne, les fenetres ne se s'ouvraient pas et 
les voisins ne nous supportaient plus. . . Greg n'avait plus de place sur les murs de la 
redac' pour afficher ses posters de DBZ, Trazom ralait parce que nous captions mal 
les retransmissions en direct des grands prix de F1, Tonton Stef ne savait plus ou 
ranger ses classeurs d'astuces venant des quatre coins du monde, TSR nageait dans 
les milliers d'enveloppes dessinees recues chaque mois et Olivier (alias Docpad) vou- 
lait une piece pour lui tout seul qu'il pourrait tranformer en atelier a customiser les 
consoles. . . Pour toutes ces raisons, nous avons decide de demenager ! Nos nou- 
veaux locaux sont plus grands, plus beaux, sans voisins et au rez-de-chaussee ; inuti- 
le de vous dire que ca va etre la foire en permanence. Void done notre nouvelle 
adresse a compter du 1 er mai 1 994 : 

JOYPAD 

IMMEUBLE OMEGA 

1 0, RUE THIERRY-LE-LURON 

92300 LEVALLOIS PERRET 



LE MENU 



ENVELOP-PAD 8 

Les plus belles enveloppes 
dessinees par les artistes 
lisant Joypad. 



ECTS DE LONDRES 

8 pages des nouveautes 
decouvertes sur le salon 
anglais. 



14 



NEWS 

INTERNATIONALES 14 

Des nouvelles en direct du 
Japon avec Ken mais aussi 
des USA. 



IMPORT 34 

Super Metroid, Final Fanstasy 
6, les DBZ, tous les futurs 
hits sont en rubrique Import. 

NEWS 48 

Toutes les infos de derriere 
les consoles pour ne pas 
jouer idiot. 

PREVIEWS 54 

Des previews a tendance 
foot ! <^a sent la coupe du 
monde. 



VIRTUA RACING 6C 

Le jeu du mois teste sur 6 
pages ! Decouvrez les circuit! 
caches de Virtua Racing. 

ARCADES 136 

Apprenez tous les coups 
du Virtua Fighter de Sega. 

JOYBANK 140 

Une speciale DBZ ou vous 
pourrez gagner des cellu- 
loids de Dragon Ball. 

ASTUCES 144 

Les bidouilles de Tonton 
Stef pour epater vos 
copains. 

DOC PAD 148 

Decouvrez les premieres 
photos de la Saturn et du 
Super Game Boy. 

COURRIER 154 

On demenage. N'oubliez 
pas d'envoyer votre courriei 
a notre nouvelle adresse. 

PETITES ANNONCES 156 

ABONNEMENT 162 



LA PHRASE 

"Lc's premieres 

consoles de jeux, 

proposees par les 

marques Nintendo 

el Sega, on I vecu. 

Ces pelites bandes 

dessinees an 

grapliisme prim aire 

doul'lees d'une bande 

son quasi liijpnotique 

represenlenl 

desormais la preiiislo- 

re des video games." 

Cug Dutfieilin 

Le MoikIi' 

Radio-Television du 

dimanclie I avril 

1994. 



GAME GEAR 



SONIC SPINBALL 135 



MEGA CD 



NIGHT TRAP 124 
Y UMEMI MYSTERY 

MANSION 110 

POWER MONGER 114 



MEGADRIVE 



VIRTUA RACING 60 

DUNE 2 128 

SUBTERRANIA 132 

STREETS OF RAGE 3 66 
PETE SAMPRAS 
TENNIS 120 
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LE DESSIN 



LES TESTS 



SUPER 
NINTENDO 



41 



PLAYER MANAGER 118 

SPACE ACE 122 

BUGS BUNNY 102 

TOP GEAR 2 130 

L'ECOLE 

DES CHAMPIONS 108 

TIMETRAX 126 



IMPORT 



DRAGON 

BALL Z (MD) 44 

TOMCAT ALLEY (SCD)40 

REVENGE 

OF THE NINJA (SCD) 39 



THIRD WORLD 

WAR (SCD) 

DRAGON 

BALL Z 2 (SFC) 42 

MIGHTY ATOM (SFC) 41 

MARIO 

& WARIO (SFC) 

FINAL 

FANTASY 6 (SFC) 

ROMANCING 

SA.GA. 2 (SFC) 

SUPER 

METROID (SFC) 

SOLDIERS 

OF FORTUNE (SNES) 36 



38 



34 



37 



46 
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Le jeu du mois : 

Virtua Racing de Sega sur Megadrive. 
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SUPER NINTENDO (Europe) 






CONSOLE AMERICAINE 


1045 


950 


LAMBORGHINI 


512 


465 


CONSOLE EUROPEENNE 


825 


750 


LAST ACTION HERO 


465 


419 


ACTION PRO REPLAY 


435 


395 


LE COBAYE/LAWNOWERMAN 


443 


399 


X TERMINATOR 


273 


229 


MARIO ALL STARS 


339 


305 


ADAPT. SFX 


153 


139 


MARIO KART 


428 


389 


MANETTE SUPER 4 


97 


88 


MEGAMAN X (US) 


549 


499 


ASCII PAD 


182 


165 


MIGHT AND MAGIC 3 


599 


545 


SUPER ADVENTAGE 


391 


355 


MIGHT AND MAGIC 2 


534 


485 


MULTITAP 


275 


250 


MORTAL COMBAT 


421 


379 








MR NUTZ 


429 


390 


ACTRAISER 2 (US) 


545 


485 


NBA JAM 


582 


529 


ADV. OF DR. FRANKEN 


443 


399 


NHL PA HOCKEY 94 


538 


489 


AERO THE ACROBAT 


487 


439 


RANMA1/2 2 


454 


409 


ALADDIN 


479 
487 


435 
439 


ROCK'N ROLL RACING 
SKYBLAZER 


421 
432 


379 
389 


CHAMPIONSHIP POOL 


CLIFF HANGER 


465 


419 


SUNSET RIDERS 


487 


439 


COOL SPOT 


421 


379 


SUPER AIR DIVER 


487 


439 


DAFFY DUCK 


487 


439 


SUP. BOMBERMAN 


410 


369 


EMPIRE STRIKES BACK (US) 


450 


405 


SUPER TURRICAN 


439 


399 


EQUINOXE 


432 


389 


T2 ARCADE 


432 


389 


FATAL FURY 2 (US) 


714 


649 


TOP GEAR 2 


490 


445 


FLASHBACK 


421 


379 


VAL D'ISERE 


512 


465 


F1 POLE POSITION 


509 


459 


WOLFENSTEIN 3D 


509 


459 


HUMANS 


454 


409 


WORLD CLASS RUGBY 


512 


465 


JOHN MADDEN 94 


432 


389 


YOUNG MERLIN 


454 


409 


JURASSIC PARK 


454 


409 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 487 


439 A 



CONTACTEZ-NOUS 
AU 83.20.59.88 

POUR TOUTES LES 
NOUVEAUTES 

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE : 

PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FOIS 
PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT COMPTANT 

JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER 



- La solution, {tour depensfcr moins 



MEGA CD 





SUPER FAMICOM 
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ALCAHEST 


554 


499 


MACROSS 


598 


539 




ARDILIGHT FOOT 


554 


499 


MEGAMI MENSEI 2 


632 


569 




ASTRAL BOOT 2 


632 


569 


MUSCLE BOMBER 


632 


569 




BRAIN LORD 


694 


625 


NINJA WARRIOR 


576 


519 




DESERT FIGHTER 


598 


539 


RANMA1/2 4 


654 


589 




DRAGONBALL RPG 


394 


355 


ROCKMAN SOCCER 


598 


539 




DRAGONBALL Z3 


654 


589 


SAILOR MOON R 


598 


539 




FATAL FURY 2 


598 


539 


SDGUNDAM 


627 


565 




RUSHING BEAT 3 SHURA 


554 
765 


499 
689 


SLAM DUNK 
SONIC BLASTMAN 2 


627 
632 


565 
569 


m 


FINAL FANTASY 6 




FX TRAX 


TEL 


TEL 


SUPER BOMBERMAN 2 


565 


509 


• 


GOEMONFIGHT2 


554 


499 


SUPER METROID 


632 


569 


« 


JOE ET MAC 3 


576 


519 


TETRIS BATTLE GARDEN 


632 


569 


ft 


KING OF DRAGONS 


632 


569 


WORLD WIDE SOCCER 


598 


539 




LEGEND OF GAIA 


554 


499 


YUYU HAKUSHO 


627 


565 a 





CONSOLE MEGA CD 2 


2189 


1990 


CDX PRO 


414 


376 


BATMAN RETURNS 


424 


385 


DOUBLE SWITCH 


Tel. 


Tel. 


DUNE (US) 


468 


425 


ECCO LE DAUPHIN 


433 


390 


GROUND ZERO TEXAS 


424 


385 


JAGUAR XJ 220 


424 


385 


MORTAL COMBAT 


439 


399 


MICROCOSM 


439 


399 


NIGHT TRAP 


468 


425 


SILPHEED 


433 


390 


SONIC 


468 


425 


WONDERDOG 


424 


385 
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NEO GEO 




CONSOLE 


2199 


1999 


JOYSTICK 


545 


495 


MEMORY CARD 


254 


231 


ART OF FIGHTING 2 


1683 


1530 


FATAL FURY SPECIAL 


1683 


1530 


FATAL FURY 2 


1353 


1230 


MIRACLE ADVENTURE 


1683 


1530 


SAMOURAI SHOWDOWN 


1683 


1530 


.WORLD HEROES 2 


1173 


1066 1 



MEGADRIVE (Europe) 



r 3 DO 






CONSOLE + CRASH'N BURN 

LEMMINGS 
MAD DOG MAC CREE 
MICROCOSM 
NIGHT TRAP 
.TOTAL ECLIPSE 


6589 

545 
545 
545 
545 
545 


5990 

495 
495 
495 
495 

495 I 



CONSOLE MD 2 

4 WAY PLAY 

ADAPT. 60 Hz 

ADAPT. 60 Hz NEW UNIV. 

ADAPT. K7 JAP. 

ACTION PRO REPLAY 

JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 

MANETTE INFRA ROUGE 

ALADDIN 

BATMAN RETURNS 
CASTELVANIA 
COOL SPOT 
DRAGONBALL Z (JAP) 
DRAGON'S REVENGE 
ETHERNAL CHAMPION 
FATAL FURY 
FIFA SOCCER 
FLASHBACK 
GAUNTLET 4 
JOHN MADDEN 94 



869 
279 
109 
164 
86 
404 
189 
307 



790 
249 

99 
149 

78 
367 
172 
279 



427 


385 


219 


199 


438 


395 


424 


385 


538 


485 


427 


385 


521 


469 


374 


340 


416 


375 


416 


375 


433 


390 


451 


410 



KID CHAMELEON (JAP) 94 

LANDSTALKER 451 

LOTUS 2 451 

MORTAL COMBAT 439 

NBA JAM 487 

NHL HOCKEY 94 451 

PGA EUROP. TOUR GOLF 424 

PIRATES GOLD 505 

SENSIBLE SOCCER 383 

SHINOBI 3 383 

SONIC 3 498 

SONIC SPINBALL 383 

STREET FIGHTER 2' 516 

STREET OF RAGE 3 (JAP) 490 

THUNDERFORCE4 384 

TOE JAM EARL 2 451 

TOURNAMENT FIGHTER 427 

VIRTUA RACING (JAP) 599 

WINTER OLYMPICS 490 

WWF ROYAL RUMBLE 486 

ZOOL 451 



Vente par correspondance : Tel. 83 20 59 88 - Fax 83 20 59 34 



Magasin a Nancy : Passage Bleu - 54000 nancy - m 83 32 39 79 
*£e ftaiemevtt w 4 fate #e wum, irtt&te&ie fia& ? 

AL0R5 TOCIRNEZ VITE CETTE PAGE !!! 



Vous achetez 3 cassettes 
Nous vous faisons 

une remise de 15 % 

sur la 4 6me 



•our I'achat de 

2 jeux SNES 

ladaptateur 60 Hz a 1 05 F 

Pour I'achat de 

2 jeux MEGADRIVE 

ladaptateur 60 Hz a 77 F 



LIVRAISON 24 heu^s chrono par Jet Services 



Bon de commande a retourner a PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cedex - Tel. 83 20 59 88 



Date de la commande : /.. 

Nom - Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 



./1994 



Tel. 



Je joue sur :□ SNES □ MEGADRIVE □ MEGA CD 

□ NEO GEO D 3 DO □ FAMICOM 



MODE DE REGLEMENT 



Je paye au comptant D 
□ CB N° / / 



_/ Expire : / 



Signature 

L-l Cheque 

□ Contre remboursement 



Je paye en 4 fois D 

Soit 25 % a la commande 

et 3 mensualites egales le 5 de chaque mois* 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 






























TOTAL 




FRAIS DE PORT* : -JEUX 30 F 

- CONSOLE 60 F 




TOTAL A PAYER 





CEE et DOM TOM : Jeux : 50 F - Consoles : 90 F 

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la duree de la partition. 

Toutes les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs. 

Dans la limite des stocks disponibles. 

*sous reserve d'acceptation du dossier par Franfinance 





ames I'ovoit bien vu. Les enve- 
loppes se multipliaient chaque 
jour de plus en plus. Leur ryth- 
me de croissance etait incroyablement 
sieve. Le probleme, ce n'etait pas tant 
leur quantite, mais aussi leur qualite. 



veNez: voir. 

i.es perm er 
LES glands 




T 



R chaque nouvel arrivage, James di- 
sait : "jusqu'ou iront-i Is ?". Depuis 



bien. II divaguait en s'ecriant : "V sont 
crop doues, y sont crop doues I". Le 
sherif Robby devait prendre des me- 
sures. €c Greg, notre jovial croque- 
mort en profiterait pour construire une 
de ses boites magiques : "Vous 
m'avez dit 180 par 60, sherif ?". Le 
sherif, accompagne de ses hommes de 
main Pat-Olivier et Traz-Gob, allait 
faire le menage. James gisait au mi- 



nH»WI?^!i[i^«!i^iiTilf^!Ti\'7iJ[!TI 



te, imbibe de whisky. Vous ne revez 



iiiii m«il \mi Hogn 



fois encore, la Bataille d'C-nvelop-Pad 
a failli achever la foret amazonienne, 
et notre brave facteur qui, a force de 
porter les sacs de lettres, ressemble a 
s'y meprendre au beau Schwarzy. Sans 
meme prendre la peine de mettre la 
main sur son colt, le sherif lanqa un 
avertissement a James : "James, 
donne-nous vite les vainqueurs ! Toute 
resistance sera inutile. Z'avez vu, les 
p'tits gars ?". Devant le ton autoritaire 
du sherif, Pat-Olivier et Traz-Sob ap- 
plaudirent bien fort. Pris de panique, 
James nous devoila les noms des des- 



Olivier Sen/u/t nous prouve que tout le monde litjoypad. Mero 
Olivier I liens, tiers, j'connais ce prenom ! 



sinateurs les plus remarques : Bertrand 
Malbaux, Corinne Hullo (NdTGV et non 
pas Hulot, je sais), Stephane Lsfevre, 
Henry Pheng, 6ric Vannier, Ranbo 
Kurth, Frederic Chalmeau, Marie Chaf- 
fiol, Rrnaud Locquet, The Mortal Tho- 
mas the Only One, Dany Collet, Samm 
flbreu, Richard Remblier, Julien Lon- 
deix, Tai Mui Chenh, Sandrine Bouts 
(je peux t'avoir ce que tu cherches ; si 
ca te tente, ecris nous), Shih Di-Ting le 
Retour, Fabrice Rousselot, Daniel 
Marques, flurelien Chutaux, Judicael 
flnouma, flfid Hadri (salut, toi I), Flo- 
rent Farvaque, Cedric Lens... et la liste 
ne s'arretait jamais, lis etaient tous 
la, le gang etait complet. II ne nous 
manquait que les chefs, les finalistes 
et les vainqueurs de cette nouvel le Ba- 
taille d'€nvelop-Pad. Parmi eux, il y 
avait des recidivistes. "Les bougres ! 
Rien ne les arrete done !" s'ecria Traz- 
Bob. James restait en admiration de- 
vant la montagne de dessins. Rien ne 
devait le deranger, sauf, bien plus 
tard, Greg, qui n'avait pas fait sa 
boite magique en pure perte : "C'est 
C,a, quand on travaille avec la nature, 
elle ne vous decpit jamais'Wous vou- 
lez participer a la Bataille d'€nvelop- 
Pad ? flucun, mais alors la, pas le 
moindre probleme. Munissez-vouF 
d'une enveloppe sur laquelle vous des- 
sinerez I'ceuvre d'art de votre vie. 
Genre "La Joconde", mais en reussi. 
Seules les enveloppes seront prises en 
compte pour le concours (je le dis, 
parce que tout le monde n'a pas enco- 
re compris). flrrangez-vous pour que 
I'adresse soit bien lisible, afin que 
notre Schwarzy de facteur ne devienne 
pas myope en plus, et envoyez le tout a : 

Bataille d'€nvelop-Pad 

JOVPflD IMM€UBL€ OM6GR 

10, avenue Thierry Luron 

92 300 Levallois Perret. 

Maintenant, a vous d'admirer notre 
galerie d'art et d'apprecier le talent 
a I'etat pur. 

James T.S.R. 



JOYPAD 31 
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histoire de viaoire. lu 
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" r nvelop-Pad. £t en plus, les talentueux rnaque _ 
i le Grand Prix du Jury de la Maquette. La, c e 



Michael brack d'Epinay-Sur-Seine est aussi 

winqueur dans cette nouvelle Bataille. lu 

remportes un jeu pour to Super 

Nintendo. Felicitations ! 



-•fS 




at? 



AlegadwedansfapocheetunepVerese^o 
Mega Bataille d'Envebp-Pad en de 
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"^ifKjeHBafinofe/kfcment". 



Bravo Wot/io/ie .' 



Joyp*D 
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Marie-Claire Chabot 
nous ovoit encore 
envoye trois dessins 
somptueux. Par 
manque de place, 
nous n'en publions 
qu'un seul, mais 
chopeau tout de 
menie et biemenue 
en finale. 



i 



Bravo Kendy Ty ! La viaoire t'ecliappe de pen. 
Dommage que La Pone n'ait pas epargne ton 
dessin. Merci, ie cachet sur la tete ! N'hesite 
pas a m'envoyer les dessins. Ik sont geniaux ! 
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• "ainqueur de la categorie NBA 

jam, c'est FlorentLabos, qui 

emporte un jeu pour Megadrive. 

vment fairedroleet technique? i 

Demandez a Floreni 



Une fois encore, 

to Belgique peut se tcr- 

guer d'etre douee avec 

ce dessin de Soutchoy 

Uemmo/try. 



Ce dessin a traverse to mer, puisqu'il 

nous went de Guadeloupe et est 

envoye par Laurent Romero. 

Un fmaliste encore bien 

proche de to victoire. 
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A (4 ans, Cedric (sans 

nom de famille ?) 

arrive en finale. 

Facile ! Et la victoire ? 

C'est pour le 

mois prochain. 
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RanouCiza fait dans lenoiret 
blancet c'est plutot reussi. 



David Aubardi s'offre une place 

en finale, grace a un dessin qui 

ne manque pas d'humour. 

C'est I'epoquedu jaguar. 
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Wm Bruges met la Belgique a I'honneur avec ce 
dessin aussi beau que techniquement parfait La 
victoire est proche. ' 
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NOUVEAUTlS D'ABORD ! 

IMMBDIA T SUR LA 3D? 

^"^"^^'^^{Baisse de prix $ur la console ef les |ew 



4990 r 



Panasonic 



< 



I^BJSN^MWfPARliASSE 

1 1 26, rue deRennes- 75006 Pans I 
Tel. 45 49 07 07 



* Console 300 modihee pour voire televisear PAL Alimentation 220 volts. Instructions 
Offre voluble en magasin imiaoanent el dans la limite des stocks disponibli 



NOUVEAU 



[MICRONU^^ 

5 rue Pirouette et 4, passage de la Reale^v 

JM&rojitREPaBS^ 

WHCROMAMAC^^ 

ni _.. J~,. rUnmi-K-E vsees .. ■•37 



84 i av.<ksChamps-Elvs6es 
RERCh.deGaulle-Etoile-Mo< 

Tel. 42 56 04 13 



Ouvert 



-7 Centre Commercial Rosny l 
o,|Tel.48 547307_ 



LES NOUVEAUTES 3DO 



John Madden Foot. 499? 395 F 
Total Eclipse 499? 395 F 
Sewer Shark 499? 395 F 
Night Trap 499? 395 F 

Dragon's lair 499? 395 F 
Mad Dog M9? 395 F 

Road Rash 499? 395 F 

Out of this World 499? 395 F 
Incredible Machine 499? 395 F 




7 Centre Commercial Velizy L 
o,|tUJ34J>5J291___ 

^Centre Commercial des 4 Temps . N.veau 2 
J^ |rER la DefeTse^T^47V35323^ 



MlCROMAN 
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Promotions 



iMKROMANIA 

(Centre Commercia 
Niveau 

Tmicromania 

Niveau 1 . Pc 
69000 Lyon 



NICE 

I Nice-Etoile 
936201JA 

iyON^LTPARWHEU 

sortie Metro 

78 82 



Megadriv 




7 Centre Commercial de V.Heneuve d Ascq 
7 Niveau basjJ^UOOSJTJS 






BON DE COMMANDE EXPRESS * 



: 7 



T i t r e s 



Avec la Megacarte, 5°A 
de remise* sur des prb 

,j/ +JKJ ■■ ■■■■J ■R^r^rnKTonSOfes -nciiii>vuiiiciccsuuiiuiincucuviiucic 

t^^WNTTles prix indiques sont valables jusqu'au 5 juin 94 

S * envoyer a MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOI 

T«* £ ^ m # # # # # ############ •__ 

prix i u„ m LIVRi 



ortkjpation dux fra'rs de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) 



Precisez CD D Cartouche □ Total a payer 



+ 29F 



r 



Nom 
Adresse 



Code postal 



TeL 



promotions 

.onsoles - Remise differee sous forme de bon de reduction de SO F 
jusqu'au 5 juin 9^ 
ANTIPOLIS CEDE] 

TiVRAlSOlT 

GARANTIE PAI 

COUSSIMO 



teglement: Je joins _ Cheque Boncaire □ CCP □ Mandat-lettre 

D Je prefere payer au facteur a reception (en ojoutant 35 F 



Commander par Ml. 92 94 36 00 

Ouvert de 8h a I9h dv lundi w 
vendredi, de 9h a 1 9h|e$ameA 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



l l l 



I I l 



I l l 



Date d'expiration ...../..... Signature : 



pour frais de remboursement 



. I rfVWlVIU1WISU*\JIUUIUVIVWIWIV*VUIlVII|U!IU|WVIUlll^rvi UVWI llul^uwl\SMlhrvwivv»iiviii ■■ 

iatourez votre ordinateur de jeux: D Game Boy .__ Megodrive D Gamegear D CD 32 D Super Nintendo D Macintosh D 3D0 



N° de membre [facultatif] I 1 L 



X_l 




G A 



x DRAOONBAUI 
x sw Mega Awe I 

['adaptation sur voire Nlegadme dufameux 
Hit Super Hintendo. Des combats mfemaux 
dans fesquels vous incarnez les heros de wire 
dessin anime preferei 



NOUVEAU 




179f 



Hits d'enfer 
prix delirants* 



Sel/I outfS!^seftntg|a||tS3BLT 




les M6g a Top s Mi cromania 

EZ3 ~~ '" 




GUNSHIP2000 

Le Top des simulations d'helicoplere sur 
egodrive. Vous devrei hirepreuve de toutes 
;s quaPites de pilole pour remplir avecsucces 
missions promposees. 



COSMIC SPACEHEAD 

tin melange epoustouflant d'aventure el 

d 'made dans ce super jeu de science fiction oil 

Cosmic s'entete a vouloir primer Peristome 

dehphnete Terre. 



INDY LAST CRUSADE 

Indy est de retour el une his encore faction 
est rapide el delirante ! Vous adez voyager 
pendant 6 niveaux a la recherche du Save 
Groal. 



SONIC 3 

Des decors inedds ! de nouveaux ennemis ! tin 
mode 2 joueurs d'enler et un nouveau bonus 
en 3D qui vous rendra completement dingue I 



LANDSTALKER 

Une superbe aventure/achon. Vous income! 

Nigel, un mercenaire partem a la recherche 

d'untresor. 



NBA JAM 

Le jeu vous permet de cbaisir vos 2 joueut 
parmi les 54 plus grandes Stars de la NBA el 
94 



2ar"JHEi 



17* 



PUGGSY 

Vous devei guider Puggsy a trovers des 

enigmes geniales et des actions d'arcade 

completement effrenees pour I 'aider a 

recuperer son vakseai spatial I 




GRANDSLAM 

Montez au filet avec Jennifer pour arracher 

une victeire dans un tour noi du grand chelem: 

Holland Garros, US Open, Wimbledon Sidney. 

En simple ou en doulbe, redoutable I 



BULLS VS BLAZERS 

Participez am Playoffs 1992. Hequipesau 

choix. Tous les memeurs coups du basket avec 

les meikurs joueurs du NBA. 



NBA SHOWDOWN 

La toute derniere simulation de basket par 

Electronic Arts. Vitesse accrue, possibiliie de jouer 

Hetles equipes 94 biensur I 




fIFA fOOTBAll FATAL FURY 2 

Une simulation de football revoluthnnaire ! tin tin jeu de combat reellement boa. tine onmffl 

cbeWoeuvre :4 joueurs en mime temps grace porfojte, 12 odversaires au menu, un moat 

a I'adaptateur 4 joueurs. versus, unmodetoumoi... Tout pour plaire 




I79f| j; I \7 9t 



GLOBAL GLADIATOR 

Mick el Hack vorrt nettover la terre de ses 

cochonneries poluantes. Arme d'un pistole! a 

be vous n'aurez pas le temps de souffler torn 

la tache est immense. 



STREET OF RAGE 

Void un des jeux de combat de rue les plus 

reussrs sur Megadrive: Jouez a deux 

simultanement sur des musiques dignes des 

sales d'arcade I 





BATMAN 

Grace voire BAmOBIlEou de vos BATWINGS 
vous affrontez le terrible Joker qui veut hire 
main basse sur la ville. Meltez voire masque, 
attachez vos ailes car c'estavousde jouer I 



MORTAL KOMBAT 

Lejeude hasten le plus violent de I'histoire du 
jeu video I Choisissez I des 7 combattants et 

effeduez 3 rounds avec des odversaires 
terribles I Un jeuparhil pour voire Mega CD. 



STARWARS/ REBEL ASSAULT DUNE 

Vivez Paventure de h "Guerre des Etodes" Un Hit micro adapts sur voire Megadrh 

dans son integral grace dune animation et p artez a , fl recherck rfe ^ ^ d 

une musique megalees. Un hit sur PC CD Rom , , , . . ... 

parfaitemenl adapte pour votre mega CD. a Mmlm l e " m ' erlK *' •' 



CD 32 




VEAUTES 



HEIMDALL 2 

)arkmere Manchester 

Elite 2 United 

Sunship 2000 Surf Ninjas 

jttle Devil TFX 



LES TOPS 



lAlien Breed + Qwok Global Effect Pirates of Gold 

| Arabian Knight Labyrinthe of Time Project X + Fl 7 

Brutal Sport Foot. Nick Faldo Sensible Soccer 

Chaos Engine Pinball Fantasies Summer Olympics 



Les Tops Gamegear 




ALADDIN 

Le meiUeur jeu depktehrme realise ace jour I 

Des graphrsmes dignes du dessin anime et une 

Huidite des animations fabuleuse ! 




NBA JAM 



Le jeu vous permet de cbaisir vos 2 joueurs 
parmi les 54 plus grandes Stars de la HBA 
et les 27 equipes officielles 94 1 



LE LIVRE DE LA JUNGLE 

Une adaptation sur votre console du celt 
dessin anime . Vous dinger Movrgli dans 
jungle terrible et dangereuse I 



L es Promotions Ga megeai 




SONIC 2 GLOBAL GLADIATOR ^„ u NACO GP 

le tant attendu Sonic rtpus revkntpour de Arme d'un pistqht a glue vous n'aurez pas le Jj"" Mre fc sim ktion < 

nouvelles aventures II II pensait en avoir Mi temps de souffler a netloyer la terre de ses w f f n°_i 1] m ana vous vivrez 

avec le Docleur Robonik, mais il n'en est rien. cochonneries poluantes. tM ™J E courses de votre vie ' 




PER 



RANMA 
1/2 3 

Retrouvez vos heros de dessin 
on/me dons ce tout nouveau 
jeu deRanma. (hoisissez vos 
Mtsonnages,declenthezdes 
coups speciaux ... 




TE 



LES SUPER TOPS MICROMANIA 




NBA JAM EQUINOX KING OF DRAGONS 

bit des homes d' arcade sur voire console I Portez i to recherche d'objets magiques dissimules Un super hit realise nor Capcom. (hoisissez I 

e jeu vouspermet de choisir vos 2 joueurs an coeur de differents donjons. Un jeti d'oventure personrtage : an elf, an nam ... puis portez a 

vmi ks 54 plus grandes Stars de la NBA et en 3D isometrique utilisant to mode 7 on vans serei I'aventure a 2 joueurs simuhanemenl. tine 

27 equipes offkielles da champhnnat 94 1 conlronte a une multitude d'ennemis et de pieges.. aventure rantast'ique vous attend ! 




MEGAMAN SOCCER 



Un ieu de football pas comme les autres I 
Vous pourrez pier a 2 et util'tser des 

lecharges eleclriques , des explosions ...en 
plus des tackles el dribbles hahUuek I 



DRAGON BALI Z 3 

Un litre pour les fans de Street fighter 2 pour 

un ou deux joueurs. Des combats infernaux 

dans lesquets vous incamez les heros de voire 

dessin anime prefers I 



SECRET OF MANA 

Un super jeu d'oventvre a la lelda. Vous 

pour re controler 3 personnages a la his, 

utiliser des pouvoirs magiques ...loos les 

ingredients d'un ban jeu I 




URATES Of DARK WATER 

Un super jeu a" action realise par I'edileur 
imsolt. Des grapbismes superbespour une 
xirse contre to temps el centre Bloth et ses 
pirates a la recherche du tresor de Rule. 



fATAlfURY2 

Un jeu de combat reellement bon I Une 

animation parlaite, 12 adversaires mi menu, 

un mode versus, un mode toornoi ... Tout 



TURTLES fIGNTERS 

Un nouvel episode avec les lameuses Torrues 

Hinjas I Vous aurez a combattre 1 1 

adversaires terribles I Un jeu de boston a la 

hauteur d'un SF2. 




SKY BLAZER 

wis etes le Prime d'un superbe royaume et 

<vez delivrer voire Bien aimee I 1 5 niveaux 

'action avec une cartouche vous permettant 

de sauvegarder la partie en amis I 



SUPER KICK Of f 3 

La troisieme version du jeu de football 

legendaire. Une realisation etonnanle, une 

aualite dejeu lantastique qui satkferont ceux 

qui veulent une simulation des plus rigoureuse. 



CLAY FIGHTER 

Un super jeu de boston dans lequel les 

comhartants son! en pate a modeler! Ik se 

translorment en mortem/, en chaussure, en 

scie circulate HI!... 



LES NOUVEAUTES GAMEBOY 




LES 

scmRoumm 

tarnejIeScHrounff 
costattd et porta 
delivrer ses copainsansi 
quelaSdrtoumofette 
enlevee pot Gargamel. 
Un |eu porfnil pour voire 
l 



SUPER MARIO 
LAND 3 

Dons ce nouvel episode, 
vous controlez Wario, le 
negatif de Mario. En eftet 

Wario n'est pas ungentil. 
Un jeu de ptateforme aux 

sprites enormes eta la 
maniabilite partaite. 



APORTANT : Tom ces logkiels sonl normalemenl dnponibles des leuf sonic, en voile par correspondance. Pour en connailre la dkponibilrie, tapez 3615 MICROMANIA ou 
ephanez a voire mogasin Mkromonra IMPORTANT : Ouelques cartouches de eerie page londjonnenl avec lodaplaleur AD 29 Turbo. Rensekjnez-vous aupres de voire mogasln. 
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US 


PROMOTi 
OJkMEB 

Castlevania 2 
Double Drag. \ 
Gauntlet 2 
Navy Seals 
Turtles Ninja 
Prince Vaillani 


IONS 
OY 

99F 
2 99F 
99F 
99F 
99F 
' 99F 



LES 

NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 




I* Super Nintendo 
+ Street fighfer2 
+ I manefte 



3615 
MICROMANIA 

DES JEUX ! 
DES CADEAUX ! 



.Micromania 



fills d 'enfei 

KB 




ADDAMS fAMIlY 

Void unieu vraiment sympa inspire du film. La 

famille Addams a ere kidnappee. Gomez Ivous) 

devra ev'tter toutes sortes de monstres et cherhcer 

des indices pour mener 6 bien sa mission. 



RIVAL TURF 

Vous etes determine a eliminer les loubards 
du gang de Big Al. Pour cela vous aurez la 
possibifite de (aire appel a un 2eme jqueur. 
Vous combartrez sur 6 niveaux differents. 



Une conversion admirable du farneux /eo 
d'arcade. le tou de boston le plus violent de 

i'hrstoire du jeu video, (hoisissez I des 7 

combotlanls et effectuez 3 rounds avec des 

adversaires terribles I 




ROB0COP3 

Kobocop, le celebre Hie metallique de Detroit 
Iraque les dealers aux 4 coins de la ville. 
Arme et redoutable, ce jeu d 'action vous 
' a en baleine pendant de tongues hemes. 



GHOULS' N GHOST 

Vous etes Arthur, le chevalier le plus 
courageux du royaume. Portez a la rescousse 
de la Princesse buenievre a trovers 8 niveaux 
delirants. 



PILOT WINGS 

Entrez dans la meilleure ecole de vol du 
monde, vous piloterez des engins qui vow. 
donneront le vertigo: biplan, parachute, 
rocketbelt, aile delta et helicopter e. 




SIMPSON'S BART KNIGHTMARE 

Une adaptation d'une grande qualiti sur voire 

console du farneux dessin anime : laissez-ms 

emporter dans les rives de Bart pour des gags et 

une action infernate. 



AXELAY 

Voire conquete guerriere se diroule dans 6 

monde differents! Voire mission : conquerrr 

cheque planete en recuperani les armes 

secretes d'Axelay. 



STREETFIGNTERN'l 

Les combatlants parcourent le monde pour si 

rencontrer et se mesurer. Vous etes I'm d'eux 

vous pourrez choisir un combattant possedan 

ses techniques et coups bien particuliers. 




UN SQUADRON 

Combattez pour la liberie a bord de voire 

avion dernier cri de la technologic. 

Degommez tout sur huit niveaux dmerenrs a 

trovers des forets, des deserts... 



l&RTH DCflNSE 

Metlez a rude epreuve vos reflexes avec ce 

shoot' em up au straffing horizontal hyper 

rapide. Vous posserez dehngues hemes avant 

d'arriver au bout des 6 niveaux. 



SUPER ALESTE 

Le shoofem up d passeder sur voire Super I/Wei 

I Des sprites geants qui boogent dans Ions les se 

une super musique, des armes varices llousk 

dementi sonl retmis poor une action inUaromp 



I 



Du 10 au 12 avril dernier se tenait le premier ECTS de 
I'annee. Judicieusement organise entre les deux CES, celui 
de Las Vegas en Janvier et celui de Chicago en juin, 
I'European Computer Trade Show avait reuni pendant trois 
jours a Londres tous les acteurs europeens du marche des 
jeux video, d'ou son nom. Cette manifestation 
professionnelle n'a pas I'importance d'un CES americain et 
la plupart des produits qui y sont presentes ont ete deja 
vus a Las Vegas. Pourtant, il est tou jours interessant de s'y 
rendre, ne serait-ce que pour prendre la temperature du 
marche europeen, et done francais. Et puis, on arrive 
toujours a y denicher quelques nouveautes de derriere les 
paddles. Compte-rendu. 




AWARDS : LES KESULTATS 

Meilieur jeu sur console portable : 

Zelda, Links Awakening. 

i sur CD-Rom Rebel Assault. 

Prix de I novation attribue a ID Software. 

Jeu de I'annee en Scondinavie : Sim On 2000. 

Jeu de I'annee au Japon : X-Wing. 

Jeu de I'annee aux USA : Samurai Showdown. 

Jeu de I'annc en Espagne : Street Fighter II Turbo. 

Jeu de I'ami en France : Zelda, Links Awakening. 

Jeu de I'annee en Allemagne : Syndicate. 

Jeu le plus original : Syndicate. 

Developpeur de I'annee : Lucas Arts. 

Meflleure machine : Jaguar d' Atari. 

BBC Live and Kicking Award 

(cherchez pas a comprendre) : Elite 2. 

Jeu micro de I'annee Doom. 

Jeu video de I'annee : Aladdin. 

Meilieur jeu de I'annee (tout court) : Doom. 

Editeur de I'annee : 

Virgin Interactive Entertainment (Virgin, quoi !). 



H 



Quand on arrive dans le Business Design Centre de Londres, on mesure a quel point le mar- 
che europeen des jeux video est different (par la faille) des marches americain et japonais. 
Le hall d'exposition abritant les exposants de I'ECTS est, disons, vingt fois plus petit que le 
Convention Center de Las Vegas oil se deroule le CES en Janvier. II est aussi vrai que ces 
deux manifestations n'ont pas tout a fait le mime objectif. Au CES, on trouve toute I'elec- 
tronique de loisirs a I'echelle de la planete. . . 



LES nWRRDS 



Chaque annee, la creme des editeurs et distributees europeens se presse a la remise des 
ECTS Awards (prononcez "eu-ouardz", ca fait plus classe) dans le cadre d'une soiree pom- 
peuse ou attachees de presse en tailleur, editeurs en costard et programmeurs (et journa- 
listes) en jean/baskets s'echangent des politesses, un verre de Lager (cette insipide biere 
blonde anglaise sans faux-col) a la main. C'est ainsi que debute chaque ECTS d'avril. Les 
prix attribues lors de cette soiree emanent d'un vote representant une selection de la presse 
mondiale (dont Joypad et son grand frere Joystick) et de ('ensemble des distributeurs euro- 
peens de jeux video. Void done la liste des Awards attribues a I'ECTS sur I'ensemble de 
I'annee 1 993. Autrement dit, il n'y a pas de grosses surprises, generalement, les jeux les 
plus vendus et les editeurs les plus importants (et les plus riches) sont recompenses. 
Juste une petite reflexion a propos de ces prix : on remarquera que la societe ID Software, 
qui s'etait faite connaitre aux yeux du monde avec son fameux Wolfenstein 3D (qui de- 
barque le mois prochain sur Super Nintendo), a realise un veritable tabac avec Doom. Juste- 
ment, apres Wolfenstein 3D, Doom est en cours de conversion sur la Jaguar (elue machine 
de I'annee 93). Je ne sais pas pourquoi, mais je pense que c'est grace a ce jeu qu'Atari va 
vendre des Jaguar. . . C'etait juste une reflexion en passant. 

LES JEUX DE LETS 

Ayant franchi le "channel" avec nos confreres de Joystick (le grand frere de Joypad, uni- 
quement dedie aux micro-ordinateurs), la question etait de savoir quelle categorie de jeux 
nous allions decouvrir a I'ECTS : une plethore de jeux PC et CD-Rom a tomber par terre ou 
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SUPER FAMICOM 


1350 F 


SUPER NES 


990 F 


SUPER NINTENDO 


690 F 



Adaptateur 60 Hz Fire SFX 



TEL !! 



o 

Q 
Z 

LU 

z 
z 

Qi 
LU 
Q_ 

D 

t/5 



Dragon Ball Zi 


549 F 


NBA (am 


529 F 


Ran ma 1/2 IV 


589 F 


Mega Man X 


499 F 


Fatal Fury 21 


TEL !! 


Twinbee Rainbow 


589 F 


Bastard 


589 F 


Super MetroTd 


589 F 


Flashback 


489 F 


Mister Nutz 


389 F 


Aladdin 


489 F 


R Type III 
Fatal Fury II 


589 F 


549 F 


Rushing Beat III 


549 F 


Dragon Ball Z 2 


349 F 


Autres titres te 


ephonez 



oo 



zu 



CONSOLE 
CONSOLE + 1 |eu 
CONSOLE Occas. 



198C 
229C 
154C 



Joystick 
Memory Card 



395 
195 



Art of Fighting 2 


1645 


Fatal Fury Special 


1645 


Samourai' Shodown 


1645 


World Heroes II 


139( 
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u 



u 



Tout le Japon a Paris !! 

TOUS les MANGAS, GOODIES, POSTERS 

VENEZ VOIR !! 



Fatal Fury II 


85( 


World Heroes II 


85( 


3 Count Bout 


85( 


(Art of Fighting 


745 



une foultitude de cartouches pour les 
consoles de Sega et Nintendo. . . 
Force est de constater que les edi- 
teurs presentaient un nombre im- 
pressionnant de productions pour 
compatibles PC et Amiga. Mais bon, 
on le sail depuis longtemps, I'Angle- 
terre est un pays particulierement 
propice aux micro-ordinateurs, il 
suffit de compter le nombre des so- 
cieties d'edition de softs qui se sont 
creees avec la premiere vague des — 
micros 8 bits du debut des annees 

80. II y en a presque dix fois plus qu'en France. Je vous rassure, nous avons vu de nom- 
breux jeux en cartouche, et loin d'annoncer un eventuel declin du marche des consoles 
(comme nos confreres de Joystick essayaient de nous en convaincre), nous avons vu de 
tres beaux jeux. Ce serait d'ailleurs la tendance se degageant de cet EOS. Les editeurs 
proposent moins de titres en cartouche (il ne faut pas oublier que la production de car- 
touches est tres onereuse) pour des produits de plus en plus beaux et bien realises. 
Et maintenant, faisons le tour des editeurs presents a Londres en avril dernier. C'est 
parti, mon pote ! 
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Dracon Ball Z 


549 F 


Art of Fighting 


449 F 


NBA Jam 


439 F 


Street of Rage III 


TEL!! 


Virtual Racing 


TEL!! 


Rocket Knight adv. 


299 F 


Sonic Spinball 


399 F 


Vampire Killer 


TEL !'. 


Sonic 3 . 


539 F 


Shining Force II 


399 F 


Autres titres te 


ephonez 



u 



DUO-R 209C 

DUO-R + 1 |eu CD 229( 

PCGT + 3)eux 169C 

Boostez votre Conso 

Arcade Card Pro TEL 

Arcade Card Duo TEL 

(avec Fatal Fury II) 



MEGA CD II Europ. 


1990 F 


MEGA CD II lap. 


1890F 


Sengoku 


489 F 


F1 Circus 


499 F 


Sonic 


389 F 


Silpheed 


449 F 


Microcosm 


499 F 


Autres titres telephonez 



Q 
U 

en 



Fatal Fury via AC 


TEL 


Art of Fighting via AC 


ILL 


YSIV 


495 


Power Golf (Hudson) 


495 


Dracula X 


49' 


Brandish 


49' 


Legend of Xanadu - DSVI 


54' 


Dragon Knight III 
Monster Maker 


54' 


54' 


Sailor Moon 


54' 


Emerald Dragon 


49' 



Ranma 1/2 III 
Ranma 1/2 II ou I 
ISnatcher 



49' 
39' 
49' 




! Bomber Man 94 39' 
Formation Soccer (league 44' 
Street Fighter II 2T 



JAGUAR (USA) 
eux 



229I 

445 



BON DE COMMANDE : A retourner a Elitendo 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville 

N° de telephone : Console : 







TITRE 


PRIX 










FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu'a 3 jeux - 50 Frs consoles 




TOTAL A PAYER 





"2 Ss Je regie par : CHEOUE □ ' 

ysa-e k i„ 



N°|__l 



J I 



MANDAT LETTRE □ 
I I I I l_ 



CARTE BLEUE Q 
1^ I l_l 



DATE EXPIRATION :../.. 
* Protege par Cheque Service 



Signature 



SONY IMAGESQFT 

Allez, on commence par une grosse pointure. II y avait toujours autant de monde 
aux abords de la confortabie loge Sony. Normal, il ne faut pas oublier que cet autre 
geant japonais est en train de nous preparer une console (que certains observa- 
teurs jugent capable de detroner Sega et Nintendo) pour I'annee prochaine. 
Nous y avons vu Legend (1) sur Super Nintendo (prevu pour septembre), un jeu de 
baston qui n'est pas sans rappeler le fameux Golden Axe de Sega. Premiere constata- 
tion : c'est beau et c'est tres jouable. Battletoads et Double Dragon (2) (prevu 
pour juillet) est egalement un jeu de baston, developpe par Tradewest qui a reuni ses 
deux plus celebres heros en un seul jeu, sur Super Nintendo, Megadrive et Game Boy. 
Pendant que nous y sommes, Double Dragon 5 (3) sur Super Nintendo nous a 
un peu decus, puisque Tradewest est rentre dans le lot en nous proposant n'y plus 
ni moins qu'un Xieme SF 2 avec les persos de Double Dragon. 
EEK! The Cat (4) est un jeu de plates-formes sur Super Nintendo mettant en 
scene un chat delirant qui doit proteger une grand-mere complement myope. La 
pauvre avance dans des decors varies, sans se soucier des dangers qui la menacent. 
Super Battle Tank 2 (5) est une simulation de blindes sur Super Nintendo de 
I'editeur americain Absolute. Elle sera distribute par Sony. Meme editeur et meme 
machine pour Turn'N Burn (6), une simulation d'avions de chasse assez interes- 
sante et tres jouable, utilisant force rotations. 

Fun'N Games(7) de Tradewest (prevu en juillet) est une cartouche Super Nintendo 
pour les plus petits, qui propose des coloriages et la possibility de creer des animations. 
Enfin, c'est egalement Sony Imagesoft qui distribuera ELITE 2 sur Super Nintendo 
vers la fin de I'annee. Nous n'avons toujours pas pu voir un seul ecran de cette gi- 
gantesque saga spatiale. . . Robby ne tient plus ! 



L'editeur anglais, rachete par Sony, continue de nous proposer des titres originaux 
(ou presque). Le premier d'entre eux sera Lemmings 2 (8) sur Super Nintendo, 
puis viendront Puggsy (9) sur Super Nintendo et Sensible Soccer (10) sur 
Mega CD. Pour les nostalgiques, Psygnosis annonce la venue de Super Dropzone 
(1 1) sur Super Nintendo. Plus original, Flink (12) sur Megadrive est un jeu d'ar- 
cade/aventure marine de plates-formes. Avec des graphismes tres riches et une su- 
perbe mise en couleur, ce jeu de Psygnosis etait assurement le plus beau titre Me- 
gadrive de I'ECTS ! 

Enfin, une version non definitive (mais prometteuse) de The Secund Samurai 
(1 3) etait egalement presentee sur Megadrive. 

VIRGIN I.E. 

Autre grosse pointure de ce salon, I'editeur Virgin Interactive Entertainment presen- 
tait de nombreux jeux sur consoles Sega et Nintendo et annoncait quelques deve- 
loppements interessants. Ainsi, le fameux Dragon (14) (que nous vous avions 
deja presente en Preview) est attendu pour septembre sur toutes les machines Sega 
et devrait etre termine d'ici quelques semaines sur Super Nintendo. Bonne nouvel- 
le, le jeu sera egalement developpe sur 3D0 et Jaguar. On I'attendait pour la ren- 
tree, finalement Le Livre de la Jungle (15) sortira cet ete sur Megadrive et 
Super Nintendo. Nous avons pu y jouer longuement, et il est bel et bien dans la li- 
gnee du fameux Aladdin, avec notamment de superbes animations du personnage 
central, Mowgli. 

Periode de Coupe du Monde oblige, Virgin y va egalement de son jeu de foot. Il 
s'agit ici de Goal (16), realise par Dino Dini, le pere des Kick Off. Goal ne sortira 
qu'en septembre sur Megadrive et Super Nintendo. 
Heart of the Alien (1 7) est la version Mega CD d'Another World. Attendu theori- 
quement pour le mois de juin, Heart of the Alien proposera, sur le meme compact 
disc, le jeu original d'Eric Chahi plus une suite avec la meme qualite de realisation. 
Autre nouveaute, Snooker (18) vous sera propose dans une version Megadrive au 
mois de septembre. Rappelons qu'il s'agit d'un jeu de billard particulierement realis- 
te qui a connu un enorme succes sur micro-ordinateurs. Son auteur, Arthur McLean, 
a appris le billard avec le celebre Jimmy White, champion international de snooker. 
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Etes-vous pret pour votre 
premiere fois ? 

36 70 21 07 



Vous voulez gagner^ 
une console 

36 68 21 88, 



Affrontez ALIEN 



Vous pouvez gagner des consoles 
16 bits, des jeux et des Tee- Shirts ! 




36 68 21 88 



ce qu'il faut 




Comment avoir dusuccesaupres des filles! 

36 70 21 07 




Trouvez les spots et 
gagnez une console 
de jeux et des T-shirts 



VOUS VOULEZ GAGNEI 
UNE CONSOLE 

MEGA CD II ? 
36 68 21 88 



Je n'ai pas encore eu de rapports 

SUM NORMAL? 
36 70 21 01 



J'AIHONTE 

36 70 21 Ol 



Comment les filles aiment etre seduitc 

36 70 21 07 



Comment organiser votre 
PREMIER rencart ! 

36 70 21 Ol 






Vous voulez gagner une console NEO GEO 



Comment sortir avec une fiile SANS PERDRE SON INDEPENDENCE ! 



COMMENT EMBRASSER LES FILLES ! 



3615 Canal 21 Echangez vos jeux videc 

Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8.76F a la connexion puis de 2.19F par minute. CODE MEDIA : 1 
Pour les services 36 68 la taxation ne sera que de 2.19F par minute. 



Battlemaniacs (19) est un jeu pour la Master System mettant en scene les ce- 
ebres Battletoads ; il serait disponible courant juillet. 
3n ne I'attendait plus, et avant d'entamer la suite de ses aventures sur Megadrive 
;t Super Nintendo (Spot Goes to Hollywood, prevu pour la fin de I'annee), Cool 
Spot (20) debarque enfin sur Game Boy. 

>i I'editeur Ocean distribue en France Rock'n Roll Racing sur Super Nintendo, 
:'est Virgin qui distribuera sa version Megadrive pendant I'ete. 
D'ici a la fin de I'annee, Virgin nous promet une tonne de titres, avec notamment 
es versions Sega de Demolition Man en septembre et le tres attendu Lion King (en- 
core une licence Disney pour Virgin !), qui aura la difficile tache de faire oublier les 
>uperbes realisations d'Aladdin et du Livre de la Jungle. 

HUDSON SOFT 

La celebre societe japonaise, qui vient d'ouvrir un bureau europeen a Londres, an- 
nonce la venue de quelques titres allechants d'ici a la fin de I'annee. Le premier 
d'entre eux sera Fievel Goes Far West (21) (le dessin anime est passe le mois 
dernier sur Canal+) mettant en scene une desopilante souris dons un jeu de plates- 
formes qui a pour theatre. . . le Far-West omericain. Beauty and the Beast (22) 
est un jeu tire du film dessin anime Disney du meme nom (La Belle et la Bete) ; il 
sera disponible en septembre pour la version Super Nintendo. La version Megadrive 
du jeu est realisee par Sunsoft. Mais le plus attendu de tous est surement Super 
Bomberman 2 (23) ! Tout le monde connait le principe de jeu desopilant de Bom- 
berman, et cette nouvelle mouture promet d'etre encore plus fun. Vous avez le 
lemps de faire chauffer les paddles, Super Bomberman 2 est prevu sur Super Nin- 
tendo pour le mois d'octobre. Enfin, Smash Tennis (24), connu au Japon sous le 
nom de Super Family Tennis, devrait finalement etre distribue en Europe par Hudson 
Soft. Ce jeu de tennis tres jouable permet a quatre joueurs de s'affronter dans des 
decors originaux (genre brouillard, jardin japonais, etc.), mais aussi dans des parties 
plus classiques sur toutes surfaces. 

ATARI 

Tiens, parlons d'un constructed, pour changer. Atari France n'existant plus, nous 
nous sommes precipites sur les responsables europeens de la societe americaine, a 
peine arrives a I'ECTS. La Jaguar, machine techniquement prometteuse, n'est tou- 
jour pas disponible officiellement en France, alors que sa venue etait programmed 
pour mars dans I'Hexagone. Nous I'avions deja rencontre a Las Vegas, nous nous 
sommes derechef entretenus avec Jean Richen, qui est en charge du marketing 
chez Atari UK. Celui-ci nous a assure que le passage aux normes europeennes de la 
Jaguar etait une chose d'ores et deja reglee et que la machine devrait pouvoir utili- 
ser indifferemment des cartouches europeennes et americaines. C'est un bon point. 
Quant a la distribution de la console en France, il semblerait qu'Atari ne porte ses 
efforts sur I'Europe qu'a partir de la rentree de septembre... Je sens que Mykaia 
va encore pouvoir se moquer d'Atari pendant quelques mois avec son dessin du 
sommaire. 

En attendant de pouvoir acheter une Jaguar a la Fnac, nous avons jete un coup 
d'ceil sur une mouture quasi definitive d'Alien versus Predator (25) qui s'an- 
nonce carrement bon ! Phenomene de mode oblige, la Jaguar propose son jeu de 
baston a la SF 2, il s'appelle Kasumi Ninja (26), nous y avons joue et y avons 
pris du plaisir. ID Software nous prepare une version (non-censuree) de Wolfenstein 
3D qui depote encore plus que la version PC ; quant a Doom, il se pourrait qu'il de- 
vienne carrement le jeu qui fera le succes de la Jaguar. . . 
D'autres titres interessants sont annonces sur Jaguar, tels que Flashback par US 
Gold, Double Dragon par Tradewest et Dragon (tout court) par Virgin ; il semblerait 
ainsi que la machine dispose d'un bon nombre de jeux de qualite d'ici a la fin de 
I'annee. Deja vu a Las Vegas, Tempest 2000 (27) etait presente a Londres dans 
sa version definitive. Realise par Jeff Minter le baba cool, il devrait etre I'un des 
tous premiers titres diisponibles en France en meme temps que la console. Enfin, 
une bonne nouvelle pour les fanas de Fl, Geof Crammond, le pere du Formula One 
de Microprose, aurait commence a adapter sa geniale simulation de Fl sur Jaguar. 
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CONSOLE GAMES 

ACHAT-VENTE-VPC-NEUF-OCCASION 




HENIN-BEAUMONT 153 Rue E. Gruyelle 621 10. 


Tel.: 21/76/23/26 




LENS 102 bis Rte de Lille 62300. Tel: 21/67/48/10 


(Paris 


faire le 


16) 




SUPER NES 


ncuf 


occase 


reprise 


MEGADRIVE 


neuf 


occase 


rcpr 


Console US 


890 


690 


500 


Console + Sonic 


549 


450 


35 




Console Francaisc 


590 


490 


390 


Dragon Ball Z 


490 


Tel 


Tc 




Ninja warriors 


490 


390 


300 


Sonic 3 


449 


350 


25 




Ranma 4 


649 


490 


350 


Virtua Racing 


599 


Tel 


Te 




DragonBall Z 3 


549 


400 


300 


NBA JAM 


479 


350 


25 




Fatal Fury 2 


549 


390 


300 


Street of Rage 3 


449 


350 


25 




Bugs Bunny 


490 


350 


250 


Colums 3 


379 


290 


20 




Secret of Mana 


490 


350 


250 


Castlevania 


379 


290 


201 




Turtles Fighters 


490 


350 


250 


Star Trek 


379 


290 


20 




Megaman X 
Alcahcst 

Young Merlin 


449 
490 

469 


350 
350 

350 


250 
250 

250 


Landstalker 


399 


300 


20 


MEGA CD 


neuf 


occase 


rcpr 


Mega CD + 1 jeu 


1890 


1390 


90 




NBA JAM 


499 


350 


250 


Ground ZeroTcx 


429 


300 


20 




Virtual Soccer 


449 


300 


200 


Mortal Kombat 


390 


290 


20 




Super Metroid 


449 


300 


200 


Dune 


429 


300 


20 




Star Trek 


490 


390 


300 


Microcosm 


399 


290 


20 




Super Coal 2 
Equinox 

Mcgaman Soccer 


449 
390 

449 


290 
290 

300 


200 
200 

200 


Prize Fighter 


399 


290 


20 


NEOGEO 


ncuf 


occase 


rcpi 


Console 
Console+1 jeu 
Magician Lord 


1890 
2090 
390 


1390 
1590 

250 


IK 


3DO 


ncuf 


occase 


reprise 


- 


Console PAL 


4650 


3900 


2500 


Ti 




Total Eclipse 


449 


350 


250 


Art of Fighting 2 


1490 


1290 


10( 




The Horde 


449 


350 


250 


Fatal Fury Spec. 


1450 


1090 


90 




Sewer shark 


449 


350 


250 


Super Side Kick 


1390 


850 


65 




Out of this World 


449 


350 


250 


SamouraTsho. 


1450 


1090 


90 




Night Trap 


449 


350 


250 


View Point 
Spin Master 

World Heroes 2 


1450 
1290 
890 


990 
Tel 

790 


60 


JAGUAR 


neuf 


occase 


reprise 


T< 


Console + 1 jcu 


2390 


Tel 


1300 


50 




Crescent Galaxy 

Raiden 


490 


350 


250 


Fatal Fury 2 
Win Jammer 


990 


790 


50 




490 


350 


250 


1390 


990 


80 




Alien Vs Predator 


490 


350 


250 


Blues Joumcv 


390 


290 


T« 



Pour les consoles, jeux Amiga CD, Jaguar, 3DO, Nintendo, Master Syste 

GameBoy, Game Gear, Nee et autres, nous telephoner au 21/76/23/26 

Frais de port : Jeux : 20 F Console : 50 Crbt : 35 F Carte de fideliti 



Fort du succes de Bubsy, Accolade nous propose Bubsy II (28). Pourquoi faire 
complique quand... En tout cas, la pre-version apercue lors de I'ECTS, donnait un 
avant-gout prometteur, avec des gags a gogo et de nouveaux personnages. Autre 
gros developpement d'Accolade, The New Breed (29), un mega-jeu de baston 
pour lequel tous les personnages ont ete corps sur des stations Silicon Graphics 
avant detre portes sur... Megadrive. Ce jeu promet d'offrir des phases de combat 
particulierement realistes. Enfin, Speed Racer (30) est une course de voitures 
avec des graphismes rigolos, dans laquelle deux amis pourront s'affronter sur un 
ecran splitte (facon Virtua, vous voyez ?). Speed Racer sera disponible sur Megadri- 
ve dans un premier temps. 

SALES CURVE INTERACTIVE 

Le nouveau heros de SCI est Mr Stuff (31), un robot avec des gants de boxe 
rouges au bout de ses bras telescopiques. Nous le retrouverons a la rentree dans un 
jeu d'arcade/action sur Super Nintendo et Megadrive. L'autre jeu presente par SCI a 
I'ECTS etait une pre-version de The Lawnmover Man (32) sur Mega-CD, avec de 
superbes sequences animees tirees du film du mime nom ("Le Coboye" en France). 
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DU 16 MAI AU 16 JUILLET 1994 
(HORS JOURS FERIES) 

A GAGNER CHAQUE JOUR 
UN ENSEMBLE 
TV VIDEO JVC 

AU 36 68 8009 

GttleHe 



AVEC 



JOYPAD 




ET 



COMMENT PARTICIPER: 

- Appelez le 36 68 8009 (2,19 F/mn) 

1 Laissez votre n de telephone et votre date de naissance 

' Repondez aux questions 

Le gagnant du jour sera designe par tirage au sort parmi les bonnes reponses recues. 
Les gagnants seront prevenus par telephone pour fixer les date et heure de livraison. 
Jeu gratuit sans obligation d 'achat. 




Frais de communication telephonique (base 2 mn a 2,19 F/mn soit 4,38 F) rembourses 
sur simple demande ecrite (au plus tard le 31/12/94) a I'adresse suivante: NACRE/JVC, 
7, rue Daru, 75008 PARIS. 

DU 16 MAI AU 16 JUILLET 
COMPOSEZ LE 

36 68 8009 
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ACHAT - LOCATION • VENTE 

JEUX VIDEO & INFOPMATIQUE 

IMPORT US/JAP NEUF ET OCCASION 

^ * i 




FILM "DBZ" 

INEDIT en FRANCE 

V.O. PAL 
Volume la6: 179 F 
Volume 7 a 12: 189 F 



GOODIES : 

RAMICARDS : 8 F 

CARDASS : 4 F 

POSTERS : 20 F 

MANGAS : 30 F 

FIGURINES : 90 F 



JOYMB 31 21 



10, Grande Rue - 91260 JUVISY 

(A 100m de la gare P..E.R. C - SNCF. 15 min. de PARIS) 

Q (1) 69 45 66 83 




*Jfl CINE 

» UMiin cornet fo 5 



D(f mois : 




SUPER TENNIS 
SUPER SOCCER 
SUPER GOAL 
SUPER PROBOTECTOR 
BLAZING SKIES 
PILOTWINGS 
RIVAL TURF 
CASTLEVANIA4 
GWUSTN GHOST 
SUPER KICK OFF 



PGA 
ALIEN 3 
SIM CITY 
NHLPA93 
TOP GEAR 
SUPER GOAL 
SUPER SWIV 
"NY TOON 
JACKNIKLAUS 
PUSHOVER 



NlNTENn^e,.^. o VT 

RACE DRIVING m wcc ^ - ^ ^1/ J 

2&SX»> Sg°s NDJUN,or SPLASH 

ADDAMSFAMIUY, H^^^ 



starw/ng 
star wars 

ASTERIX 
JOEM4C 



ADDAMSFAMIUYI 

WRESTLEMANIA 

KRUSTY 

STOKEGUNNER 

UN SQUADRON 
SUPER ALLESTE 
KO FOREMAN 
DRAGONS LAIR 

SWR S T '° N COOLSPOT 



SUPER PANG 



1 '"n jM/fl 

COOL TROOP 
BOM8ERMANN 



ourtK PANG p » . ««" WM 'N 

JIMMY CONNORS ^ORGHINI 
WORLD lKL F r &« 



MORTAI KruirtAT J"*W CONNORS ^BORGH 
SUpS L BWNCORUGSV A ». . 




K 



SUPER STAR WARS 

fOCKY N' ROCKY 
MARIO WORLD 



^-npinjINA 

o^HTaA^ 
mSz™ 



ALADDIN 
YOUNG MERL| N 
TURTLE FIGHTER 
PI POLE POSITION 




CONTRA 3 
, BOXING 
GRADIUS 
, D. DRAGON 
r PI ROC 

FINAL FIGHT 
"jglWHOU*" 



UODS nlul WIN 

Sak,carr,beanBdf 

LEMMINGS 



NBA ALL STAR 
NCAA BASKET 
GHOUST N' GHOST 
SUPER NINJA BOY 
SUPER OFF ROAD 
STREET COMBAT 
OUTLANDE™ 

lETHAL WEAPON 

COMBATRIBES 

WJAL 

OUT OF THIS Wown 
SUPEj i STRIKE EAG° 
PACEBALL2000 
PAPERBOY 2 
SPANKY QUEST 
fHUNDERSTOfs 

MAGIC SWORD 

SK&° Y 
WOLFCHID 
WARPSPEED 
UTOPIA 

sr 2wo 

CLUE 
BUBSY 

MLOSTVIKINGS 

£ING ARTHUR QUEST 
^NFLFCOTBAU 



RPM RACING 
GUN FORCE 

^DAMSFAMILLY 
AMAZING TENNIS 
BEST OF THE BEST 
DINOCITY 
RIVAL TURF 
SIM EARTH 



iwuLWIN 
SUPER HIGH IMPACT 

WMYCONNOS S 
SONIC B1ASTMAN 
«LMANSEU N 

NH1PA HOCKEY 93 
ADDAMSFAMI1LY2 

ansift 

&* 

SIM EARTH 
WORDTRIS 



CHUCK ROCK 

?S»e 

STARFOX 
POPULOUS 

HOK^" 

TERMINATOR 

ROBOCOP3 

^ £ i, B r° ND JUNIOR 

JOE AND MAC 

HIT THE ICE 

THE DUEL 

DARIUS TWIN 
SUPER TENNIS 
SUPER SOCCER 
BLAZEON 







vous avez 



tears/ 



&*&&» 



CAESAR PALACE 
CYBERNATOR 

cffir 

DESERT STRIKE 
FAMIUY DOG 
PINAL FIGHT 2 
SWR JAMES POND 

SUPER OFF ROAD BAIA 
AUEN/PREDATOR ** 
RUN SABER 
ROYAL RUMBLE 

SSf3L NM aV 
SIM CITY 

ROCKY RODENT 

STREET FIGHTER 2 TURBO 



BATTLECLASH 
SIS» CHEETAH 

ffif* 2 
CATONNOVOLIN 

AUEN PREDATOR 
CONGOS CAPER 
BRAWL BROTHER 
TAZ MANIA 

OFFRE VAIABU 
S U I VA N T 
STOCKS 
D 'SPONIBlES 



wIe&giadiator 

AiSIA DRAGOON 
AQUATIC GAMES 

ATOMIC RUNNER 
ALEXKiDD 
ARROW FLASH 
BURNING FORCE 

RFAST WARRIOR 
BAmE SQUADRON 

BACK TO THE FUTURE 3 

»&BO^ 
BONANZA BROS 

BART SIMPSON 

BATpMAN ^ r 

BATtlEROADS 

CORPORATION 

C cS°CHEETAH 
CAPTAIN AMERICA 

CAUFOR H NIA GAMES 

AST BATTLE 
LEM1EUX HOCKEY 
MYSTIC DEFENDER 
MOONWALKER 

MERCS 

MEGALOMANIA 
MYSTICAL FIGHTER 

NHL HOCKEY ^^ 

OUTRUN 
PHELIOS 
PREDATOR 2 
PAPER BOY - 
PIT FIGHTER 
RAMPART 
RISKY WOODS 
ATOMIC ROBO KID 

ROAD BLASTER 
ROLLING THUNDER 2 

RAIDENTRAD 
RASTAN SAG, 
STRIDER 
SONIC 
SMASH TV 
SHADOW DANCER 
STEEL TALONS 



' _» ITC 
J 

TINY TOON 
SUPER SLAP SHOT 

UNCHARTEDWATERS 

SUPER WIDGET 
/OSHIES COOKIES 
WORLD HEROES 
ZOMBIES 

MRESWEBIKE 

NBA SHOWDOWN 

orm VAIABIE 

> T O C K c 
D'SPONIBUS 



^liL^ecfe n ,a U r ' C0n ^cter, 



1 ET2 



CHIKICHIKBOVS 
CAPTAIN PLANET 
CYBORG JUSTICE 
CHAKAN 

CALIBER 50 

CHUCK ROCK 

DYNAMITE DUKE 

DICK TRACY 

DECAP ATTACK 

DOUBLE DRAGON 

DJBOY 
DARK CASTLE 
EX MUTANTS 

SOF STEEL 

FATAL REWIND 
FIRE SHARK 
MADDEN 92 
FATAL LABYRINTH 
FANTASIA 

FUCKV 
MONTANA 2 

GOLDEN AXE 

SPACE HARRIER 2 
SUNSET STRIDERS 

5 S P hS L OF THE BEAST 
STREET OF RAGE 
SHINOBI 
SPIDERMAN 
STAR CONTROL 
STARFLIGHT 
TECHNOCLASH 
THUNDERFORCE 2 

twin hawk 
wlmSenture 

TOE JAM ET EARL 
TOXIC CRUSADER 
TRUXTON 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
RAMPOUNE TERROR 
TWO CRUDE DUDES 

TURRICAN 
TROUBLE SHOUTER 
UNIVERSAL SOLDIER 
WRESTLE WAR 
WARMSPEED 



GALAHAD 
GROWL 
GHOSTBUSTER 
GHOUST N' GHOST 
GAIARES 
GAIN GROUND 
GREENDOG 
GYNOUG 
GALAXY FORCE 2 
HOME ALONE 

HERZOG ZWEI 

HELL FIRE 

HARD DRIVIK 

INSECTORX 

IEWEL MASTER 

JAMES POND 1 

IAMES POND 2 

JORDAN VS BIRD 

KING OF THE MONSTER 
KID CAMELEON 

SUPBREAL BASKET BALL 
K OF ILLUSION 



QUACKSHOT 
OUT RUN 2019 
OLYMPIC GOLD 
TAZ MANIA 
WINGS OF WOR 

WONDER BOY 3 

WORLD SOCCER 

ZERO WING 

WORLD LEADER GOLF 




OffREViUABIiSUTVAl.. 
STOCKS WSPONIBIK 



inc 



Sh RNER " grand slam 

no, IMF DRAGON 3 GOLDEN AXE 2 



EA HOCKEY 
F 22 INTERCEPTOR 
FATAL FURY 
FERRARI GP 
TINY TOON 



S.niun pmin--' 
INDIANA JONES 
THE IMMORTAL 
KLAX 

lemmings 
^lKtes.reneSandmag.c 

bXWers K&allenge 

KlACKS PAC MANIA 

|&BASKETBALLCO =onger 

R ?SEBALL2020 championship pro am 

|/S l HaY°F,ELD ROADRASH 

Sbusterdougu,s KSrescue 



centurion 
cool spot 
■dungeons et dragons 

deadly moves 
flashback 

J.MADDEN 93 
FAERY TALE 



RINGS OF POWER 
SUMMER CHALLENGE 
SWORD OF VERMILLION 
STREET SMART 
STRIDER 2 
STREET OF RAGE 2 
SPLATERHOUSE 2 



SHADOW OF THE BEAST 2 

SONIC 2 
SUPER KICK OFF 

NHLPA93 

SUPER MONACO GP 

CAPRIATI TENNIS 

TURTLE NINJA 4 

THUNDERFORCE 4 

SPACE INVADERS 91 

TOKI 

TALESPIN 

TAZ MANIA 

WONDER BOY 5 

WINTER CHALLENGE 

SUPER OFF ROAD 

X.MEN 

WORLD OF ILLUSION 

WORLD CUP 93 TECMO 

ULTIMATE SOCCER 

Sous reserve de disponibilite 

JUNGLE STRIKE 
MORTAL KOMBAT 
STREET FIGHTER 2 CE. 
SON OF CHUCK ROCK 
WIMBLEDON 
F 1 FORMULA 1 
JURASSIC PARK 
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SUPER NINTENDO 

+ S. FIGHTER II 



+ ALADDIN ^> 890 F 

+ MANSELL ^ 890 F 

+ J. PARK £p 890 F 

+ RANMAl/2^ 890 F 



MECAPRIVE II 



+ 2 PADS 

+ 5JEUX & 989 F 



AMIGA CD 32 



+ 2 JEUX + MICROCOSM 
(gratuit) & 2390 F 



»!•] 




ntsc ^ 3690 F 
pal -^ 4490 F 



D ment /// 

A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX VidlS disCUter 

avec Ma tre 
Cosmic en direct 

JcueetG^pe 

des milliers de 
Rami Cards ... 



TITRES 


PRIX 


CONSOLES 


PRIX 


















































FRAIS DE PORT GRATUITS • SI PAIEMENT C0NTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F 


TOTAL 




COORDONNEES 


REGLEMENT 




n CARTE BANC/ 


IRE I I I 


Expire fin 






Ville: 


□ CONTRE REMBOURSEMENTIraioute 


r30F) 


Code Postal 






JP31 



ffl (M0LWJ3 

Combien y a t'il de 
question dans le Quizz du 

3615 consolplus 

reponds par courrier et 
recois un cadeau Surprise, 
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Hello les Francais ! 

Comme vous le 

voyez, je viens de 

vous dire bonjour 

en americain. 

Je vais en effet 

desormais voyager 

dans le monde 

entier pour vous. 

Je continue a vous 

presenter les news 

du Japon mais je 

vous fais aussi 

decouvrir ce 

qui se passe aux 

Etats-Unis. Bref, 

"Alio Tokyo ?" 

n'existe plus, 

il faudra rajouter 

"lei, New York". 

Bonne lecture. 

Good Bye ! 






So. 
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SAILOR MOON: ■ 

LA SAGA CONTINUE SUR CONSOLE 



;~$LS= 



it 01. — . 



Alors que la version SFC de Sailor 
Moon R est sortie au Japon depuis 
deux mois (un beat-them-up tres 
moyen mais mettant en scene les per- 
sonnages que vous connaissez main- 
tenant bien en France), une conver- 
sion Megadrive du meme jeu est en 



..: on retrouve Sailor Moon et ses copines 
>- (et son amoureux Tuxedo, si. si !). est 
| prevu sur une cartouche 16 MB courant 
juillet. Mais ce n'est pas tout. Bandai 
recidive avec un nouveau jeu sur SFC mettant en scene cette fois les protagonistes 
de la serie Sailor Moon S. Le jeu est un "puzzle game" avec entre autres un Tetris. et 
tient sur 4 MB (pas de date de sortie). Et ce n'est pas tout ! Une version Game Boy de 
Sailor Moon R sera sortie quand vous lirez ces lignes (le 22 avril) sur une cartouche 
de 2 MB. C'est sans doute sur ce support que le jeu s'annonce le plus interessant. 
puisqu'il s'agit d'un jeu daventure qui alterne des scenes du dessin anime. des dia- 
logues, des petits jeux de simulation et de laction. Le resultat est delirant pour ceux 
qui aiment la serie. Pour reparler des jeux sur Megadrive et SFC. meme s'ils ne sont 
pas dune qualite excellente. il est fortement probable . 
qu'ils seront un jour ou I'autre adaptes en France, car le 
dessin anime rencontre un succes qui commence a faire 
oublier Ranma et Dragon Ball (dixit AB Productions), 
etait-ce possible ? Vous devez savoir. enfin, qu'au 
Japon. quatre series de dessins animes sont sorties. La I 
derniere s'appelle Sailor Moon Jupiter. 



^ 

£/'■" M"^ 


VA 


STAR WARS 

xiix^^Z Encore un jeu sur Mega CD 




i 


Outre la tonne d animations ti- 
rees du film, vous pourrez jouer a des 
scenes d'action pure toutes basees sur 
les combats spatiaux. Le resultat est 
reellement interessant. avec des gra- 
phismes digitalises qui font oublier la 
Megadrive. 
SUPER MEGA CD EDITEUR : VICTOR 
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FATAL FURY SPECIAL 

Takara encore et encore ! Cet editeur devient un 
habitue de la rubrique. puisque je vous annonce 
chaque mois de nouvelles adaptations de jeux 
Neo Geo sur SFC. Cette fois. c'est au tour de Fatal Fury Spe- 
cial de se voir adapte et ton peut d'ores et dejd parler de 
feu d'artifice puisque le jeu est prevu sur 32 MB. Ouand on 
voit les progres realises par Takara entre Fatal Fury et Fatal 

11M— li^HUj^— — Fury II sur SFC. on 
r-ITil iOICrTjTijj jSliOj pi~ CK^'I^'l© peu t en effet s'at- 

' tendre a quelque 

chose d'infernal. 

^- On retrouve evi- 

demment les 14 

■ j personnages de 

'?. : 'jjj la version origina- 

" le. et pour que 

vous puissiez 

bien comparer, je 

g vous ai propose 

-^2» deux cliches du 

meme jeu sur chacune des deux machines. Aucune date 

nest prevue. mais on peut attendre le jeu pour le dernier 

trimestre 94. 

SUPER FAMICOM EDITEUR TAKARA 



ZELDA LIVE ET UNPLUGGED ! 



En decembre dernier, c'est deroule un concert 
tres special au Tokyo City Philarmonic Orchestra. 
Ce concert etait en effet sponsorise par Nintendo. 

Square. Enix et Hudson Soft. Les deux mille personnes pre- 

sentes purent entendre les meilleurs passages de Zelda. 

Starfox. Secret of Mana. Dragon gj 

Ouest V. etc.. le tout en version 

symphonique. Meme si les ver- 
sions originales sur cartouches 

etaient prevues pour un petit mi- j 

croprocesseur sonore stereo (et 

pas pour quarante musiciens). le [" 

resultat fut exceptionnel. Mais 

pourquoi vous parler de cet eve- 

nement ? Tout simplement parce 

que ce "live" est sorti au Japon en 

CD. A vous de le trouver. mainte- -. J 



OTTON 1 00 % 



Cotton 100 1 n'est pas 
une simulation econo- 
mique sur la production 
de coton. non ! II s'agit dun 
shoot-them-up qui met en scene 
une petite heroine japonaise que 
vous pouvez admirer sur les cliches 
ci-contre. Disons que vous allez 



tourent Cotton (c'est son nom). car 
notre heroine est une petite fille dont les talents de sorciere 
sont reconnus. Dans le jeu Super Famicom (une version Mega- 
drive est en effet prevue). Cotton chevauche son ballet fe- 
tiche et participe a un shoot-them-up horizontal des plus co- 
lores. Le jeu propose 16 MB de graphismes vraiment superbes 
et tout en finesse. Le deroulement du jeu se fait comme dans 
tous les shoot-them-up avec des boss, des bonus et des 
armes impressionnantes que vous pouvez selectionner des le 
debut pour certaines d'entre elles (Fire Dragon. Thunder. 
Twincle Star. Bubble, etc.). On trouve meme un "bonus game" 
comme dans Sonic. La cartouche est sortie le 22 avril au 
Japon. 

SUPER FAMICOM EDITEURDATA POLYSTAR 



C 



Data East travaille sur son premier jeu Saturn : 
Side pocket 2, la suite de sa celebre simulation 
de billard. Bof... 



NOUVEAU©EXCLUSIF 



Gagnez 

200 JEUX VIDEOS 



sur le 



36.68.1166 

Tous les jours, durant un mois, joue et gagne 
le jeu video de ton choix parmi 

30 JEUX DIFFERENTS 



sur tous les modeles de consoles existants 



ET T0UJ0URS DES CONSOLES SEGA, NEO GEO, 
JAGUAR D'ATARI a GAGNER 



1000 albums CD 

et 20 discman 

SONY a gagner 

36 68 03 03 




Un scooter MBK, des TV. 
couleurs PHILIPS, des 
magnetoscopes AKAI : 

36 15^.7 SUR 7 




MAGICAL CHASE 



(non definitif) 



Les editeurs 
sont toujours d 
la recherche de 
nouveaux concepts en ma- 
tiere de jeux dactions et 
de plates-formes. Cette 
fois-ci, I'idee est de mettre • 



devale des pentes. Resul- ^^iojlo -*£,,. 

tat : un jeu de plates-formes & %??<?<■ - 

original, ben voyons ! Mis a Lf. 

part ce detail croustillant, 

le prochain jeu d'action de Kemco sur SFC s'annonce tres 

tonique et superbe. Vous devez progresser dans un scrolling 

en diagonale et eviter les obstacles ou autres objets qui 

vous tombent dessus sans arret et devalent la pente avec 

vous. Presente dans un esprit deliberement cartoon, le jeu 

de 8 MB est prevu courant juillet. 

SUPER FAMICOM EDITEUR : KEMCO 





KAMA ICHI NIGH 

La Super Famicom v ^. ~ 

a trouve son "Yuma- 

mi Mansion" ! Kama 

Ichi Night se deroule en effet 
dans une maison, et j'ai choisi 
de vous en parler pour ses gra- 
phismes digitalises dun realis- 
me jamais vu sur la machine. 
Le jeu est malheureusement (pour vous) un jeu de role fai- 
sant intervenir pas mal de textes a lecran. Et meme si les 
images que vous admirez ne sont pas animees (jeu car- 
touche et pas CD), elles sont de toute beaute. Le jeu tient 
dans 16 MB et est prevu pour juillet. 

SUPER FAMICOM EDITEUR : CHUN SOFT 



- ;. 1 



























NAXAT OPEN 



En attendant 
Kid Dracula. 
Naxat nous 
fait patienter avec une 
simulation de golf qui 
s'annonce bien deliran- 
te. En effet. au lieu de 
nous presenter un jeu 
_ classique. Naxat a choi- 
j si d'utiliser les person- 
nages de Kid Dracula. 
On trouve ainsi tout le 
confort des simulations habituelles (vue generate, choix 
des clubs, etc.). mais dans un univers completement origi- 
nal. Les trois circuits se deroulent dans les Carpathes et 
les personnages sont par exemple Kid Dracula lui-meme 
ou encore la celebre gousse d'ail. Pas de date annoncee 
pour ce jeu qui tiendra sur 8 MB. 

SUPER FAMICOM EDITEUR : NAXAT 




KONAMI : QA VA A NOUVEAU CARTONNER SU 
MEGADRIVE... ET SUR SUPER FAMICOM ! 
Je devrais meme dire que ga va cartooner chez Konami 
Apres une avalanche de titres Megadrive I'annee derniere 
(contre toute attente d'ailleurs), Konami risque de nous 
faire la meme chose a partir d'octobre prochain. Tiny 
Toons 2 est en effet annonce (un cocktail de jeux de sport 
avec Buster et Montana Max entre autres), ainsi que 
Rocket Knight Returns (titre non definitif) et enfin un jeu 
de plates-formes base sur Animaniacs, une serie de 
dessins animes crees par Steven Spielberg. Pour vous 
achever, sachez que Contra IV est aussi en cours de 
developpement (20 % termines) uniquement sur 
Megadrive. Ce titre est prevu pour la fin de I'annee. Enfin, 
Lethal Enforcement II est prevu sur Mega CD pour Noel. 
Parlons de la Super Famicom maintenant : Batman The 
Animated Series en est a la moitie de son developpement 
sur SFC et sortira en octobre sur une cartouche de 16 MB 
(une version Mega CD serait aussi prevue). On attend 
aussi une conversion de Rocket Knight sur SFC, ainsi 
qu'une version d'Animaniacs. Pour plus d'infos, allez lire 
le compte-rendu de I'ECTS de Londres. Merci encore, 
Konami ! 









BOMBER MAN EN ARCADE 

lis ont un peu abuse, pour le coup, mais il fallait 
de toute facon le faire : alors, vous prenez une 
dose de Bomber Man et une dose de Tetris. vous 

melangez et vous obtenez : Bomber Man dans Panic Bom- 
ber. Vous laissez tomber des petites tetes de Bomber Man 

colores et vous devez eviter d'atteindre le sommet. Evidem- 

ment. les Bomber 

Man explosent 

dans tous les sens i£jf- 

et le jeu a deux est 

hilarant. Attention. 

c'est un jeu d'arca- 

de et il n'est abso- 

lument pas prevu 

pour linstant sur « ^2.^^.1: 

Super Famicom. ort £ fifllrt 

Mais comme Hud- .....S^^ 

m m jjj ^n gn m 

son Soft rode der- o*g,j ft4I j rt 

riere. on ne sait ja- ffiffi *>«,*«>*> m 
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WORLD HEROES 2 



Pour lutter contre Takara. Saurus va devoir 
travailler d'arrache-pied. La conversion du 
premier World Heroes n'avait en effet vrai- 
ment rien a voir avec le Fatal Fury 2 SFC recemment 
sorti. Ouoi qu'il en soit, on retrouve les seize person- 
nages du jeu initial dans les memes decors, le tout 
dans un jeu pas tres original. Les amateurs apprecie- 
ront peut-etre si. je le repete, Saurus arrive ne se- 
rait-ce qu'd la cheville de Takara. Bon courage ! 24 
MB prevus pour septembre. 

SUPER FAMICOM EDITEUR : Saurus 




SONY 




JaypaD 



ELECTRONIC 
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ft Amateurs de football et de jeux video, 

^ cramponnez-vous ! 



■^ |P^ W La Fnac et Sony, avec la participation 

des magazines Joypad et Onze 

Mondial, vous proposent d 'affronter 

les meilleures equipes mondiales grace 

au jeu Sensible Soccer sur consoles 

Sega et Nintendo. Venez vous inscrire a I'entree du Forum de votre Fnac le jour 

de la presentation a partir de 1 0hOO pour participer au jeu-concours de scores de 

15h00a18h00. 



Presentations 

et demonstrations 

animees par 

les specialistes 

de Sony 

dans les 

Forums de 

Rencontres 

de15h00a18h30 




European Champions 



Fnac Etoile 


Fnac Micro 










Forum de Rencontres 


Forum Innovations 






Fnac Montparnasse 


Fnac Lille 


26/30, av. 


71, bd. 


Fnac Marseille 


Fnac Nancy 


Espace Rencontres 


Forum de Rencontres 


des Ternes 


St-Germain 


Forum de Rencontres 


Forum Innovations 


136, rue de Rennes 


20, rue 


Paris l;* 1116 


Paris 5 eme 


Centre Bourse 


2, avenue Foch 


Paris 6 eme 


Saint-Nicolas 


Samedi 23 avril 94 


Mercredi 27 avril 94 


Samedi 30 avril 94 


Mercredi 4 mai 94 


Mercredi 1 1 mai 94 


Mercredi 18 mai 94 





PC KID 



AS P.P. 



aifl See^v 



Apres Mega- 
man. Metroid. 
on cherchait 
•. quel heros pourrait bien 
■ etre adapte sur SFC. 
JlCT" V . Voila qui est fait avec 

.. PC Kid, le heros venu 
I du monde NEC. Alors 
. que Super Bomberman 
, ..".'."".. 2 est sorti aux moments 
ou vous Usez ces tignes. 
Hudson Soft a decide 
*■■ de ne pas partir en va- 

cances avant de nous 

avoir produit une ver- 
sion 12 MB de PC Kid sur 
la 16 bits de Nintendo. 
Cette version est fidele 
a I'original. puisque Ton 
y retrouve notre homme 

(des cavernes avec sa 
boute a zero et son 
Ienorme tete (dont il 
aime a se servir pour 
aneantir ses ennemis). 
Lies graphismes eux 
aussi sont fideles aux versions NEC. puisqu'ils sont colores 
et completement delirants. PC Kid peut se tranformer en a 
peu pres tout ce qui existe. ce qui promet quand on connalt 
I'imagination debordante des developpeurs de chez Hudson 
(cf. PC Kid 3 sur NEC). Je vous reparlerai bientot de ce jeu 
qui n'est prevu que pour le 22 juillet. 

SUPER FAMICOM EDITEUR : HUDSON SOFT 



KAMA ICHI NIGHT 



La Super Famicom a trouve son "Yumami 
Mansion" ! Kama Ichi Night se deroule en 
effet dans une maison, et j'ai choisi de vous 
en parler pour ses graphismes digitalises dun realisme 
jamais vu sur la machine. Le jeu est malheureusement 
(pour vous) un jeu de role faisant intervenir pas mal de 
textes a lecran. Et meme si les images que vous admi- 
rez ne sont pas animees (jeu cartouche et pas CD), elles 
sont de toute beaute. Le jeu tient dans 16 MB et est 
prevu pour juillet. 

SUPER FAMICOM EDITEUR : CHUN SOFT 




PAUSE 



PASSWORD 202' 



GP RIDER 



Les simulations de moto manquaient sur 

Game Gear (et sur les autres consoles 

■ d'ailleurs). Voild qui va etre repare sous peu 

dans une cartouche de 4 MB. Toutes les options habi- 

tuelles de configuration de la moto sont preserves dans 

la cartouche et les nom- ^^ 

breux circuits proposent des 

graphismes d'enfer. Game 

Gear lives ! 

GAME GEAR SEGA 



* 



H Apres avoir annonce 
sa participation au 
developpement de 
titres pour la PSX de 
Sony, Capcom vient 
d'annoncer officielle- 
ment que des titres 
sont en preparation 
pour ia 3D0. Pas de 
noms, mais on se 

ft prend a rever et on at 

tend avec impatience 

ies premiers cliches 

(tout comme ceux de 

Konami). Cette fois, 

m c'est la guerre ! 









uc 



SAMOURAI SHODOWN 



Une version de SamouraT Spirit (le nom japo 
nais) est prevue sur... Game Boy. On croit rever 
mais c'est pourtant vrai. Evidemment. c'est Ta 

kara qui s'y colle une fois de plus et qui propose une ver 

sion qui va sublimer son Fatal 

Fury 2 Game Boy. Le jeu tient 

en effet sur 4 MB et pourra etre 

joue a deux avec le link et deux 

Game Boy. On retrouve les 

douze personnages principaux 

de la version originale et le jeu 

est prevu pour fin juin. 
GAME BOY EDITEUR : Takara 




E£U: 
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SUPER GONIAL/ 

RiPONP VlTE A MS QUESTIONS 

AU 36 63 18 01, TO POURRAS 

GAGNER CETTE HAEGA CP2 

ET PlElN P'AUTRES CONSOLES 

PE JEOX. 




...ET AOSSI PES TV 

PE CARTOUCHES 

PE TES JEOX FAVOR 



UNE CHANCE DE PLUS SI TU 
TAPES LE CODE CLE > 250 



SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/MIr 



POPFUL MAIL 



Un jeu d'action sur Mega CD. ca vous dit ? Eh 
bien. Popful Mail va combler tous les accros 
du genre Wonderboy. avec un scenario pre- 
sents comme un dessin anime et des passages de 
plates-formes assez geniaux. On progresse en vue de 
profil et des tonnes de bonus sont a votre disposition. 
Bref. si vous aimez Wonderboy. vous aimerez Popful Mail. 
MEGA CD EDITEUR : FALCOM 



^)MAILl 



IGOL»P=J 



26505 & 




BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad Abonnements - 90. rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19 

Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VlTE ! 




au lieu de_330^ 



Tes Avantages Abonnes : 



O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

© Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires. 

© Tu beneficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 



OOI, je m'abonne pour un an ( 1 1 numeros) a JOYPAD, pour 230 F au lieu de 330 F, soil 3 mois 
de lecture gratuite. Je joins mon reglement par □ cheque bancaire □ cheque postal 
□ mandat lettre a I'ordre de HDP. 



Norn: 

Date de naissance : 
Adresse : 



Prenom : 



1 I I I I 119 1 I I 



Sexe:QM QF 



Code postal : I I I I I 
Console : 



Ville : 



Pseudo* : 



! Pour beneficier du 3614 JOYPAD, apres l'avoir cree sur 3615. 



CT225 



rTTT TT 






Abonnements Belgique : Partner Press, rue Charles Parente, 11. 1070 Bruxelles. 

1 an (11 N°) : 1490 FB. N° bancaire : 210-0981122-19. Autres tarifs etranger : surdemande. 

Le droit d'acees et de rectification des donnees concemant les abonnes peut s'exercer aupres du Senice Abonnement. Sauf opposition formulee par ecrit 
les donnees sont communiquees a des organismes exteneurs. 




;jj-j , i\jiyuiJD 

i'Al WOULD 



EN DIRECT DU JAPON : 

Ce mois-ci, le fait remarquable du hit 
japonais est que Taction revient en 
force. Meme si la premiere place est 
reservee a un jeu de role et que I'infernal 
Derby Stallion II est toujours dans le hit 
(comment peut-on s'eclater au tierce sur 
SFC ?), on trouve J League Soccer, Space 
Invaders, Metroid, Puyo Puyo et Virtua 
Racing. Mais que se passe-t-il done, les 
Japonais en auraient-ils marre de reflechir ? 

1 : SUPER ROBOT EX (Super Famicom) 

Ce jeu est un pur produit japonais pour deux raisons : il reprend les 
heros de la saga Gundam. les fameux SD (Super Deformers) et 
consiste en un jeu de role, genre tres prise sur la machine au Japon. 

2 : J LEAGUE SUPER SOCCER (Super Famicom) 

Ce nest pas parce que la Coupe du Monde approche. que les simu- 
lations de foot marchent au Japon. La J League (la ligue japonaise) 
fait un carton depuis toujours. Et en attendant Excite Stage et Super 
Formation Soccer 94. J League Super Soccer arrive, en premiere se- 
maine. a le seconde place. 

3 : VIRTUA RACING (Megadrive) 

Virtua Racing entre a la troisieme place et se prepare une bonne 
carriere. Le jeu fera cependant moins de score au Japon qu'aux 
Etats-Unis ou en Europe. C'est la Super Famicom qui mene le bal 
la-bas. contrairement au reste du monde... 

4 : SUPER SPACE INVADERS (Super Famicom) 

Le classique des classiques ! On retrouve quatre versions differentes 
du jeu d'arcade original : la plus vieille avec les bruitages "pets de 
moustique". une version recolorisee. un jeu a deux joueurs et meme 
une version avec des decors superbes. Ouinze ans apres. on sedate 
toujours avec Space Invaders. 

5 : SUPER METROID (Super Famicom) 

Metroid etait le dernier jeu NES a succes a ne pas avoir ete adapte 
sur 16 bits par Nintendo. Apres Megaman. la version SFC de Metroid 
semble plaire aux petits Japonais. Pour en savoir plus, allez lire le 
test dans ce numero. 

6 : SHIN MEGAMI TENSEI II (Super Famicom) 

Ce jeu de role futuriste melange plusieurs styles, mais a fait lunani- 
mite par ses graphismes realistes et violents. Tres original, il propose 
des phases de combats montrant les ennemis de face. 

7 : PUYO PUYO (Super Famicom) 

Le meilleur clone de Tetris a ce jour arrive enfin sur SFC apres avoir 
etrenne toutes les machines. L'eclate a deux joueurs est totale. On 
est presse de voir ce jeu arriver en France, d'autant que le vrai Tetris 
nest toujours pas sorti chez nous, un enfer ! 

8 : DERBY STALLION II (Super Famicom) 

Alors Id. par contre, ce jeu ne risque pas d'arriver un jour en France. 
II s'agit dune simulation de courses hippiques. si. si ! On gere ses 
chevaux. on parie et on visualise les courses, le tout sur Super Fami- 
com. C'est drdlement bien fichu et tres beau, mais completement in- 
interessant quand on ne supporte pas le tierce. 

9 : TV ANIMATION SLAM DUNK (Super Famicom) 

Les Japonais sont vraiment terribles. Au lieu de se jetter sur NBA JAM. 
ils preferent une fois de plus la simulation a Taction pure. Ce jeu est 
inspire dun dessin anime japonais sur le basket et melange des se- 
quences animees avec de la simulation de club de basket. 

10 : POWERFUL94 (Super Famicom) 

Cette simulation de base-ball de Konami represente ce qui se fait de 
mieux en la matiere sur SFC. De I'humour. des graphismes sublimes 
et un confort de jeu incomparable. II faut dire que les Japonais ai- 
ment le base-ball, ce qui nest pas le cas chez nous. 



EN DIRECT DES STATES : 

— | En attendant I'arrivee de Virtua Racing 
qui risque de bien casser la baraque, 
c'est evidemment le "supersonique" 
NBA JAM qui repousse Sonic 3 tres 
loin. Le cas est assez rare pour vous ffaire 
remarquer que NBA JAM est present dans les 
cinq premieres places avec trois versions 
differentes. Deuxieme remarque : la presence 
de deux jeux portables dans les dix premiers 
aux Etats-Unis est assez rare. Troisieme 
remarque : on trouve aussi, dans ce 
classement, deux simulations de base-ball. 
Enfin, contre toute attente, Young Merlin entre 
directement en quatrieme place. Quant au 
fabuleux Secret of Mana, il s'accroche depuis 
trois mois a la dixieme place. 

1 : NBA JAM (Genesis) 

C'etait un peu prevu d'avance ! Le premier jeu d'arcade du moment se de- 
vait de prendre la premiere place pour les consoles familiales. C'est la ver- 
sion Genesis qui emporte ta timbale. Lb aussi. c'est normal quand on 
connait lavance qua pris Sega sur Nintendo aux States. 

2 : NBA JAM (Super NES) 

Et de deux, un doublet qui va rapporter a Acclaim ! Apres Mortal Kombat. 
cet editeur commence a taper fort malgre le nombre impressionnant de 
titres plus que moyens. Comme quoi. il suffit dune politique agressive. une 
bonne publicite et deux enormes titres pour se payer une place au soleil. 
A bon entendeur... 

3 : WORLD SERIES BASEBALL (Genesis) 

Sega of America a fait tres fort et se paye le jackpot en prenant la troisie- 
me place. Ce sport national (avec le foot) est tres prise sur console et c'est 
toujours sur Megadrive que les joueurs americains ont porte leur choix. 

4 : YOUNG MERLIN (Genesis) 

Le premier jeu d'aventure a la Zelda purement occidental semble etre un 
succes aux Etats-Unis. puisquil prend directement la quatrieme place. 
Souhaitons longue carriere a ce jeu apprecie a la redac de Joypad pour 
son originalite et sa longevite. 

5 : NBA JAM (Game Gear) 

C'est rare, mais ca arrive ! La Game Gear est presente dans ce hit du mois 
avec un titre que Ion ne presente plus et qui est aussi bien reussi sur petit 
ecran que sur grand. Le Two On Two prend toute sa signification sur la por- 
table qui aurait eu bien du mal a gerer plus de joueurs. 

6 : SONIC 3 (Genesis) 

Sonic recule. mais reste quand meme en bonne place. Notre herisson au- 
rait peut-etre quand meme desire rester un peu plus longtemps en premie- 
re place, mais il fallait laisser la place au basket. Le sport, c'est cruel ! 

7 : WARIOLAND (Game Boy) 

La Game Boy est rarement presente dans les dix premiers jeux sur 
consoles, mais Mario et ce troiseme episode ne pouvaient laisser les Game 
Boyeurs americains de glace. Preparez-vous a jouer le role de Wario dans 
Super Mario Land 3 qui arrive en France. 

8 : KEN GRIFFEY Jr BASEBALL (Super NES) 

Nintendo of America a choisi un grand nom de ce sport pour lutter contre 
World Series Baseball de Sega, et cela a au moins eu le merite de faire 
entrer ce titre dans les dix premiers du hit americain. Mais pour linstant. 
meme si la qualite graphique du jeu est excellente. point question de lut- 
ter contre son ennemi. 

9 : MEGAMAN X (Super NES) 

Les Americains ne lachent pas ce heros NES fraichement arrive sur Super 
NES. II recule. mais reste dans le hit. Comment resister a se procurer ce 
petit bijou d'action et de jolies couleurs. comment resister ? On le saura 
bientot en France. 

10 : SECRET OF MANA (Super NES) 

Le meilleur jeu du genre en langue anglaise commence a faire passer 
Final Fantasy II pour un petit jeu (bien que les styles soient differents). 
Dune richesse incroyable. il reste aussi lun des plus beaux jeux d'aventu- 
re apres Zelda. 
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# OKC&TJJS # 



N° 9 - Mai 1994 



NEC - ARRIVAGE DE 

MILLIERS DE JEUX A DES PRIX 

ENCORE PLUS FOUSU! 



Quelques exemples : 








CD 

HELL FIRE 


99 F 


04 CHAMPION 


99 F 






IMS 


69 F 


BOMBERMAN 


99 F 


SG 1941 


99 F 


POMPING WORLD 


99 F 


CYBER CORE 


49 F 


SOLDER BLADE 


149 F 


ROAD SPIRIT 


99 F 


FINAL SOLDIER 


129 F 


TATSUJIN 


149 F 


ZERO WING 


99 F 


GOMOLA SPEED 


69 F 


TRICKY 


99 F 






RABIO LEPUS 


69 F 


J LEAGUE STRIKER 


149 F 


CDS 




DARIUS PLUS 


69 F 


POWER TENNIS 


199 F 


HUMAN SPORT FESTIVAL 


199 F 


TOYSHOP BOYS 


69 F 


STREET FIGHTER 2 


249 F 


STAR PARODIER 


149 F 


VIGILANTE 


129 F 


TV SPORT HOCKEY 


199 F 


ALGUNOS 


349 F 


DORAMON NOBITA 


99 F 


CLOUD MASTER 


99 F 


CAMP CALIFORNIA 


249 F 


NEW ADVENTURE ISLAND 


149 F 


OPERATION WOLF 


49 F 


DRACULA X 


499 F 


NIKON1KO 


99 F 


IMAGE FIGHT 


69 F 


DUNGEON MASTER 


249 F 


NINJA RYUKENDEN 


99 F 


BOMBERMAN + 4 MANETTES ♦ 


GRADIUS 11 


299 F 


PARASOL STAR 2 


149 F 


SODI5 


199 F 


MARTIAL CHAMPION'" 


349 F 


POWER SPORTS 


199 F 


BOMBERMAN 94 * 4MANETTES + 


PC KID ROCKABI1.ITY 


199 F 


SALAMANDER 


99 F 


SODI5 


490 F 


RIOT ZONE 


249 F 


BAUSTIC 


49 F 






FAR EAST OF EDEN 
WINDS OF THUNDER 


279 F 
199 F 

















LA MASCOTTE 
VOUS ATTEND 
POUR VOUS FAIRE 
BENEFICIER DE SES 
PRIX MAGIQUES 




A PARIS 2rueTh.Roussel/12e 

Tel : 43 45 93 82 

A LILLE 4 rue Faidherbe 

Tel : 20 55 67 43 

44 rue de Bethune Tel : 20 57 84 82 

A DOUAI 39 rue Saint- Jacques 

Tel : 27 97 07 71 

A STRASBOURG 6 rue du Noyer 

Tel : 88 22 23 21 

A BORDEAUX 1 5 rue Condillac 

Tel : 56 52 72 84 

VPC Rue de la Voyette 59818 LESQUIN 

Tel : 20 87 69 55 



ation d'un 
Fan Club NEO GEO 



COMMANDEZ VOTRE CARTE DE MEMBRE 
DU FAN CLUB NEO GEO 

Renvoyez-nous votre reglement de 200 F, par : 

MANDAT n CHEQUE 

"I CB N° DATE DE VALID1TE : 



NEO GEO : Toujours en stock chez ESPACE 3, 
des jeux neufs a partir de 299 F.Des Hits a 990 F 
tels que FATAL FURY 2, ART OF FLIGHTING ; 
WORLD HEROES 2 (849 F) 

EXCLUSIF : ESPACE 3 devient le representant 

officiei du Fan Club NEO GEO en France. 

Pout une cotisation annuelle de 200 F, vous 
beneficierez des privileges suivants : 

- 50 F de reduction sur tous les jeux NEO GEO 
dans tous les magasins ESPACE 3 ainsi qu'en 
vente par correspondence 

- Recevez en avant premiere tous les Tips et 
coups speciaux ainsi que les previews des 
prochaines sorties. 

- 50 % de remise sur les Posters, Stickers, 
Badges, T-Shirts, 



info 3D0 - info 3D0 - info 3D0 - info 3D0 - info 3D0 - info 3D0 - info 



A ESPACE 3 VPC 

RUE DE LA VOYETTE - 59818 LESUIN CEDEX 

TEL : 20 87 69 55 



LA CARTE FULL MOTION VIDEO 
LE PISTOLET 



DU NOUVEAU EN MAI 

• LE JOYSTICK ARCADE, EN EXCLUSIVITE CHEZ ESPACE 3 

• LE PREMIER JEU DE COMBAT : ULTRAMAN 



ARRIVEE MASSIVE 


D'ARTICLES 




DRAGON BALL Z 


E^MANGA 


35 F 


■3P MANGA COULEUR 


79 F 


P^CD MUSICAUX 


149 F 


^POSTER 


49 F 


^PUZZLE 500 PIECES 


99 F 


^RAMICARDS a partir de 


5F 


^CAHIERS 


39 F 


^FIGURINES 


39 F 


^MAGNETS 


15 F 


C^PINS 


15 F 


E^JEUX DE 54 CARTES 


99 F 


Et de nombreux autres articles. 



L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



SUPER NES USA 



V**10> 



SUPER FAMICOM SUPER NINTENDO 



SUPER NES USA 




+ Prise peritel + 1 manette 




890 F 




SUPER NES USA 




+ Prise peritel +1 manette + 
STREET FIGHTER II 






990 F 




SUPERSC0PE + 6JEUX 


299 F 


MANETTE SUPER 4 


99 F 


ACTRAISER 2" 


495.00 


ADDAMS FAMILY 2 


299,00 


ADAMS FAMILY VALUE 


539.00 


AMAZING TENNIS 


299,00 


AMERICAN GLADIATORS 


299.00 


BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 


495.00 


BUBSY 


390.00 


BUGS BUNNY 


549,00 


CALIFORNIA GAMES 


29900 


CHOPUFTER 3 


449,00 


CHUCK ROCK 


299.00 


CLAYMATE 


495,00 


CLIFHANGER 


495.00 


COOL WORLD 


299,00 


DRACULA 


495,00 


DR FRANKEN 


495.00 


FATAL FURY 2 


TEL 


FINAL FANTASY 2 


549.00 


GENGHIS KHAN 2 


539,00 


GPI* 


495,00 


HIT THE ICE 


299,00 


HYPER VOLLEY BALL 


495.00 


INSPECTOR GADGET 


495,00 


JIM POWER : THE LOST DIMENSION 


495,00 


JOHN MADDEN 94 


495,00 


KING ARTHUR'S WORLD 


299.00 


KING OF DRAGON 


549.00 


LEGEND 


495,00 


LEMMINGS 2 


549,00 


LETHEL ENFORCER * GUN 


590,00 


LORD OF THE RINGS 


495,00 


LUFIA 





MARIO IS MISSING 


299.00 


MECH WARRIOR 


495,00 


MEGAMAN SOCCER 


549,00 


MEGAMAN X* 


549,00 


MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 


549,00 


NBA JAM 


549,00 


NBA SHOWDOWN 


495,00 


NHPLA 94 


449,00 


NOBUNAGA AMBITION 


495.00 


OUTLANDER 


299.00 


PALADDIN'S QUEST 


495,00 


PINK PANTHER 


495.00 


PIRATES OF DARK WATER 


495.00 


PTO 


590.00 


ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 


590 00 


RUN SABER 


395,00 


SECRET OF MANA- 


590.00 


SHADOW RUN 


TEL 


SIDE POCKET 


495,00 


SIM ANT 


495,00 


SIM EARTH 


495.00 


STAR FOX 


299,00 


STAR STREK NEXT GENERATION 


590.00 


STREET COMBAT 


299,00 


SUPER BOMBERMAN + MULTITAP 


590.00 


SUPER EMPIRE STRIKE BACK 


549.00 


SUPER GOAL 2 


495,00 


SUPER METROID 


495,00 


SUPER STRIKE EAGLE 


299.00 


TERMINATOR 


299,00 


TMNT : TOURNAMENT FIGHTERS 


549,00 


TOM 8, JERRY 


299.00 


TONY MOLA SOCCER 


495,00 


TOP GEAR 2" 


495.00 


TOYS 


299.00 


TURN N BURN 


539,00 


ULTIMA FALSE PROPHET 


549.00 


ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 


549,00 


UTOPIA 


495,00 


WIZARDRY 5 


549.00 


WOLFCHILD 


299,00 


YOSHI'S COOKIE 


299,00 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR" 


495,00 



ADAPTATEUR AD29 : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

-AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT 1 AD 29 OU 1 RALL0NGE DE MANETTE 

'NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OU AD29 TURBO :PRIX 149 F 

- AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 

" NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX 

MtM ttl ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F 

(JEW* 1 * •" TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F 



OOIN DES PROMOS ! 

SUPER PROMO SUPER NES ! 

SUPER TURICAN 199,00 

X ZONE (SUPERSCOPE) 99,00 



ACTRAISER 
FATAL FURY 
GHOULS AND GHOSTS 



SUPER FAMICOM 

- Alimentation + Prise peritel 1390 F 

SUPER FAMICOM 

- 1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F) 1 790 F 



ALCAHEST 
ART OF FIGHTING- 
ASTRO GOGO 
BASTARD 
BRAINLORD 
DRAGON BALL Z 3* 
DRAGON QUEST 1/2 
EYE OF THE BEHOLDER 
F1 CIRCUS 2 
FAMILY TENNIS 
FATL FURY II 
FINAL FANTASY 6 
FIRE EMBLEM 
GAYA" 

GOEMON FIGHT 2 
HOKUTO NO KEN 7 
HUMAN GP 2 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 
MACROSS 
MADARA 2 

MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 
MARIO ET WARIO 
NEW TETRIS 2' 
NINJA WARRIOR 
OLIVE ET TOM 4 
POWER ATHLETE 
RAMNA 1/2 2 
RAMNA1/2 3 
RAMNA 1/2 4 
R TYPE 3* 

RUSHING BEAT SHURA 
SAILOR MOON 
SENGOKU DENSYO* 
SKY MISSION 
SOCCER KID 
SONIC BLASTMAN 2 
SUPER BOMBERMAN 94 
SUPER DUNK STAR 
SUPER PINBALL 
SUPER VOLLEY BALL 2 
SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TETRIS GAIDEN 
TWIN BEE 2 
USA ICE HOCKEY 
WORLD HEROE 



490,00 

490,00 

390.00 

690,00 

590,00 

549,00 

690,00 

549.00 

490.00 

299.00 

590.00 

TEL 

690,00 

645,00 

690,00 

690,00 

645,00 

299,00 

645,00 

449,00 

299,00 

390.00 

590.00 

590.00 

399.00 

199,00 

490.00 

590,00 

690.00 

490,00 

490.00 

690,00 

490.00 

199.00 

449,00 

590,00 

TEL 

299,00 

490.00 

390,00 

390,00 

490.00 

590,00 

199.00 

390,00 



SUPER NINTENDO. 2 MAHETTES * STREET FIGHTER 2 690 F 



NEC 



JAMES BOND JR 
LETHAL WEAPON 3 



395,00 


POWER MOVES (POW 


ERA 


rHLETE) 


199,00 


299,00 


PUSH OVER 






199,00 


199,00 


SONIC BLASTMAN 






299.00 


199,00 


STREET FIGHTER 2 






199,00 


199,00 


STAR WARS 






299,00 


199.00 


PIT FIGHTER 






199.00 



GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 

NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F 
DRAGON BALL Z 3 : 549 F 



AXELAY 


299,00 


IMPERIUM 


199.00 


BLUES BROTHERS 


250.00 


OUT OF THIS WORLD 


199,00 


BRASS NUMBER 


199,00 


RAMNA 1/2 1 


390,00 


DEAD DANCE 


199.00 


RUSHING BEAT 2 


299,00 


FINAL FIGHT 2 


199,00 


SUPER FORMATION SOCCER 2 


299,00 


FLYING HERO 


199,00 


SUPER DOUBLE DRAGON 


199,00 


HUMAN GP 


299,00 


ROYAL CONQUEST 


199,00 


STAR WARS 


299,00 


RUSHING BEAT 


149,00 


PRINCE OF PERSIA 


199.00 


TINY TOON 


249,00 



PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE 
0USUR3615ESPACE3 



QUELQUES EXEMPLES : 

BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES 199,00 
BOMBERMAN 94+SODI 5 + 4 MANETTES 499,00 

CIBER CITY ODEON 99.00 

DARIUS PLUS 69.00 

DRAGON SLAYER (USA) 390^0 

FAR EAST EDEN 279.00 

FLASH HIDDERS 499,00 

IMAGE FIGHT 69,00 

LDIS 69,00 

LEGEND OF XANADU ' 499,00 

LOOM (USA) 390.00 

LORDS OF THUNDER (USA) 390,00 

MARTIAL CHAMPION 499.00 

OPERATION WOLF 49,00 

PC KID ROCKABIUTY 199.00 

RABIO LEPUS 69.00 

SHAPE SHIFTER (USA) 390.00 

SHERLOCK HOLMES II (USA) 390;00 

STAR PARODIER 149.00 

STREET FIGHTER 2 249,00 

! VALIS 3 (USA) 390,00 

WINDS OF THUNDER 199,00 

YS BOOK 1 &2 (USA) 299,00 

YS Ml (USA) 390,00 

ARCADE CARD DUO + FATAL FURY 

OU ART OF FIGHTING 1390,00 

ARCADE CARD PRO 1 190,00 

ART OF FIGHTING 499.00 

FATAL FURY 2 499,00 

MANETTE AVENUE 6 1 99,00 

KING TURBO STICK 1 29,00 



NEO GEO 



NE0 GEO + 1 MANETTE 



MANETTE 
MEMORY CARD 



1990 F 



490 F 
229 F 



ALFA MISSION II 
ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STAR PRO 
BASEBALL STAR 2 
BLUES JOURNEY 
CIBER LIP 
EIGHT MAN 
FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY II 
GHOST PILOT 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF MONSTER 



590.00 


MAGICIAN LORD 


990.00 


MUTATION NATION 


1590,00 


ROBO ARMY 


349,00 


SAMOURAI SHOW DOWN 


849.00 


SPINMASTER 


399.00 


SUPER SIDE KICK 2 


490.00 


TOP PLAYER GOLF 


590,00 


TRASH RALLYE 


1390.00 


3 COUNT BOUNT 


990.00 


VIEW POINT 


399.00 


WIND JAMMERS 


1590.00 


WORLD HEROE II 


299.00 


WORLD HEROES JET 



690,00 

849,00 

849.00 

1590.00 

1390.00 

1590.00 

299,00 

690,00 

849.00 

1290,00 

1490,00 

849.00 

TEL 



AERO THE ACROBA 

ALIEN 3 

ALADDIN 

ART OF FIGHTING 

ASTERIX 

BATTLETOADS 

BUBSY 

CHAMPION SHIP POOL 

CLAY FIGHTER 

COOL SPOT 

DENIS LA MALICE 

EQUINOX 

F1 POLE POSITION 

FIFA SOCCER 

FLASH BACK 

KICK OFF 3 

LAMBORGHINI CHALLENGE 

LE COBAYE 

MARIO COLLECTION 

MARIO KART 

NBA JAM 

NHL 94 

LA PANTHERE ROSE 

PSG SOCCER 

RAMNA 1/2 2 

ROBOCOD 

ROCK AND ROLL RACING 

SIM CITY 

SKYBLAZER 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

SUPER AIR DRIVER 

T2 : JUDGEMENT DAY 

THE LOST VIKING 

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 

VIRTUAL SOCCER 

WOLFENSTEIN 3D 

WORLD CLASS RUGBY 

YOUNG MERLIN 

ZELDA 3 



479,00 

299,00 

449.00 

490,00 

249.00 

449,00 

449.00 

449.00 

489.00 

399.00 

439,00 

439,00 

439.00 

449.00 

439,00 

TEL 

479.00 

399,00 

389.00 

389.00 

489,00 

449,00 

479,00 

479.00 

489,00 

390,00 

469,00 

389,00 

399.00 

489,00 

479.00 

299.00 

449.00 

449,00 

469,00 

490.00 

299,00 

489.00 

389.00 



mms™" NfNT iw° 



CANTONA FOOTBALL 

EARTH DEFENSE FORCE 

JURASSIC PARK 

LARME FATALE 

MR NUTZ 

NBA ALL STAR CHALLENGE 

PILOT WINGS 

POPULOUS 

SPIDERMANXMAN 

STAR WING 

SUPER KICK OFF 

SUPER R TYPE 

SUPER SWIV 

SUPER TENNIS 

WORLD LEAGUE BASKETBALL 



ACCESSOIRES 


*< 2 MANETTES SANS FIL PROfc 




■» JOYSTICK ARCADE PRO 5 


299F 


S BOUTONS, COMPATIBLE MEGADfi/VE 




ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 




» ACTION REPLAY PRO 


395 F 


POUR SNES/SFC/SNIN 




I Permet d'etre utiliser comme ADAPT A- 


1 TEUR UNIVERSEL 




w ACTION REPLAY PRO 


299F 


POUR GAME BOY OU GAME GEAR 


• MANETTE ASCII 


109F 


JAGUAR 


JAGUAR USA + CIBERMORPH 

ALIEN VS PREDATOR 


TEL 


CHECKERED FLAG II 


TEL 


CLUB DRIVE 


499,00 


CRESCENT GALAXY 


449.00 


DINO DUNES 


449,00 


RAIDEN 


449,00 


TEMPEST 2000 


499.00 


MANETTE 


299.00 


GAME BOY 


BARCODE BOY SET 


149.00 


FINAL FANTASY LEGEND III 


299,00 


JOE AND MAC 


99,00 


MEGAMAN 4 


249,00 


MICKEY 5 


269.00 


MORTAL KOMBAT 


199,00 


STROUMPFS 


259,00 


SUPER KICK OFF 


99,00 


SUPERMARIOLAND II 


229.00 


SUPER MARIOLAND 111 


279.00 


TINY TOON 2 


249.00 


TRACK AND FIELD 


99,00 


ZELDA 


249,00 



2 rue Theophile Roussel 
. 7S012 P'ARIS 
TEL*;-43 45 93 82 



4 rue Faidherbe 15 rue Condillac 

TEL : £0 55 67 43 TEL : 56 52 72 84 



44 rue ue Bethune *A \\ j 
TEL : 20 57 84 82 J 



i ) \\ 39 rue Saint-Jacques 



88 22 23 21 



MEGADRIVE 



VIRTUA RACING 599 F DRAGON BALL Z 489F 



ADDAMS FAMILY (EUB) 

ALADDIN (EUR) 

ART OF FIGHTING (JAP) 

ASTERIX (EUR) 

BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 

BEST OF THE BEST (USA) 

CASTELVANIA (USA) 

DAVIS CUP TENNIS (EUR) 

DRAGON BALL Z 

DRAGON'S REVENGE (USA) 

DT ROBOTNIC (EUR) 

ETERNAL CHAMPIONS 

FATAL FURY (JAP) 

FIFA SOCCER (EUR) 

FLASH BACK (EUR) 

FORMULA ONE 'EUR) 

F117(EUR) 

GENERAL CHAOS ( EUR) 

GUNSTARS HEROES ( EUR) 

HOOK (USA) 

INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 

JOHN MADDEN 94 (EUR) 

JURASSIC PARK (EUR) 

LA BELLE ET LA BETE (USA) 

LAND STALKER (EUR) 

LETHEL ENFORCER +GUN (USA) 

LOST VIKING (USAI 



385,00 LOTUS II (EUR) 299,00 

425,00 MORTAL KOMBAT (EUR) 419,00 

449,00 NBA JAM (EUR) 499,00 

299,00 NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS)(EUR) 425.00 

385,00 PELE SOCCER (USA) 299,00 

385,00 PINK PANTHER (EUR) 425,00 

395,00 POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 299,00 

385,00 PRINCE OF PERSIA (EUR) 425.00 

489,00 ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 299,00 

349,00 ROYAL RUMBLE 449.00 

385,00 SHINING FORCE 2 (JAP) 390.00 

529,00 SONIC 3 (JAP) 489,00 

299,00 SONIC SPINBALL (EUR) 385,00 

399,00 SPIDERMAN X MEN (USA) ' 385.00 

385,00 STAR TREK NEXT GENERATION (USA) 495.00 

385,00 SUPER KICK OFF (EUR) 299.00 

425,00 TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY (EUR) 299,00 

425,00 TINY TOON (EUR) 299,00 

385.00L TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 299.00 

385,00 TMNT TOURNEMENT FIGHTER (EUR) 385.00 

425,00 TOE JAM AND EARL 2 (USA) 425.00 

425,00 VIRTUA RACING 599,00 

299,00 VIRTUAL PINBALL (EUR) 385,00 

299,00 WIMBLEDON TENNIS (4JOUEURS)(EUR) 299,00 

425.00 X MEN (EUR) 299,00 

499.00 ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA) 385,00 

425.00 ZOOL (EUR) 299.00 



3 DO 



3 DO + CRASH & BURN : NTSC 4290 F PAL 4690 F NTSC/PAL 4890 F 



SEWER SHARK 


495.00 


ESCAPE FROM MONSTER MANOR 


399.00 


WHO SHOT JOHNNY ROCK 


489,00 


TWISTED 


399,00 


STELLAR 7 


495.00 


ULTRAMAN (JAP) 


TEL 


3ATTLE CHESS 


495.00 


MAD DOG MC CREE 


495.00 


DRAGON'S LAIR 


495,00 


OUT OF THIS WORLD 


495,00 


TOTAL ECLIPSE 


495,00 


NIGHT TRAP 


495,00 


MEGA RACE 


495,00 


LEMMINGS 


449,00 


PISTOLER 


395.00 


JOHN MADDEN FOOTBALL 


399,00 


MICROCOSM 


495,00 


WING COMMANDER 


399,00 


THE HORDE 


495.00 


PEOPLE BEACH GOLF 


495,00 


CARTE FULL MOTION VIDEO 


TEL 


JOYSTICK ARCADE 


TEL 



MEGA 



GENIAL! LE CDX PRO 399 F 

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 
SUR VOTRE MEGA CD ' 



MEGA CD 



V.F.J+ ROAD 



I890F 



MEGA CD JAPONAISE 



BARI ARM 

ELECTRIC NINJA ALESTE 

FINAL FIGHT 

PRINCE OF PERSIA 



199,00 


RAMNA 1/2 


199,00 


SONIC 


199.00 


WONDER DOG 


199.00 






MEGA CD USA 



449.00 
299,00 
199,00 



STREET FIGHTER II' 



ALIEN 3 (EUR) 199,00 

ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00 
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) 199,00 

BATTLE TOADS (JAP) 199,00 

BATMAN RETURN (EUR) 149,00 

BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 149,00 

CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 129,00 

CHAKAN'EUR) 199,00 

CRYING (JAP) 149,00 

F22 INTERCEPTOR (JAP) 199,00 

GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 199,00 

GOLDEN AXE III (JAP) 1 99,00 

GYNOUG (EUR) 149,00 

HAUNTING (EUR) 159,00 

JOHN MADDEN 92 (USA) 149,00 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 

ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA : 149 F 
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 



KID CHAMELEON (JAP) 


99,0 


LEMMINGS (EUR) 


159,00 


LHX ATTACK CHOPPER (USA) 


149,00 


MICKEY DONALD (JAP) 


199,00 


OUT RUN 2019 (JAP) 


199,00 


ROBOCODE (JAP) 


99,00 


SAINT SWORD (JAP) 


99,00 


SPEEDBALL 2 


159.0C 


STRIDER (EUR) 


149,00 


SUNSET RIDERS 


159,00 


THUNDER FORCE III (JAP) 


199,00 


TOE JAM EARL (JAP) 


99.0C 


UNDEADLINE (JAP) 


99,00 


WONDERBOY 3 (JAP) 


129,00 


ZERO WING (JAP) 


99.0C 



AMIGA CD 32 



AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS 



2490 F 



D. GENERATION 


199,00 


PINBALL FANTASY 


SLEEPWALKER 


229,00 


ZOOL 


OVER KILL 


229.00 


SENSIBLE SOCCER 


NIGEL MANSELL 


249,00 


MICROCOSM 


TFX 


299.00 


PIRATE GOLD 


ARABIAN NIGHTS 


TEL 


ALFRED CHICKEN 


DANGEROUS STREET 


229.00 


DENIS LA MALICE 


LIBERATION 


279,00 


TROLLS 


CASTLE II 


249,00 


PROJETX + F17 


ALIEN BREED + QWAK 


249,00 


DISPOSABLE HERO 



229.00 
1 99,00 
199.00 
349.00 
229.00 
229.00 
229,00 
249,00 
249,00 
249,00 



BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 
CLIGHANGER 
DOUBLE SWICH 
DRACULA 
ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN RACERS 
INDIANA JONES 
JOE MONTANA 
JURASSIC PARK 
KRISS KROSS 
I LETHAL ENFORCER + GUN 
LUNAR 

MAD DOG MC CREE 
MONKEY ISLAND 



299.00 


OUT OF THIS WORLD 2 


425,00 


POWER MONGER 


425,00 


PUGSY 


495.00 


REVENGE OF THE NINJA 


495,00 


SPIDERMAN 


425.00 


SEWER SHARK 


425,00 


SHERLOCK HOLMES 2 


449,00 


STAR WARS : REBELL ASSAULT 


495.00 


SUN OF CHUCK 


495,00 


TERMINATOR 


449.00 


THE 3RD WAR 


549,00 


VAY 


495.00 


WILLY BEMISH 


425.00 


WHO SHOT JOHNNY ROCK 


449.00 





MEGA CD EUROPE 



DUNE 

FINAL FIGHT 
HOOK 

JAGUAR XJ220 
GROUND ZERO TEXAS 
MORTAL KOMBAT 
! NIGHT TRAP 
NHL 94 
MICROCOSME 







299,00 


SHERLOCK HOLMES 


299,00 


SONIC CD 


299.00 


SILPHEED 


449,00 


THUNDER HAWK 


385,00 


WOLFCHILD 


449,00 


WONDERDOG 


395,00 


WWF : RAGE IN THE CAGE 


449.00 





495.00 
425:00 
495,00 
425,00 
385:00 
495.00 
449,00 
495,00 
495,00 
495:00 
449,00 
449.00 
449,00 
449,00 



428.00 
299.00 
425,00 
425,00 
425,00 
299,00 
299,00 
385.00 



N0MBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULT ER 



ARRIVAGE DE N0UVEAUTES 

T0UTES LES SEMAINES 

NHESITEZ PAS A CONSULTER 

LE 36.15 ESPACE 3 



LIVRAIS0NS 

RAPIDES PAR 

C0LISSIM0 



CARTE DE DECOMPRESSION FULL MOTION VIDEO 1690 F 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) 




' TOTAL A PAYER 





Nom : Prenom : . 

Adresse : 



Code Postal : , Ville : 

Age : Telephone : 

Je joue sur : 

SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE 3 
SUPER NES □ MEGA CD □ 

SUPER FAMICOM 3 NEO GEO O 



. Signature (signature des parents pour les mineurs) : 



GAME BOY 3 
GAME GEARD 



' CEE, DOM-TOM : 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 



Mode de paiement : 3 Cheque bancaire 3 Contre Remboursement + 35 Frs 3 Carte Bleue N° . 
Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite 



/ Signature : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, saul erreur compression, pendant la duree de la parution - Toutes les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 




VIVCMCNT LC 7 ! 



B 



on alors, que voulez-vous que je vous 
dise, nous sommes en I'an je ne sais 
quoi, mais tout ce que je sais, c'est 
que I'action de ce jeu se deroule 

?l 000 ans apres celle du cinquieme volet ; d'ou la presence de 
robots plus nombreux et autres creatures metalliques intelli- 
gentes. Bien entendu, nous sommes en presence d'un petit chef- 
d'oeuvre, ce qui est tout naturel de la part de Square Soft. 
Dans ce jeu-ci, foin de personnages se transformant au gre 
de vos recoltes de cristaux : ils ont leur propre classe, plus 
la possibility de s'equiper de divers "items" leur 
permettant alors d'user de competences inacces- 
sibles jusqu'alors. Comme de bien entendu, je ne 
m'eterniserai pas plus longtemps sur le scenario du 
jeu, ce serait vous enlever tout plaisir de decouverte. 






La petite dame se balade dans un univers en mode 7 qui est 
hallutinant Vous n'en croirez pas vos vein le jour ou vous ver- 
tex la scene en mouvement sur votre ecran. La muslque en exterieur, est 
elle aussi incroyable. Genre flute de pan, vous vovez. 



S; 







Q 








Au depart, vous etes une pauvre petite, faible, seule et abandonnee de tons ; n'ayei crainte, 

(Tune part cela ne va pas durer trap longtemps ; et d'autre part, vous avei le sort "Fire" a 

balancer sur les divers cretins qui se presenteront devant vous. 



Oh, le beau decor, oh mon dieu ! Oui, on peut le dire, de beaux decors, 

c'est la devise de ce jeu. Id, la qualrte graphique est a mime de vous lais- 

ser sur le sol, tant les different* ombrages de la foret sont reaiistes. 







i^^szTxn 



~j Euh... oui, alors la, 
j'en connais beau- 
■ coup qui vont voir 
ma tete et qui vont 
me dire que j'ai trop, 
etc, et que je me lais- 
se emporter, mais sachez bien 
une chose : jamais, je dis bien 
JAMAIS, un jeu n'a ete aussi 
beau sur Super Famicom. Ja- 
mais des graphismes n'ont at- 
teint un degre tel de perfection. 
Jamais des musiques n'ont ete 
aussi pures et proches des 
oreilles du pauvre joueur qui en 
revient toujours pas. Alors, il est 
vrai que ce jeu est en japonais, 
je sais aussi que c'est un jeu de 
role, genre de jeu pas toujours 
apprecie des joueurs, mais il fal- 
lait juste que vous sachiez que 
ce jeu fera date. Pour vous don- 
ner une idee, il s'en est vendu 
deux millions au Japon le jour de 
sa sortie, et les gens faisaient 



queue pour aller I'acheter. II 
n'etait meme pas rare, 
d'ailleurs, de voir des tentes et 
autres sacs de couchage devant 
les boutiques ; encore pire qu'il 
y a quatre ans pour Dragon 
Quest 3. Le jeu ayant ete en 
rupture de stock, deux heures 
apres sa mise en vente officielle 
au Japon (pour eviter les 
emeutes, certaines grosses bou- 
tiques vendirent le jeu un jour 
avant sa sortie), il est done assez 
difficle a trouver en France. 
Mais sachez-le, c'est tres certai- 
nement le meilleur jeu jamais 
sorti a ce jour sur la console Su- 
perFamicom. Et ce n'est peut- 
etre pas le meilleur jeu de role 
de tous les temps, mais c'est de 
tres loin le plus beau. Et c'est in- 
contestable... 

GREG 



Las combats dais Final Fanta- 
sy, souvent copies, jamais 
egales ; id voyei-vous, nos 
amis ont fait une rencontre en 
exterieur. Les pauvres 
monstres vont se faire dechi- 
rer en quinie. 



e*y>4 
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16 

499 499 

187 187 



1 6 
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FANTASY VI 

EDITEUR • SQUARE SOFT 



TEXTE A LECRAN ET DOC 
JAPONAIS 



T IME 
5 : 48 



1 3967 



1 3858 




A tout moment du jeu, il vous est possible de consurter fetat de vos person- 
nages. Ken entondu, vous no serez pas toujours quatre, et il va falloir trimer 
dur pour trouver Gau, Infant sauvage. Un true : allez en ville et acbetez un 

stoack pour lappater. 




— 'La plus belle realisation a 
ce jour sur Super Nintendi 

• Un interet grandissant 

• 40 heures de jeu acharne, 
et toujours pas I'ombre 
d'unefin. 

L'originalite "Square". 



1 Je n'y joue pas pendant 

que j'ecris ce test. 
1 Le mettre sur un adapta- 

teur fume vos sauve- 

gardes. 



Gau a appris une nouvelle attaque en observant ses adversaires ; il se 

concentre, s'enflamme et brule ensuite les ennemis presents a Tecran. 

Cost ce qu'on appelle "fumer une corvee". Excellent, 

extraordinaire, incroyable. 




Du jamais vu sur une 
Super Famicom. Les cou- 
leurs resplendissent, les ef- 
fets de transparence sont 
a mourir de bonheur. 



Vous marchez : mode 7 ; 
vous etes a dos de Choco- 
bo : mode 7 ; vous prenez 
la mongolfiere : mode 7 ! 
Mode 7 beau et rapide ! 



Parfait, net, precis, les 
commandes sont claires, 
on ne s'y perd pas grace a 
un systeme de classement 
ordonne. Merci, Square ! 

SON/BRUITAGE 

Jamais, au grand jamais, 
vos oreilles n'ont entendu 
pareilles melodies. Actrai- 
ser a cote, c'est de I'excre- 
ment de genisse en sueur. 



T 12-75 

288' 499 

345 4S"7 

O 249 



Une autre nouveauta dans ce 
volet : vous pouvez surprendre 
les ennemis en les oucerdMit 
ld> brave Beaut va sen 

prendre plein la tete sans com- 
prendre ce qui lui arrive, sur- 
tout que rami Mash s'est rendu 
invisible. 



rnmn 



o 
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Au siecle dernier, c'est-a-dire y a pas 
tres longtemps, un savant fou nomme 
baron Fortesque (alias Olivier le physi- 
cien) invente une machine absolument 
revolutionnaire : la "Chaos Engine". Grace a elle, il 
peut enfin assouvir les desirs les plus fous, a savoir 
changer le cours de I'histoire en se projetant dans 
e temps ! Rien que ca ! Malheureusement, les ca- 
prices de cette nouvelle "revolution" I'empechent 
de faire quoi que ce soit. Au contraire : tout va de 
mal en pis, pour finalement exploser. Un nuage de 
chaos s'abat alors sur la population. En moins de 
temps qu'il n'en faut pour le dire, tout le monde 
subit une mutation genetique qui rend bete et me- 
diant. C'est le chaos general ! Heureusement, six 
mercenaires decident, pour se faire un peu de ble, 
de changer tout ca. La suite, vous la connaissez... 




Us cuisses de grenouille, vous les aimez sautees, ou 
cramees ? A vous de voir, les Guys ! 




i/mutants de la pire espece enva- 
hissent le monde en plein chaos. Reduisei-les 
en bouillie pour bebe SVP. 





Tirei sur les balises pour vous ouvrir les portes de la 
Sfefo^ liberte ! 



\-mhf 



Une mega-bombe qui debarrasse tout a lecran, c'est tou- 

jours pratique. Ah, si on avait ca en vrai, j'vous raconte pas 

le carnage ! 



Une pointe d'originalite dans un jeu 

qui en manque cruellement : a 

chaque fois que votre partenaire 

(humain) mourra, vous pourrez le 

ressusciter en payant pour lui ! 

Une belle image d'intro, pour vous 
faire decouvrir les six mercenaires 

que vous pourrez "jouer". Chacun 
a ses caracteristiques propras 

comme I'endurance et la vitesse. 






J QO 




Ca y est, il est enfin la ! Depuis sa 
sortie en 1990 sur les micros (un 
jeu des Bitmap Brothers, je vous le 
rappelle), tout le monde etait impa- 
tient de le voir. Eh bien, ca y est, la car- 

' touche est disponible en import. Alors, 

il est bien, le jeu ? Ben, heu, oui, et en plus assez 
difficile. C'est pour ca qu'il vaut mieux y jouer a 
deux (humains), histoire de ne pas recommencer 
quarante fois le meme niveau. Les ennemis sont 
varies et assez originaux, mais des stages presque 
tous identiques rendent le jeu lassant. On avance, 
on tire facon bourrin des families, a tel point 
qu'on en vient meme a oublier oil on habite ! En 
tout cas, c'est ce qui s'est passe pour Tonton 
Steph. Dommage aussi qu'il y ait quelques ralen- 
tissements, on s'en serait bien passe. Allez, on va 
conclure en disant que c'est un jeu de bonne quali- 
te, mais pas tres original. TRAZOM 



• Des musiques 
geniales ! 

• Le jeu a deux 
est tres bien lui 



• Une tres longue duree de vie. 

• Une conversion assez reussie. 



1 Quelques fa- 

cheux ralentis- 

sements ! 
1 Pas assez de 

peche, ni de 

fun. 



SAGA GilMCAO 
URVO' 





Au cas ou vous ne le sauriez pas, Final Fantasy 
I, II et III sur console Gameboy sont des jeux 
americains ; mais dans leur version japonaise, 
ces jeux se nomment Sa.Ga. I, II et III. Roman- 
cing Sa.Ga. sur Super Famicom, c'est en fait le meme principe, 
mais avec la technologie 16 bits et la couleur ! Ben oui, cela 
change, c'est plus bo, mais toujours aussi interessant, malgre une 
barriere de langue evidente pour les plus europeens d'entre nous. Pour- 
tant, sachez-le, ce jeu n'est certainement pas le plus dur, et contrairement a un Phantasy star 
IV ou un Final Fantasy VI (testes dans ce meme numero), il est totalement jouable pour un oc- 
cidental moyen, les enigmes et divers problemes decoulant d'une logique sans faille. Peut-etre 
est-ce du a la simplicite du systeme de deplacement ? Quoi qu'il en soit, un grand jeu. 



VU CHEZ COIN UP 



Void le principe des rencontres de monstres : contrairement 

a la majorite des jeux de role sur console, les monstres 
vous attaquent. Mais par contre, si vous etes presse et que 
vous vous mettez a courir, vous ne les verrez plus se bala- 
derautour de vous, et vous serez surpris si vous tom,bez nez 




Un jeu plutot realiste du cote des hommes, 
puisque vos personnages, une fois morts, ne 
peuvent etre ressuscites comme dans la plu- 
part des autres jeux de role ; ici, il faudra tout 
simplement aller voir des mercenaires specia- 
lises dans certains domaines (magie, frappe, 
vol), qui accepteront ou non de rejoindre voire 
groupe. Attention, des super-personnages sont 
caches dans le jeu. Mais oil ? 





Une fois de plus, Square Soft nous offre 
une merveille de jeu de role. Cote mu- 
siques, c'est comme d'habitude, Square 
. nous gratifie de morceaux grandioses et 
I qui font presque mal a en pleurer tant 
certains d'entre eux sont reussis. Ben 
oui, la grande musique blesse le coeur des hommes 
(dixit Jackie Sardou) et les graphismes chatoyants de 
ce jeu, typiquement japonais, font plaisir a voir, sur- 
tout pour le joueur habitue de ces longues quetes. 
Cote combat, c'est assez nouveau (enfin surtout 
pour ceux qui n'ont jamais joue aux versions Game- 
boy), puisque vos personnages n'acquierent pas de 
points d'experience pour monter des niveaux. 
D'ailleurs, ils n'ont aucun niveau. Ce n'est que lors- 
qu'ils ont utilise une action a bon escient, lors d'un 
combat, qu'ils sont recompenses par un maximum 
de points de vie plus eleves, une meilleure maitrise 
de leur arme, ou un nouveau sort. Sachez aussi, et 
c'est assez jouissif dans ce genre de jeux, qu'il arrive 
parfois qu'en plein combat, une petite lampe appa- 
raisse sur la tete d'un de vos personnages, symboli- 
sant I'idee qu'il vient d'avoir ; laissez-le agir libre- 
ment, ce qui lui permettra d'acquerir une nouvelle 
technique ! Vous I'aurez done certainement com- 
pris, c'est un jeu passionnant, un peu facile, et qui a 
la particularity d'autodetruire ses sauvegardes, 
lorsque vous I'employez avec un mauvais adaptateur 
sur une console francaise (d'ou I'etat peu avance de 
mon groupe sur les photos). Mefiance ! 

GREG 



Voici le deroulement des combats : choisissez I'arme avec la- 
quelie vous allez trapper le monstre, et suivant votre degre de 
specialisation dans cette arme, vous aurez droit a plusieurs 
genres d'attaques. 



1 -Des musiques 
excellentes ! 

1 Tres originale. 

1 Les sous-quetes 
toujours norYi- 
breuses. ! 



• Tres facile. 

• Trop facile. 

• On avance 
comme dans 
du beurre. 
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• PUZZLE GAME 



TEXTE A L'ECRAN ET DOC 



ario est tres en colere car Wario fait encore des siennes. C'est 
franchement enervant de voir un gros cretin qui fait I'interes- 
sant en vue de vous piquer la vedette, vous ne trouvez pas ? 
Ou alors je suis un peu parano... Moi aussi, j'ai I'impression 
qu'a la redac, tout le monde m'en veut ces temps-ci. Je dis ca entre nous, mais 
par exemple, Jima (une de nos deux maquettistes de charme, cf. les News) commence a vou- 
loir tester des jeux a ma place, elle me donne des conseils pour les jeux, elle n'arrete pas de 
censurer mes photos dans ses maquettes. Moi, je suis sur qu'un jour, elle va mettre sa photo a 
la place de la mienne dans les avis, vous verrez... Eh bien, Mario et Wario, c'est un peu comme 
Jima et moi ! Toujours est-il que Wario a cree une serie impressionnante de pieges dans les- 

quels votre pote Luigi (Luigi, je vous en parlerai une prochaine fois, 
mais il me fait penser a Tonton Steph) est prisonnier. Vous devez 
done vous taper une serie de dix mondes constitues chacun 
de dix niveaux. Dans chaque niveau, le but est de per- 
mettre a Mario d'avancer jusqu'a ce qu'il libere Luigi. Sur 
son chemin, des embuches comme on dit ! Vous dirigez 
une petite fee clochette a la souris et nettoyez le passa- 
ge pour Mario. Un type de jeu deja vu et qui a deja fait 
recette (on se souviendra, par exemple, de Builderland de 
Loriciel), mais qui fonctionne toujours bien. 





Que vous preniez 
Mario, la Princesse 
Zelda ou Trucmuche, 
ils recevront tou- 
jours quelque chose 
sur la tete avant de 
jouer. Cest normal, 
ils sont senses etre 
aveugles dans leurs 
emplacements ! Voila 
pourquoi vous devez 
preparer leur passa- 
ge, ils ne voient 
strictement rien. 



^sovsr^scs 



Le principe : il faut cliquer pour faire apparaitre ou dispa- 
rartre des blocs, bloquer les ennemis tout en surveillant 
Mario. Ce demier doit atteindre Luigi pour le delivrer. 



Attention aux chauves-souris. Outre le fait de 
faire apparaitre des blocs pour que votre person- 

nage puisse passer, il est aussi possible de le 
faire changer de direction en lui cliquant dessus. 



iQe 
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Ce jeu est un modele de beaute et 
comblera de joie les fans de Mario. 
II reprend en effet tous les person- 
nages et les decors de Super Mario 
World. Mais attention, quand je dis 
que les fans de Mario seront combles 
par les graphismes et I'ambiance sonore, je ne dis 
pas qu'ils y trouveront forcement leur compte. 
Mario & Wario est en effet tout sauf un jeu de 
plates-formes dans la tradition des Mario juste- 
ment. II s'agit d'un jeu d'adresse melant action, 
plates-formes (leger-leger) et precision du geste. 
De toute facon, je vais calmer les dingues de Tac- 
tion pure assez rapidement, en leur rappelant 
qu'on ne peut jouer a ce jeu qu'avec la souris et 
qu'il demande une certaine reflexion. Mis a part 
ce detail, le jeu reste tres sympa et interessant. II 
semble malheureusement quelque peu destine 
aux plus petits d'entre nous (pas par la taille, j'en- 
tends) car la globalite des niveaux ne pose pas 
trop de problemes. Voila pourquoi ce jeu hyper 
bien fichu, tres beau et des plus originaux n'a pas 
la note qu'il aurait peut-etre meritee... OLIVIER 



• Un jeu i^^^j • On ne peut 
original. ■vjDI jouer qu'a la 

• On joue a la I^t^^ souris. 
souris (meme sggSsL, ' Le jeu est 
francaise). trop facMe . 

• Des graphismes geniaux . Un jeu des tine aux plus 
qui rappellent Mario IV. jeunes. 
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GENRE • ACTION 



TEXTE8D0C ALECRAN 
ANGLAIS 



DIFFICULT! • VARIABLE 



NIVEAU DE DIFFICULT! • 3 



NOMBRE DE JDUEURS • 1 



NOMBRE DE NIVEAUM • 18 
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our venger la mort de votre 
pere, vous etes capable de 
bien des choses. Notamment 
celle d'affronter le responsable 
de votre malheur, Dark Lord, chez lui, 
dans son tristement celebre Castle of 
Evil ! Pour arriver jusqu'a lui, vous devrez 
cependant affronter maints et maints 
pieges, et les sbires du Monsieur Sombre 
qui portent les noms guerriers de Marco 
Kilmore, les Loups de Seidenfeld ou en- 
core les Squelettes Immortels. Seule 
votre dexterite, vos reflexes, votre sixie- 
me sens et votre haine vous meneront a 
la lutteuuu finaleuuu ! 





En mode "hard", vous n'avez plus droit aux fleches, 

mais simplement a ce mot : "action !". A cet instant, 

a vous d'agir comme bon vous semble. 




<I 



Apres les pneus sliks, les pneus 

pluie sont de rigueur pour notre 

Ninja, dans un souterrain infernal 

rempli de rlotte. 

Provoquez ce "vieux" en duel, et 
vous arriverez a le contrer facile- 
ment. Enfin, presque... 



Face a ce requin geant, vous allez commencer par aller successivement a 

droite, puis a gauche, pour I'emmener se fracasser contre un rocher ! 

Transforme en chevalier ! Enfin, le reve est exauce ! 



(.a vous dirait d'esquhver pendant trois 
heures la hallebarde de la mort de notre 
vieil ami en has ? Bonne chance, alors ! 



On dira ce qu'on voudra, les CD 

de ce genre sur Mega CD (ici sur 

le modele americain, le Sega CD), au- 

Jront toujours une place privilegiee sur 
ce support. A part Road Avenger, de 
la meme boTte, et Dragon's Lair qu 
arrive, on etait en manque de dessins animes in- 
teractifs depuis quelque temps. On ne peut pa< 
dire que ce soit d'un grand interet, comparative- 
ment aux autres genres, mais on y trouve tout dc 
meme une bonne dose d'originalite. C'est le 
moins que Con puisse dire ! Si vous n'en avez ja- 
mais essayes, c'est peut-etre I'occasion. Atten- 
tion, c'est le genre de jeu dans lequel il faut bou- 
ger le pave de direction ou appuyer sur le boutor 
au bon moment ! Si, comme Robby, vous detes 
tez ca, oubliez rapidement ce jeu. Technique- 
ment parlant, le film est bon, meme s'il semble 
un peu "vieillot". Les scrollings sont, eux, impec; 
et contribuent grandement a engendrer de Tac- 
tion non-stop ! A voir avant d'adopter ? 

TRAZOK 



Un dessin 
anime interac- 
tif, il y avait 
longtemps ! 



La duree de 



L'interet ? 



Les gags assez hilarants. 



^ :n ,"i i i 





otre reve de gosse est de faire partie des Top Gun, la 
creme de la creme en matiere de pilote de chasse. Vous 
avez du courage a revendre, de la voix a faire entendre, du 
poids a perdre, no problemo kid, nous avons ce qu'il te 
un FI4X Tomcat tout beau tout neuf, pour aller titer du 
Russkov de I'autre cote de la Volga. Un Russe demoniaque, 
nomme Povich (bonjour les cliches !), a jure votre perte. A vous 
de relever le defi, il y va de I'honneur de I'US Air Force. Pfffffff ! 



E 



faut 



^^^ Les vues 

^^_ per it 



Les vues en exterieurs vous 

permettent evidemment 

de repondre a la 

radio, de choisir 

une cible, de viser 

un objectif, de 

tirer, etc. Tout ca 

a I'aide de 

simples icones ! 





^F ^Bd2b^ u ' aura ' t pense qu'un jour je m'ac- 

■ ^■A 11^"^ crocherais autant a un jeu filme style 

^ H Prize Fighter ? Certainement pas moi, 

^H etant donne mon peu d'enthousiasme 

\ \k ' ^^ lorsque j'ai essaye le jeu de boxe. J'etais 

' — ^ ' done sceptique, a la base. Ca tombe 

bien, on va parler d'avions ! Tomcat Alley m'a veri- 
tablement laisse sur le c... ! Le film est superbement 
realise, les sequences de combat sont realistes, et le 
joueur vit veritablement le scenario. Si vous ne re- 
agissez pas au bon moment, vous jouez... deux se- 
condes. Au contraire, apres avoir assimile les com- 
mandes (simples, je vous rassure !), I'engagement 
est total. On n'a alors qu'une seule envie : aller le 
plus loin possible, et connaftre le fin mot de I'histoi- 
re. Ce qui n'est pas aise, je vous le dis tout de suite. 
Pour moi, comme pour la majorite de la redac', 
c'est un excellent titre, qui vous fera passer des mo- 
ments de detente incroyables. J'adore ! TRAZOM 




m 


• C'est a 
vous de 
voir, moi 
j'adore ! 




■ ues bequenceb aDSOiu- 
ment incroyables, un 
vrai film interactif ! 

• Des dialogues et des 


• Des tern 

• Une amb 


sons impeccables. 
is d'acces CD tres courts, 
iance terriblement realiste 
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MIGHTY ATOM 



Attendu comme le messie par le 
Japon entier ainsi que par toute 
la redac, Mighty Atom s'avere flnale- 
ment un jeu tres moyen. Le scenario 
est d'aiileurs explicite : un petit 
d'homme est charge de sauver la pla- 
nete entiere de monstres mal6fiqu.es 
et putrides. Super, non ? Pour inaugu- 
rer nos mini-tests import, on n'affir- 
mera pas pour autant qu'on a touche 
le fond : il y aura pire, ne vous inquie- 
tez pas ! II se trouve qu'il est juste 
moyen. C'est mignon tout plein, les 
decors sont sympa, mais rien de fa- 
buleux, et I'interet est assez pauvre. 
Peu d'ennemis, peu d'originalite, une 
bande son qui passe inapercue... 
bref, un jeu moyen dans toute sa 
splendeur. Si vous voulez vous defou- 
ler cent fois plus, preferez-lui Rock- 
man X. La au moins, vous en aurez 
pour votre argent. De plus, en im- 
port, vous risquez de payer Mighty 
Atom assez cher, ne faites done pas 
cette erreur. Allez, atchao ! ~-^ 



TRAZOM '~i 




EDITEUR • ZAMUSE 


GENRE • PLATES-FORMES 


TEXTE A L'ECRAN ET DOC 
JAPONAIS 


GLOBAL 
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THE UNITED STATES OF RHERICH HAS BEEM t 



Et de deux ! Third World War est, a 
ma connaissance, le second veri- 
table wargame sur console, le premier 
etant une nullite sans pareille sur 
Super Nes nommee Super Conflict (62 
% dans Joypad n° 21). Le public des 
wargames est rare, mais il existe. Lut- 
tons, mes freres ! Dans ce wargame, a 
vous de choisir le scenario de votre 
choix entre La Guerre Froide, la 
Guerre dans le Pacifique, la Troisieme 
Guerre Mondiale, la Guerre £cono- 
mique ou bien encore le Chaos Total, 
PAnarchie, Viva Zapata ! Le jeu tient 
compte de la dimension militaire, mais 
il n'oublie pas I'economie et encore 
moins la diplomatic. Faites des al- 
liances economiques ou militaires 
pour ensuite les briser a grands ren- 
forts d'armes bacteriologiques, chi- 
miques ou nucleaires ! C'est ca la 
guerre, il faut Stre pervers. Third 
World War est d'une incroyable ri- 
chesse. Dommage, pour les non anglo- 
philes, qu'il soit integralement en an- 
glais, ce qui le rend difficile d'acces. 
What ? An atomic holocaust ? /^\ 
What is it ? T.S.R W 
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SEGA 



Ixemplesdeprix: Neuf. Occ 



Megadrivel 469 F 

Megadrivell 595 F 

Mega CD (FR) 1990F 1590F 

Game gear Columns 595 F 399 F 

SamegearAladdin 849F 

Offre Game Partner 

yiegadrive+Menacer+ qqc 1? 

^onic + 6jeux + T.2 °" 3 *y 



NINTENDO 



Exemplesdeprix: Neuf. Ucc 
Super Nintendo (FR) 690 F 590 F 

Super Nin.+Mario all S. 990 F 

Game boy + Tetris 490 F 

Game boy base 299 F 

Super Turbo control pad 99 F 

Alimen. S/NES.US 150 F 

Offre Game Partner 

Super Nintendo 690 F 

^Street Fighter II / 



** LES JEUX D'OCCASION ** 

TOUTES NOS OCCASIONS SONT GARANTIES .' MOIS 



MEGADRIVE 

SONICI 89 F 

EvanderHollyfieldsbox 199 F 

FLASHBACK 270 F 

SIMPSONS 169 F 

SPATTER HOUSE 2 119F 

ALISIA DRAGON 139 F 

GYNOUG 129 F 

STREET OF RAGE 149 F 

PREDATORII 149 F 

ROAD RUSH II 269 F 

W.W.F 219 F 

THUNDER FORCE IV 249 F 

SUPERHANGON 139 F 

BATMAN RETURNS 149 F 

JOHN MADDEN FOOT 169 F 

LHX 249 F 

OLYMPIC GOLD 239 F 

ETC. 



SUPER NINTENDO 

OUTER WORLD (JP) 159 F 

RUSHING BEAT II (JP) 329 F 

D.B.Z.(JP) 249 F 

SUPER BOWLING (US) 239 F 

ROAD RUNNER S (US) 299 F 

STARFOX(US) 199 F 

SUP. DOUBLE DRAGON (US).... 229 F 

MECHWARRIOR(US) 199 F 

EDF(US) 249 F 

LAMBORGHINI CH. (FR) 349 F 

SUPER BOMBERMAN (FR) 299 F 

BASKET BALL (FR) 249 F 

SUPER AIR DRIVER (FR) 299 F 

MORTAL COMBAT (FR) 349 F 

JURASSIC PARK (FR) 299 F 

PRINCE OF PERSIA (FR) 299 F 

ANOTHERWORLD(FR) 249 F 

LOST VIKING (FR) 259 F 

AXELAY (FR) 229 F 

RUGBY(FR) 299 F 



AUTRES IT IRIS 



TOP NEWS PRIX SPECIAUX 



x. 



SUPER NINTENDO (FR/US/JP) 



MEGRADRIVE 



Fatal Fury U (JP) 590 F Virtua Racing (JP) 695 F 



D.B.Z 589F 

Hyper Dunk 448F 



Ranmal/2in(JP) Tel. 

Final Fantaisy VI Tel. 

Pinball Drams (Fr) 479F Lost Vikings 448F 

SuperBonbermann Tel. Street of Rage III (JP)...519 F 



Rockn'roll Racing (Fr) 499F ETC... 



AMIGA CD 32 



CONSOLE NEUVE 
+ 2jeux2300F 

»LUS DE 10 JEUX DISPO. 
V A partir de 189 F > 



3 DO PAL /220 V 



[CONSOLE NEUVE 

5290 F * POSSIBLE 
PLUS DE 10 JEUX DISPO. 



NEO-GEO 



CONSOLE Neu..2490 
CONSOLE Occ.1590 F 



F FATAL FURY special 1650 I 

ART OF FIGHTING 2 1650 I 

SAMOURAI SHODOWN..1650 F 



^ 



*** Plus de 20 jeux dispo. neufs et occas. *** 




Vom: 

?renom:. 
^dresse: 

ZP: 

Ville 

Tel: 



Titre / Console 



rais de port (1 jeu /Icons.) 30F/60 



Total a payer 



Prix 
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II existe plusieurs 
maaieres de ne pas 
se prendre de grosses 
rafales (fenergies 
dans la tete. Id, notre 
ami Bojack a bei et 
bien pare toot net le 
Masenko de notre 
deconfit Son Cohan. 



Comme dirait Hironobu Kageyama, I'inter- 
prete du generique japonais de Dragon 
Ball Z, "We gotta Power" pour cette nou- 
velle version bien meilleure que la prece- 
dente. II faut tout de meme noter que c'est assez ri- 
golo du fait qu'a I'epoque ou est sorti le premier 
volet, le generique etait "Cha-la, Head Cha-la", ce 
qui signifie "fais ce qui te plaft et ne t'occupe pas du 
reste", comme I'avaient fait les premiers program- 
meurs. C'est plutot troublant, peut-etre devrais-je 
m'inscrire pour participer a remission "Mysteres". 
Je vois d'ici le titre : "Ce soir, Greg et Jacques Pra- 
del presentent..." 




Quel jeu ! Cette fois, je peux vrai- 



aime la premiere version du jeu qui 
avait ete faite a la va-vite par Ban- 
dai. cette fois, les graphismes sont 
au top niveau, I'ambiance est violen- 
te a souhait et Ton retrouve la peche des des- 
sins animes. De plus, la possibilite de contrer 
les Super Mega Patates est une excellente 
idee. Le jeu est toujours aussi deroutant dans 
sa maniabilite, avec des coups speciaux plutot 
depaysants par rapport au classique Street 
Fighter II. A ce propos, Street reste quand 
meme toujours imbattable, meme si j'adore 
jouer a Dragon Ball Z II. Voila, c'est dit !. 

OLIVIER 



I! existe, dans ce 
jeu, des encKaTne- 
ments caches qui m 
sont pas explicites 
dans la notice. Cos 
coups, une fois ef- 
fectues, vous font 
executer un enchaT- 
nement dinne du 
dessin anime. Com- 
ment les realiser ? 
Tres simple : relisei 
larubriqueAS- 
TUCESdumois der- 
nier, ib y sont tons. 



■^y.'iu" 



HI 




Autre variants : contre-atta- 
quer afin de ae pas laisser 
fadversaire vous submerger. 
Id, il faudra appoyer le pits 
vita possible sur la bouton A 
poor ae pas voir tout cot amal- 
game (feoergies vous ravanir 
dans la tote a toute allure. 



Son Gokuh n'est pas vraiment 

ua type tres galant, t'est done 

pour cola qu'enchatner an 

coup de pied et un coup de 
coude sur cette pauvre fille no 

hi posera aucuo probleme. 



Trnrr 



beaucoup de gens savent 
J deja (sauf Olivier visiblement), 
le deux est meilleur que le un. 
C'est comme <;a, on n*y peut 
rien, et au contraire on pourrait 
meme s'en rejouir dites-donc ! Alors, bien 
entendu, puisque vous connaissez ce jeu et 
que vous savez bel et bien ce qu'il vaut, je 
vais plutot vous expliquer pourquoi nous 
testons ce jeu en "Import". Le probleme 
vient du fait que le mois prochain, c'est la 
Coupe du Monde, les gars, et si on voulait 
faire un numero special Dragon Ball Z, ben 
e'etait celui-ci, tout betement. Done il fal- 
lait que Ton teste le jeu pour I'occasion, 
malgre qu'il sorte en juin. Alors voila, vous 
lisez ce test, vous regardez les photos, et 
vous imaginez que les textes sont en fran- 
cais, c'est la seule difference. P. S. : le titre 
est ridicule, je vous I'avoue, mais je vous 
rassure, les dialogues, eux, ont ete retou- 
ches. Enfin... on espere. 

GREG 




*•* 




« 









Si vous avaz lu le Joypad a° 28, vous vous souvieadrez de la photo 

ou Trunks mettaK une raclee a Broly. Eh bien, la revaadw est sous 
ves yeux, avec un coup de pied spectaculaire. 



En mode "vena" (certainement le plus interessant du jeu quand on 
a la chance dwoir un note pour jouerl vous auraz dix personnages 
a votre disposition. Enfin 8 + 2, si vous connaissez la bidouille. 
Cost tout simple, on vous la redonne une derniere fois : iors de Yap- 
parition des poings, appuyez sur haut, X, bas, B, L, Y, R, A. Vous en- 
tendrez une grosse voix si cola a fonttionne. 



"AIISTER SATAN 



Voici le heros de ces dames, I'ideal de tous 
les petits enfants, la puissance et le coura- 
ge incarnes, Mister Satan. Mister Satan, 
I'homme le plus fort et le plus ruse du 
monde. Vous ne me croyez pas ? Lisez done 
les journaux de chez "Kame House". 




BALL Z 2 

EDITEUR • BANDAI 



TEXTE A L ECRAN ET DOC 




NOMRRE DE JOUEURS • 1 
Oil 2 SIMULTANEMENT 



CONTINDES • VARIABLES 
(SDIVANT SCENARIO] 



c'est le top. 



1 Graphismes, animations, 
bruitages, tout est O. K. 

1 Le systeme de controle d< 
attaques est au poil. 
Quand on aime la serie, 



S 



ii 



• Assez vite repetitif en jeu 
seul. 

• Si vous n'avez pas la B.O. 
du dessin anime, suppri- 
mez la musique. 
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Fins, colores, beaux, quoi 
d'autre encore, hmmm ? 
Les teintes qui varient 
quand vous vous concen- 
trez, sont un regal. 
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Oh, qu'ils sont absents les 
jolis bugs, oh oui alors ! 
Pour la peine, on aura 
droit a un mode "turbo" 
(L et R avec la seconde 
manette avant d'allumer 
la console). 
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Pour un debutant, jouer a 
ce jeu sera I'affaire d'une 
demi-heure d'apprentissa- 
ge. Maitriser le jeu comme 
un pro demande 
trois jours. 

SON/BRUITAGE 

La musique est complete- 
ment naze, pourrie a 
chier, etc. Par contre, les 
syntheses vocales sont les 
plus belles entendues sur 
cette console, d'ou 
la note. 
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Une fois de plus, il va falloir que je 
vous ecrive ici la grande histoire 
de Dragon Ball Z. Eh bien, pour- 
tant je ne le ferai pas, preferant vous 
renvoyer au giga-dossier qui a ete fait a ce propos 
au centre de Joypad. EnchaTnons plutot sur le jeu : si, 
tout comme moi, vous pensez que ce jeu est lent et done injouable, appuyez 
avant d'allumer votre console sur les boutons A, B, C, et en restant appuye sur 
ces boutons, appuyez la console et a I'apparition du logo "SEGA", faites un 
tour a 360° avec la croix, et hop, vous serez en mode "turbo". "Quel sympa- 
thique testeur que ce Greg ! ", devez-vous etre en train de penser. Et bien, 



vous avez raison 



mm- 



Voici tow les personnages disponibles 
et que vous pourrez incamer ; a drohe, les mfcharts, 
a gauche les gentils, au fond, le heros. Simple, 101 ? 



o 



Lorsque votre adversaire vous 
envoie un pouvoir necess'rtant la 
separation cTecran, vous n'etes 
pas oblige de subir cette 
attaque ; en effet, il existe plu- 
sieurs manieres desquiver cette 
attaque pratiquement mortelle. 
Id, Froeza nous montre comment 
devier un projectile dangereux. 




II est vrai que I'annonce de la sortie 
de Dragon Ball Z sur Megadrive 
m'avait un peu surpris il y a 
quelques mois. Mais pourquoi pas, 
et meme tant mieux ! Aujourd'hui 
que Ton peut jouer a la version im- 
port, e'est une joie pour les possesseurs de Me- 
gadrive fanas du dessin anime. Quelle joie en 
effet de jouer a ce jeu de baston qui sort de 
I'ordinaire avec ses coups difficiles a realiser et 
son ambiance geniale. Les graphismes sont 
reellement geniaux et colores pour de la Mega- 
drive. Le jeu est assez speed avec de bonnes 
animations. Par contre, la maniabilite m'a 
semble assez louche, pour ne pas dire rebutan- 
te. Je parle pour les neophytes qui voudraient 
autre chose que Street Fighter II'. Dragon Ball 
Z risque de les derouter. Pour les accros, pas 
de problemes par contre, e'est du tout cuit. 
Moi, je prefere la version Super Nintendo, mais 
je trouve cette version tres bonne dans la ludo- 
theque Megadrive. 

OLIVIER 



Avant chaque combat, les deux oppo- 
sants se parleront en japonais, et s'in- 
suheroot comme des poissons poum's, 

avant de se balancer des pouvoirs de 
folie dans la tete. Ah, ces heros !... 





^Ezmxn 




Lorsque les deux per- 
sonnages seront en 
combat tres rapproche, 
il pourront faire une 
epreuve de force pour 
savoir qui va reussir a 
attraper I'autre pour 
I'envoyer valser dans 
le decor. 




(Dossil. wmiz$$orzr>r. 



Preuve en est que vous pouvez incarner n'importe qui, car vous voila dans la 
peau de Guynyu, a la tete de votre elite, la Guynyu Tokusentai (voir la signi- 
fication de ce mot dans le cahier special DBZ, vow ne serei pas cWcus). Sui- 
vant la personnage quo vous incarnez, vous allaz devoir combattre certains 
adversaires et on writer cTautres, tout cola dans un ordre toujours different 
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Oui, oui mais, ou non 
(ca ne vous rappelle 
rien ?), c'est ce que je 
. ne me suis pas du 
I tout demande en 
voyant ce jeu. Pour- 
quoi, tout simplement parce 
que ce jeu est assez deroutant, 
en fait, un peu comme si Mickey 
Rourke vous avouait qu'il prefe- 
re le bacon cru. Cela n'a aucun 
rapport, mais sachez tout de 
meme que les avis sont facile- 
ment partages sur un jeu 
comme Dragon Ball Z Megadri- 
ve. En effet, d'un cote il y a les 
fans de la serie et les amoureux 
de I'originalite ou des super- 
pouvoirs, et de I'autre, il y a 
ceux que Dragon Ball gonfle a 
mort, et les inconditionnels de 
Street fighter 2. Oil vous placer 
dans ce cas ? Eh bien, le mieux 
est tout de meme de savoir que 
le jeu est tres rapide, grace au 
mode "turbo", et que la joie de 
combattre avec des person- 
nages qui volent et qui se balan- 
cent des pruneaux a fumer 
Notre-Dame est assez conse- 
quente. Mais d'un autre cote, 
faut voir aussi que pour reussir 
les coups speciaux, mordre la 
manette me semble etre la solu- 
tion la plus adaptee. Dans ces 
conditions, que faire ? Moi je 
pense que I'acheter est tout de 
meme une bonne chose, car 
passe la premiere impression, le 
jeu devient agreable et amu- 
sant. Done, sans etre un grand 
hit comme Test son homologue 
sur Super Famicom, ce jeu est 
un produit honnete mais a ne 
pas acquerir a des sommes 
folles (contrairement a un Final 
Fantasy VI qu'il vous faut a tout 
prix). 

GREG 







LES POUVOIRS 

Void les fameux pouvoirs, 
ceux qui ont fait le succes des 
jeux video du meme nom sur 

console Super Nintendo. 
Comme d'habitude, il faut at- 

tendre d'avoir sa jauge de 
"power" suffisamment remplie 
pour en lancer un, sous peine 
de voir son personnage fatigue 
ensuite. Ce qui est assez ge- 
nant, en fait, c'est que la ma- 

niabilite rend ('execution de 

ces pouvoirs assez difficile. 
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EDITEUR • BANDAI 



TEXTE A L'ECRAN ET DOC 



GENRE • COMBAT 



DIFFICOLTE • FACILE 




• Les personnages de la serie 
sur Megadrive ! 

• Des modes scenarios origi- 
naux. 

• Des personnages inexis- 
tants sur Super Nintendo.. 



1 Une animation 

defaillante. 
1 La maniabilite qui 

enerve tout le 

monde. 
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C'est assez fin, bien colo- 
re, juste ce qu'il faut, mais 
les personnages mal de- 
toures semblent manquer 
de "traits". 



Un petit peu faiblarde a ce 
niveau-la, il vaudrait 
mieux jouer en mode 
"turbo" grace au true ex- 
plique dans I'intro. 



Le point faible du jeu. 
Meme avec un pad a six 
boutons, il est assez ardu 
de faire des pouvoirs ou des 
enchainements de coups. 

SON/BRUITAGE 

Syntheses vocales assez 
reussies, mais helas une 
musique completement 
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VERSION 
JAPONAISE 




TuTTiTO 
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SAMUS 99 (FflCllC !) 



amus est de retour, alors qu'on ne I'attendait plus du tout Les amateurs dt 
MetroYd sur NES retrouvent enfin leur hero-star qui fait un peu la tranche 
car le jeu dans lequel il est plonge sur Super Nintendo n'est pas une minc« 
affaire pour lui. Les six niveaux concoctes par la fine equipe de Myamotc 
represented un espace de jeu enorme. Heureusement, des cartes sont a la dispositior 
du heros metallique (pour cela, il faut trouver I'endroit ou elles se trouvent). Nouveautt 
par rapport a la version NES : on peut sauvegarder sa position a certains endroits. L 
principe du jeu, lui, n'a pas change d'un iota puisqu'il faut se faufiler dans des milliards d< 
couloirs infestes de trues visqueux et tres mechants. Samus peut se mettre en boule (ai 
propre) et passer dans les passages les plus etraits. Des armes 
impressionnantes sont a decouvrir au cours du jeu et 
sont toujours en quantite limitee. On trouve par 
exemple le Maru Mari (pour se mettre en boule 
justement), des bombes permettant de de- 
truire des portes menant aux niveaux sui- 
vants, etc. Bref, Super MetroYd est un ex- 
cellent titre pour ce jeu : e'est en effet du 
MetroYd, mais avec du Super, voila ! 




les passages plates-formes 
enneirt ponctuer ce jeu plu- 
tot base sur I'aventure. Ce 
usage est particulierement 
ilicat Un (Miseil : tirez sur 
s ennemis pour les immobi- 
iser. Vous pourrez ensufte 
ous en servir comme plate- 
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II court, il court le Samus des bois. Remarquez, {a vaut 
mieux car les ennemis ailes qui le poursumnt sont asso'rffes 
de saag frais. Les indications en haut a gauche montrent une 
partie de la carte. 



J'adore MetroYd sur NES et Game Boy et je me felicite de 
cette adaptation Super Famicom (je le note d'ailleurs). Cela 
faisait tellement longtemps que je I'attendais, que je n'y 
croyais plus vraiment. D'ailleurs, Nintendo a vraiment exa- 
gere avec cette conversion qui a trop tarde. Deuxieme cri- 
tique : Nintendo semble s'etre contente d'une conversion 
.rop de creation. Les graphismes sont en effet tres modestes pour 
.a console. La raison est que ce jeu tratnait dans les cartons depuis 
longtemps. Aujourd'hui, des progres enormes ont ete realises sur 
Super Famicom. A part ce probleme de graphismes qui manquent de 
-onleurs, Super MetroYd est un petit chef-d'oeuvre. Ceux qui ont aime 
ersion NES doivent obligatoirement se procurer la version 16 bits. 
._ autres decouvriront un jeu d'aventure et d'action hyper vaste et 
tres original. Pour une fois.il faut reflechir un peu et ne pas avan- 

betement. Vivement la sortie officielle ! |Qk 

OLIVIER \J 
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EDITEUR • NINTENDO 



TEXTE A L ECRAN ET DOC 
JAPONAIS 00 ANGLIAS 



AVENTORE / ACTION 



est Panne 
Metroid est sorti 
NES. Huit ans... c'est 
le temps qu'il aura 
fallu attendre pour 
pouvoir enfin jouer 
avec la version Super Famicom ! 
On ne peut pas dire qu'ils se 
soient foule le coquillard chez 
I Nintendo durant autant de mois 
I (96 exactement !). Mais bon, 
! soyons indulgents, c'est vrai qu'a 
| I'arrivee, au bout de tant de pa- 
tience, on obtient une petite 
merveille au point de vue interet 
: rarement un jeu aura ete aussi 
vaste et aussi long sur la 16 bits 
de Nintendo. Des plans gigan- 
tesques partout, une tripotee 
d'armes nouvelles, des passages 
secrets en veux-tu, en voila, des 
monstres dans tous les coins, 
bref, un jeu mega-geant qui de- 
vrait vraiment plaire aux amou- 
reux d'action et d'aventure. 
Dommage que les graphismes 
aient ete legerement bacles, et 
que les musiques, tres S.F., soient 
un petit peu repetitives. A part ca, 
c'est reellement sublime ! 

TRAZOM ! 





• Une version qui sublime 
('original. 

I* Un jeu melant action et 
aventure. 
• Un espace de jeu enorme. 
On peut desormais sauvegarder le jeu. 



Mara Man, le mot d'ordre pour se mettre en boule ! Ced est necessaire pour passer 
dans les galeries trop etrortes. II suffit pour cela de presser le airseur bas. 
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Pourquoi I'avoir sorti si 
tardivement ? 
1 Peut vraiment mieux 
faire graphiquement. 
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Lorsque wus trouvez le 
bon endroit, une carte 
s'affkheensuitea 
diaque fob que wus ap- 
puyez sur Start. Ced was 
aidera pour ne pas vous 
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SBMUS ' 
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Entre deux sauts perilleux Samus doit se ressourcer. 

" Elle" le fait dans le cliche en bas a droite . 

Samus est en effet "une". 
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Les graphismes sont 
moyens et quelque peu 
decevants. On aurait pu 
s'attendre en effet a des 
degrades plus recherches. 
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C'est fluide et rapide selon 
les deplacements de 
Samus. De plus, les effets 
speciaux sont relative- 
ment nombreux. 
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Une fois la manette bien 
configured et la prise en 
main depassee, I'eclate est 
totale. Un jeu tout a fait 
maniable. 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sont envou- 
tantes. Super Metroid est 
un jeu qui angoisse et pos- 
sede des bruitages sensa- 
tionnels... 
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MANGA, SUITE (TBT PIN ?)l U3 MOTZn-MBGA 



Peut-etre connaissez-vous I'association Saga ? Cette association qui 
presente tous les trimestres le tres bon "Scarce", apprecie des fans 
de justiciers americains en collants 
moulants. Mais ce que vous savez 
peut-etre un peu moins, c'est que 
ces braves gens sont aussi les heu- 
reux papas d'un fanzine consacre 
au Japon et a ses mangas. Bien en- 
tendu, si vous voulez vous le procu- 
rer, vous pourrez vous le faire dans 
les boutiques specialisees dans 
I'animation japonaise, mais aussi le 
commander a I'adresse suivante : 
Saga Association, 3, square 
Edouard Moreau, 91000 Evry. 
C'est, euhhh..., attendez, je 
cherche... 35 francs le numero, 
voila ! 



UKT NIVEAU CACHE DANS VIRTUA 
RACING SUR MEGADRIVE ? 




Si vous vous souvenez de notre 
reportage sur le CES de Las Ve- 
gas, vous savez alors ce qu'est le 
Multi-Mega. Mais, af in d'etre clair 
pour tout le monde, on va faire 
comme si vous ne le saviez pas. 
Le Multi-Mega, c'est en fait une 
Megadrive de tres petite faille a 
laquelle on a ajoute un Mega CD. 
Avec des dimensions de 13 centi- 
metres de larges pour 20 de long 
et 4,5 cm d'epaisseur, le Multi- 
Mega s'impose comme la console 
portable la plus complete au mon- 
de. Afin de rendre plus populaire 
son produit, Sega a decide de le 
lancer sur le marche sous la forme d'un "bundle". Ce der- 
nier se composera du Multi-Mega, de la cartouche Sonic 
2 (pourquoi pas Sonic 3, Monsieur Sega, il est trop 
cher ?), d'Ecco The Dolphin en CD et de Road Avenger 
(super...). Et en plus, bande de petits veinards, vous trou- 
verez dans ce lot un CD de demo de deux titres Mega CD 
a venir : Soulstar et Battlecorps. Et le tout pour 3 290 F. 
Merci, Monsieur Sega ! 




puter Entertainment News publiait, dans son numero de mars 
94, cette photo legendee de facon bien etrange. S'agit-il d'un 
niveau cache de Virtua Racing ou Ton se baladerait dans le FX 
Trax de la Super Nintendo? La, c'est tres fort. On applaudit 
bien fort, s'il vous plait. Heureusement que la legende precise 
bien que ce Virtua Racing Megadrive reste tres fidele a la ver- 
sion arcade. Ah ! Ca fait plaisir de voir des gens qui s'y 
connaissent. 




LES JAPONAIS COUTENT AU JAGUAR 

L'evenement est signe Jaleco. Ceux d'entre vous qui trainent 
dans les salles d'arcade ou qui vouent un culte mystique a leur 
Super Famicom, connaissent Jaleco. La firme japonaise a de- 
puis peu annonce qu'elle developperait des jeux pour la conso- 
le Jaguar d'Atari. Non contente de developper des jeux sur 
cartouches, la societe nipponne a aussi precise qu'elle envisa- 
geait de produire des titres sur le futur CD-Rom a venir, histoire 
d'en mettre plein la vue a tout le monde. Si les Japonais se 
mettent a developper sur Jaguar, Atari pourrait bien voir la vie 
en rose d'ici la fin 95. 



MCfl Universal et Interplay on! signe un gros "deal" pour fravailler ensemble, (a risque de pro- 
duire de bons produils, car NCR Universal melira a la disposition d'lnferplau, tous ses films, ses 
effete speciaux et ses stars. Bonjour. les futures licences ! 




38 MB POUR STABFOX TL ? 



Argonaut Software, les developpeurs de Starfox (Starwing 
en France), sont au travail sur un deuxieme episode que la 

rumeur fait tenir dans une car- 
touche de 32 MB. Le sceptissis- 
me est cependant de mise a Joy- 
pad, car le prix des cartouches 
20 MB comme SFII Turbo est 
deja bien prohibitif... que dire 
alors du prix d'une cartouche 32 
MB ? Ensuite, les jeux a base de polygones (Starfox II re- 
prend en effet la meme technique) demandent beaucoup 
moins de place memoire pour les graphismes, que des jeux 
a base de sprites et autres. Bref , sachez que Ton pourra 
jouer a deux simuKanement, grace a un ecran splitte en 
deux, et que cette fois, on ne sera plus oblige d'aller tout 
droit mais que Ton pourra explorer les lieux dans la direc- 
tion que Ton veut. 



FORMUIiEDE : 
LES MASTERS 94 



Les 16 et 17 avril se deroulaient les 3e Masters Open de Formule 
De a I'Aquaboulevard de Paris. Ce sont quelque 175 passionnes du 
fantastique jeu de plateau sur la Formule 1 edite par Ludodelire, qui 
se sont affrontes sur le circuit de Silverstone le samedi, et sur le cir- 
cuit d'Estoril le dimanche. Comme a I'accoutumee, la bonne humeur 
a regne pendant tout le week-end sur cette manifestation, servie par 
une organisation exemplaire, et reglee comme du papier a musique 
par la dynamique equipe de Ludodelire et Messieurs Randall et La- 
vaur, les deux auteurs du jeu. Rappelons au passage que Formule 
De represente le best-seller des ventes de jeux de simulation en 
France. Robby etait le pilote designe pour defendre les couleurs de 
I'ecurie Joypad, lors de ces masters 94. II finira a une anonyme 97e 
place au classement general, apres avoir bataille ferme pour termi- 
ner 5e a Silverstone et 6e a Estoril, les deux courses s'etant derou- 
lees sous la pluie. Parmi les lecteurs de Joypad en lice lors de ces 
Masters, nous avons remarque El Professor et Felix de La Courneu- 
ve, et Firenze de Lille. Rendez-vous est d'ores et deja pris pour les 
Masters 95 de Formule De. 




CONLOUrO 

D'ENVELOPPES PIRATE 



Cher T.S.R. Animator, cela fait trois mois que je 
t'envoie une enveloppe super bien dessinee 
(par moi-meme) pour le concours Dessinator 
Mania de Joypad. J'ai cinq ans et je pense que 
tu pourrais etre un peu indulgent avec un jeune 
enfant de mon age. Je n'ai trouve que ce moyen 
pirate pour te faire parvenir mon dernier 
chef-d'oeuvre : moi en train de me promener 
dans la nature avec une Game Boy dans la main 
gauche. Tu remarqueras que ma main droite fait 
le signe "super" avec le pouce leve (j'ai un peu 
de mal a dessiner les P^" 
mains) : c'est pour 
montrer que Joypad, 
c'est super... Merci 
d'avanceT.S.R.J'es- 
pere gagner une car- 
touche THQ, un pins 
parlant de Robby ou 



"35 £2 * = -^ 
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un autographe de Trazom. Mon adresse : OP (je 
ne prefere pas donner mon nom) 103, Bd Mac 
Donald, 75019 PARIS. Salut, et desole pour 
avoir pirate votre rubrique News ! 




SONY 




ELECTRONIC 
PUBLISHING 



Pour assurer le suivide developpemenl 
sur les consoles du lutur, 



Psygnosis recherche : 

I IT \ 

Ref. CP05 



'sygnc 

Chefs de Proje 

"ft 

Assistants Chef de Projets Ref. ACP05 

Programmeurs Ref. P05 

(pour assistance technique) 

Pour ces postes, une experience significative 
dans le domaine des jeux vid6o est requise. 

Merci d'envoyer votre dossier de candidature (sous reference) a : 

Psygnosis France 

11, rue Bailly-92200 Neuilly-sur-Seine 



SOUTENEZ AYRTON ! (BIS) 



Eh oui, c'est encore moi ! Le 
mois dernier, nous vous pas- 
sions I'adresse du Fan Club 
France d'Ayrton Senna qui se 
trouve en Corse, comme je 
I'avais indique. Bon, c'est tres 
bien. Mais sachez aussi qu'il en 
existe un autre sur Paris. C'est: 
"Les Amis d'Ayrton Senna", 9, 
rue Clodion, 75015 Paris. Tel. : 
45 75 81 05. Comme ca, pas 
de jaloux ! Et vive Ayrton ! 



ITCHY ET SCRATCH* 



Le duo le plus gore de toute I'histoire 
du dessin anime enfin sur votre Me- 
gadrive ! Jouez le role de la souris; 
(Sratchy) dans un jeu de plates-,, 
formes hyper delirant. De mul- 
tiples armes a votre disposition, toutes 
plus sanglantes les unes que les autres, et des ni- 
veaux absolument dantesques. Ca s'annonce rapi- 
de, fluide, beau et... instructif ! Vous saurez enfin 
de quels noms se traitent les joyeux membres de 
Joypad a longueur de journee. Attendez et voyez ! 





On connaissait Bart's Nightmare, voici maintenant Virtual Bart, toujours d'Acclaim. Ici, point 
n'est question de plates-formes, mais plutot de phases bien distinctes, comme 
jeter des tomates sur les passants, etre transforme en cochon tout en evi- 
tant des monstres (hard !), se noyer dans Aquaboulevard (en tout cas, pa y 

ressemble) et bien 
d'autres choses complete- 
ment loufoques ! Technique- 
ment, ga semble suivre. Un jeu tres special, 
qui risque de faire jaser dans les chaumieres ! 
Virtualement votre ! 






LE GAKDIEN DTJ BOUCLAGE 






Notre chef de fab, Phiphou, en plein travail ! Je me devais de vous passer cette photo live pour vous fai- 
re decouvrir I'ambiance a la redac. Tout pourrait 
paraitre normal : un Philippe qui mange ses ca- 
lamars au riz en lisant le journal, c'est normal. 
Le probleme est que la photo a ete prise a 
16 h 30, en plein apres-midi done. On ne peut 
pas le blamer notre Philippe national, il n'est 
pas le "gardien du bouclage" pour rien ! Le 
mois prochain, je vous rapporterai les aventures 
de nos deux maquettistes de charme, Coco et 
Djima. 

Notez le journal et I'air a la fois 6tonn§ et raw. 




LA VIOLENCE BANS LES JEUX VIDEO 




Ah, la belle polemique qui rode dans les pays anglo-saxons en ce moment et qui, par chance, ne fait qu'effleurer nos 
cotes ! Cette polemique s'appelle "violence dans les jeux video" et remonte a Noel dernier aux Etats-Unis. Deux titres 
ressortent de cette gTande campagne d'assenissement, et il s'agit evidemment de titres Sega : Night Trap et Mortal Kom- 
bat. |e parle de Sega, car Nintendo se defend plus que jamais de cautionner des titres violents (Mortal Kombat Super 
Nintendo ne peut etre joue avec du sang... rouge I). C'est Night Trap qui a declenche la fureur des ligues morales ameri- 
caines. Le parlement americain (American Congress) a ete saisi et a force Sega a retirer sa version Mega-CD des ventes. 
Le jeu etait pourtant interdit au moins de 17 ans par Sega et certaines chames de magasins n'avaient pas attendu le 
Congres Americain pour retirer le jeu de ses ventes (Toys'R'Us, par exemple). Curieusement, une firme comme Toys'R'Us 
avait juste oublie de retirer Mortal Kombat de ses presenters. Il faut dire que retirer un produit comme Night Trap (qui 
se vendrait a 400 000 copies) n'a rien a voir avec le retrait d'un jeu comme Mortal Kombat (promis a plusieurs millions 
d'unites vendues). Bonjour, I'hypocrisie ! Cette hypocrisie, on la retrouve a tous les niveaux de la discussion. De I'incom- 
prehension aussi, puisque, lorsque le Congres commenca a s'interesser au cas 
Mortal Kombat, Acclaim se defendit en arguant le fait que le jeu n'etait pas nou- 
veau et existait en arcade depuis deux ans avant d'arriver dans les foyers. Resul- 
tat : les foules s'indignerent encore plus en se demandant comment cela etait 
possible de laisser ces cheres tetes blondes s'eclater a arracher des colonnes ver- 
tebrales depuis deux ans... Personnellement, je trouve qu'interdire un titre a la 
vente six mois apres sa sortie dans les magasins est un peu hypocrite. Car celui 
qui voulait posseder Night Trap a eu dix fois le temps de se I'acheter. Les points 
de vue de Sega et de Nintendo sont assez differents sur le sujet, puisque Ninten- 
do preche la non-violence (completement hypocrite) avec une version clean de 
Mortal Kombat, et accuse meme Sega de vouloir ratisser trop large. Pour Nintendo, que Sega propose des jeux ultra vio- 
lents en salles d'arcade (public limite) importe peu. Par contre, si Sega se met a "inonder" (je cite) le monde des 
consoles familiales de jeux de la sorte, ou va-t-on ma bonne dame ? Heureusement, tout cela se passe en dehors de 
notre beau pays libre, mais qui subira de toute facon un jour ou I'autre les vagues de ce qui se passe aux Etats-Unis et 
au lapon. Peace I Olivier. 



TELEX... TELEX... TELEX 

Un CD avec un dragon noir imprime dessus et ces quatre mots : Bigger, Better, Louder, Meaner et 

c'est tout ! Voici la pub qui orne les magazines americains depuis deux mois et qui annonce I'arrivee de Mortal 
Kombat sur Mega CD. Mais j'ai encore mieux. Une autre page de pub denudee attire I'oeil : sur un fond noir, un 
enorme SUPER vient barrer la page en diagonale. Le sous-titre : This summer. Enfin, en bas de page, un tout pe- 
tit "Capcom" vient conclure cette pub pour vous savez tous quoi ! Acclaim a decide d'ef- 

facer la derniere bevue de Sony en achetant les droits du prochain film mettant en scene Arnold Schwarzeneg- 
ger (qui retrouve pour le coup lames Cameron) "True Lies", qui sortira a Noel aux Etats-Unis. II s'agit d'un film 
d'action (non !) Accolade a signe chez 3DO Company. Le but est evi- 
demment d'adapter des titres comme lack Nicklaus et autres simulations sportives, mais aussi de produire sur 

3DO des titres comme Bubsy. La, ca devient deja plus interessant ! Attention a tous les fana de Fi (Eh, 

Traz', viens voir !) : le challenge Ludi Games du mois est Alboretto sur Footwork (reviens, Trazom !) et au Grand 
Prix d'ltalie. Envoyez vos cliches de records a I'adresse suivante : Ludi Media, Challenge Fi Pole Position, 28, rue 
A. Carrel, 93556 Montreuil Cedex. Pour ceux qui ne comprennent pas ce telex, lisez loypad 27 Nin- 
tendo France a envoye une missive explicative a tous les video-clubs de France pour leur apprendre comment 
gerer la location des cartouches de jeux video Nintendo. Alors voila, c'est simple : il ne faut pas les louer du tout 
! On ne peut ni louer, ni echanger, ni preter des cartouches Nintendo dans un Video-Club, c'est interdit. La seu- 
le possibility est de demander une derogation officielle a la societe Nintendo. Les violations donneront lieu a 
des poursuites civiles et/ou penales 




ITCHY ET 
SCRATCHY 



Lii uui, bui ddiiic Duy 

aussi, on pourra 
s'amuser comme des 
dingues avec les 
joyeux drilles de ce dessin anime ! 
Mais contrairement a la version Me- 
gadrive, vous jouerez ici le role d'ltchy 
le chat), dans des phases tres axees 
golf. C'est en tout cas ce que nous 
avons pu voir pour cette news. Vous 
dirigez en effet une 
balle de golf que vous 
devez mener jusqu'au 
trou final, en sachant 
que vous serez gene 
dans votre progres- 
sion par votre ennemi 
de toujours, cette 
maudite souris ! 
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HAMPION! 

IORLD CLASS SOCCE 
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"■'. the Nintendo Product Seak and othet mark; designated 1 
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Microprose vienf d'annoncer ses deux premiers developpements pour A 
la Jaguar : il s'agiraif dune version Jaguar de Geoff's Crammond's For- • 
mula 1 GP er de Stunt Car Racer. C'est Trazom qui va etre content ! En • 
parlant de Jaguar. Battlemorpti sera la suite de Cgbermorph. mais cet- • 
tefoissurle double CD-Bom de la Jaguar. • 




de ces longues veillees entre amis autour d'une table, 
ne seront pas insensibles au nom de Cyberpunk. Cyber- 
punk, c'est un jeu de role, futuriste, sombre et violent, 
un Blade Runner qui n'attend que vous pour vivre. C'est 
aussi un album de Billy Idol, mais la, c'est une autre 
histoire. Si Shadowrun n'a pour vous plus aucun secret, 
precipitez-vous vite sur Cyberpunk. C'est urgent ! D'au- 
tant plus qu'il existe une tres belle version frangaise 
editee parOriflam. Les supplements qui accompagnent 
ce jeu de role sont aussi nombreux que riches. A ce 
titre, le tout dernier supplement consacre a Cyperpunk 

est disponible. Son nom : 
Chrome 2. On y trouve toute 
une plethore d'accessoires 
que vos personnages cyber- 
netiques pourront utiliser a 
loisir. Les erreurs et in- 
vraissemblances de la ver- 
sion americaine ont pour 
I 'occasion ete rectifiees. 
Bref, si le gagdet est une 
passion pour votre per- 
sonnage, Chrome 2 est 
a ne pas manquer. 
(Editeur : Oriflam. Prix in- 
dicatif : 126 F). 
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bien 
pacites 
premiers 
deja ete 
fin, Virtua 
a 32 est prevue 
Noel soit encore si 




SONIC 3 CACNE 
8 NIVEAUX AU JAPON 



Des nouvelles de So- 
nic ? Pas de pro- 
blemes ! Nos amisja- 
ponais viennent 
d'avoir une bonne et 
une mauvaise surpri- 
se quant a la sortie de 
Sonic 3 chez eux. Ce 
jeu de 16 MB, deja 
sorti aux Etats-Unis et 
en Europe, a ete repousse au Japon (ga, 
c'est la mauvaise nouvelle). Par contre, il 
contiendra huit niveaux de plus et tiendra sur 
24 MB. Enfin, des rumeurs persistantes font 
penser que Sonic Drift (le Super Mario Kart 
version Sonic qui va bientot sortir sur Game 
Gear) risque de faire lui aussi -un petit tour 
sur Megadrive. C'est Nintendo qui va etre 
content ! 



SHAQ O'NEILL DANS 
STREETS OF RAGE ? 




Joypad a ete degu par Street of Rage 3 sur Mega 
drive et Sega s'en fiche completement. Preuve en 
est la mise en chantier recente d'un Street of Rage 4 (eh oui, TSR !). Et essayez done 
de trouver un rapport entre ce jeu de Sega et Shaq O'Neill, la nouvelle star du basket 
americain. Mors ? Eh bien, ce sportif geant a signe avec Electronic Arts (depuis pres- 
qu'un an maintenant) pour des jeux de sport bases sur lui. Mais figurez-vous que ce 
bon vieux Shaq est en train de superviser un beat-them-up dans la plus pure tradi- 
tion des Streets of Rage qui sortira evidemment sous le label EA. 



ZELAZNY EN JEU DE ROLE ! 



avait JRTM 

(Tolkien), Stormbringer (Moorcock), I'Appel de Cthulhu (Lovecraft), voi- 
ci maintenant Ambre, d'apres la saga des Princes d'Ambre de Zelazny. 
Si les Princes d'Ambre font partie de votre bibliotheque, vous aurez 
alors le plaisir de retrouver cet univers si 
particulier ou I'on cotoie constamment 
I'Ombre et la Marelle. La grande particularite 
de ce jeu de role, c'est qu'il se joue sans de. 
Etrange pour un jeu de role, mais vrai. Vous 
pouvez ranger vos des de 20, de 10 et de 
8, ils ne vous seront d'aucune utilite dans ce 
jeu ou I'enchere est de mise. Ambre est 
sans aucun doute une curiosite, mais c'est 
en etant original que Ton fait de bons jeux. 
Ce qui est vrai pour le jeu video I'est aussi 
pour le jeu de role traditionnel. Ambre, c'est 
un jeu de role a decouvrir c'est le monde de 
Zelazny a explorer. 

(Editeur : Jeux Descartes. Prix indicatif : 249 F). 
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Venez rejoindre sans tarder le dub's de Consoles games. 1/Entree 
au dub's ne coute que 1 00 F ttC* et donne droit 
a de nombreux avantages : 

(* tres vite amortis. par exemple. par I'achat de 2 jeux. ci-dessous au prix club, sans 
obligation d'achat. Cochez la case adhesion sur le bon de commande ci-dessous) 
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e Catalogue de Goodies 



Valable 1 on a compter de la dole d'adhesion 



■ Montre et pirVs DBZ ■ Poster : D6Z. Sailor 
Moon... ■ Repose Main : DBZ, 
Fatal fury 2... ■ Plus de 700 ramicards* 
Dragon Ball Z, City hunter. Panma 1/2 Macross. Saint Seya. Sailor Moon. ■ SF2. 
Fatal Fury 2 etc.B Plus de 50 cassettes video** (Pal / ou Secam / V.O anglais) 
Bubble gum crisis (vol.1 a 8). Akira double pack. Ken le survivant. Macross (vol 1 a 3)^ 
Urotsukidoji (vol 1 a 3). DBZ, etc... ■ des dizaines de Mangas 



SUPER FAMICOM : 

ART OF FIGHTING 


349 


BASTARD 


449 


DRAGON BALL Z 2 NEW VERSION .... 


419 


FINAL FANTASY 6 


689 


JO ET MAC 3 


399 


RANMA 1/2 4 


589 


SLAM MASTER/MUSCLE BOMBER 

SONIC BLASTMAN 2 


589 

399 


SUPER BOMBERMAN 2 

YU YU HAKUSHO 


499 

419 




SUPER NES : 

EYE OF THE BEHOLDER 

FATAL FURY 2 


429 

419 



KING OF THE DRAGONS.. 
KNIGHTS OF THE ROUND TABLE.. 

MEGAMAN SOCCER 

MEGAMAN X 

SECRET OF MANA 

SUPER METROID 

STUNT FX RACE 

WIZARDRY 5 



..419 
..419 
..439 
..439 
..439 
..409 
..429 
..439 



SUPER NINTENDO : 

CLAYFIGHTERS 

EQUINOX 

FIFA SOCCER 

FLASHBACK 

KICK OFF 3 

MYSTIC QUEST/FINAL FANTASY 1 

NBA JAM 

PINBALL DREAMS 

PSG CHAMPIONS 

ROCK AND ROLL RACING 

SKY BLAZER 

SOCCER KID ( L'ECOLE DES CHAMPIONS ) 

SUPER R-TYPE 3 

TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS 

TWIN BEE 2 RAIMBOW BELL 

YOUNG MERLIN 

VAL D' ISERES 

VIRTUAL SOCCER 

WORLD CUP 94 : 



..409 
..389 
..419 
..379 
..449 
..499 
..419 
..379 
..399 
..379 
..379 
..379 
..399 
..469 
..399 
..409 
..409 
..409 
..449 



ACCESS. NINTENDO : 

ADAPTATEUR 60 HZ JEU US/JAP 99 

MANETTE JOYCARD 89 

MANETTE PATRIOT 139 

MANETTE IMMORTALIZER 139 

MULTITAPE 4 JOUEURS 159 

SNESPROPAD 109 

SNES PROGRAMPAD 289 

X-TERMINATOR (ACTION REPLAY/ SFX 60HZ ). 229 

MEGADRIVE : 

DRAGON BALL Z JAP 399 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 375 

KICK OFF 3 395 

HYPER DUNK 385 

LANDSTALKER 385 

MR. NUTZ 379 

NBA JAM 389 

NEW CASTLEVANIA 385 

PSG CHAMPIONS 349 

SOCCER KID ( L'ECOLE DES CHAMPIONS ) 379 

SONIC 3 429 

STREET OF RAGES 3 JAP 349 

TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS 385 

VIRTUA RACING JAP 439 

WORLD CUP 94 395 

ACCESS. MEGADRIVE : 

ADAPTATEUR JEU US/JAP 99 

MANETTE 6 BOUTTONS 109 

MP PROGRAMPAD 289 

NEO-GEO : 

CONSOLE NEO-GEO + ART OF FIGHTING 1999 

MANETTE NEO-GEO 439 

ART OF FIGHTING 499 

ART OF FIGHTING 2 1429 

FATAL FURY SPECIAL 1389 

SAMURAI SHODOWN 1589 

TOP HUNTER 1589 

WINDJAMMERS 1589 

WORLD HEROES MEGA JET 1589 

3 DO 

3 DO PAL + 1 JEU + 1 CD DEMO : 4690 

TRANSCODEUR INTEGRE /220 V D' ORIGINE 
JEUX NOUS CONSULTER 




OFFRE DE BIENVENUI 

SUPER NINTENDO 

PRIX VENTE 

ALADDIN 389.00 

JURASSIC PARK 409.00 

MARIO ALL STAR 305.00 

PACK DE 2 MANET. PATRIOT 278.00 

SUNSET RIDERS 439.00 

MEGA DRIVE 

PRIX VENTE 

CHARLES BARKLEY BASKET BALL 349.00 
ETERNAL CHAMPION 469.00 

PACK DE 2 MANETTES 6 B0UT0NS 21 8.00 



PELE SOCCER 

TURTLES T0URNMENT FIGHTER 



290.00 
395.00 



AU CLUB 



PRIX CLUB'S 

339.00 
359.00 
255.00 
228.00 
389.00 



PRIX CLUB'S 

299.00 
419.00 
168.00 
240.00 
345.00 



VENTE PAR «SSS?3 , S DRBDI 

Te'T-e -cue consul sup 

£} (1) 69 38 74 65 



Tous les jeux Super Famicom et Super Nes necessitent un adaptateur 
60 Hz.Tous ces prix sont valables jusqu'au 31 Mai 1994 revisables sans 
preavis.Tous les noms et logos sont les marques deposees des 
differentes societes. Offre valable dans la limite des stocks. 

Plus vite ! 

A teute heure ! 

Passe ta 

commande 

par minitel !* 

Consulte les tarifs, les 
dispos, les nouveautes, 
les solutions et tips... 
3615 ALLG AMES' CONSOLES GAMES 

(* 2,19 F TTC La minute) 
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Commandez, c'est livre ! 

Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Cedex 



TITRE 



PRIX 



TITRE 



CATALOGUE + 40 F 



ADHESION AU CLUB CONSOLES GAMES + 100F 



□ C0USSIM0 □ EXPRESS 



TOTAL A PAYER 



PRIX 



PRENOM: 

ADRESSE : 



VILLE : . 
C.P.: I 



TEL: 



I C0LISSIM0: 
I PORT 1 JEU 
| PORT JEU NEO-GEO 



PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE 



+30 F 
+40 F 
+30 F 



EXPRESS: 

PORT 1 JEU lie de France +65 F 

PORT 1 JEU Province +75 F 

PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE +10 F 



□ CHEQUE 

□ MANDATLETTRE 
Signature 
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Exp.fin . . ./. 



EDITEUR : US GOLD • DISPONIBILITE 
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LEJEU 

OFFICIEL DE LA 
WORLD CUP ! 



Vous etes tres nombreux. d 
lapproche de la Coupe du 
Monde qui se deroulera aux 
USA d partir du mois de juin, d 
vous demander s*il va y avoir 
ou non un jeu de foot digne 
de ce nom, apres f ifa Soccer, 
sur votre console preferee. la 
Megadrive. Eh bien oui. vous 
avez vu juste : World Cup USA 
94 d'US Gold sera Id et bien 
Id. des le premier coup de sif- 
flet de I'arbitre. Ce qui frappe 
avant tout, c'est reellement le 
nombre d'options hallucinant 
que Ion y trouve. Pour en faire 
le tour, il faudra en jouer. des 
matches ! Certaines d'entre 
elles (les options) innovent 
completement par rapport d 
ce que Ion connalt habituelle- 
ment sur ce genre de jeux. II 
est possible de programmer 
des actions sur le terrain (des 



"une-deux". des combinaisons 
lors des coups de pieds arre- 
tes). pour ensuite les enregis- 
trer et les utiliser en cours de 
match ! Et ceci n'est qu'un 
maigre echantillon de ce qu'il 
est possible de faire. En effet. 
on peut egalement contrdler 
la force du vent, choisir le 
stade (reel !) sur lequel on sou- 
haite s'eclater. et meme. pa- 
rait-il. jouer a quatre en meme 
temps ! Evidemment. chers joy- 
padiens. toutes les equipes 
qualifiees pour la phase finale 
de cette World Cup seront pre- 
sentes. C'est ce qui s'appelle 
une vraie licence. Mais vous 
pourrez quand meme. si le 
cceur vous en dit. jouer avec la 
France ou toute autre equipe 
non qualifiee. Techniquement. 
le jeu est vraiment bien fini, 
soigne, bichonne. bref beau. 
Les actions ne sont pas trop 
difficiles d effectuer. et la rapi- 
dite des scrollings est vraiment 
ideale. Certainement un futur 
hit en perspective. 

TRAZOM 
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MEURTRE EN 3 
DIMENSIONS ! 

Alors que du cote des micros, 
Doom d'lD Software fait un 
carton memorable (Award du 
"meilleur jeu video de 
lannee tous formats confon- 
dus" lors de I'ECTS). Imagi- 
neer ne devrait pas tarder a 
nous presenter Wolfenstein 
3D (toujours fruit d'lD Softwa- 
re). Ce genre de jeu a la vie 
belle. Wolfestein 3D. apres 
des aventures tres reussies 
sur compatibles PC. devrait - 
tout comme Doom - sortir 
dans quelques mois sur... 
Jaguar. 

En attendant, les afficiona- 
dos de la console 16 bits de 
Nintendo vont pouvoir s'es- 
sayer a ce jeu particuliere- 
ment... decoiffant. 
Si elle ressemble beaucoup 
a loriginale. cette version 
Super Nintendo de Wolfen- 
stein a subi quelques legers 
changements histoire 
d'adapter le jeu au public 6 
combien sensible (on y croit) 
des jeux video. Exit les ber- 
gers allemands feroces. ce 
sont maintenant des rats 
geants. Les portraits d'Hitler 
dans les couloirs ont laisse 
place a la tranche dun par- 
fait inconnu genre Albert De 
Scayne. Et les phrases alle- 
mandes si pittoresques a la 
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I FLOOR SCORE ITEM . -J 
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"Ach ! Mein Leben !" ont ega- 
lement disparu. Loin d'etre 
totalement edulcoree. cette 
version a ete adoucie afin de 
ne choquer personne. Nean- 
moins. le jeu reste le meme. A 
vous done de trouver lissue 
de ces labyrinthes en 3D qui 
avaient inspire ceux de Juras- 
sic Park. En cours de route, il 
faut denicher les diverses 
armes du coin, du lance-mis- 
siles au lance-flammes en 
passant par la mitraillette ou 
la mitrailleuse lourde. Bien 
sur. comme tout bon jeu 
video digne de ce nom. Wol- 
fenstein 3D comporte sa 
dose de passages secrets. 
Pour finir a 100 1 un niveau, il 
faudra se lever tot. Vous avez 
lame dun explorateur et la 
carrure de Stallone ? 
Dans ce cas. Wolfenstein est 
fait pour vous. taille sur mesu- 
re. sans aucune retouche a 
faire. 

T.S.R. 3D 
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LE MEILLEUR 
FOOT 



SUPER 
NINTENDO? 



Depuis le jour beni ou toute 
la redaction de Joypad s'est 
penchee sur LE jeu de foot 
de lannee sur Megadrive. 
ses membres en sont deve- 
nus completement "accrocs". 
Et on le serait a moins ! Les 
parties a quatre se sont suc- 
cede a un rythme d'enfer, 
les matches etaient d'une 
tension extreme, et le plaisir 
etait. lui. total. Oui, mais ca, 
c'etait sur Megadrive. une 
machine dont on sait qu'elle 
parvient assez facilement a 
combler ses quelques imper- 
fections techniques, grace, 
la plupart du temps, a une 
maniabilite exemplaire. 
Alors. qu'en est-il sur Super 
Nintendo ? Eh bien. tout 
d'abord. on pourra y jouer a 
cinq ! (Eh oui. sur SN. on a un 
quintupleur a disposition !). 
Avec toutes les combinai- 
sons possibles que cela 
pourra engendrer... Ensuite. 
il faut reconnoitre que les 
musiques sont plus belles, of 
course, de meme que les 
bruitages. Par contre. au ni- 



veau du rendu graphique. 
c'est un peu moins bon. Ca 
bave beaucoup plus que sur 
la version Megadrive. ce qui 
est fort regrettable. Cela 
n'empeche pas pour autant 
de superbes rencontres de 
se derouler. mais quand 
meme. c'est assez domma- 
ge. Pour ce qui est de la ma- 
niabilite, le jeu se sert de 
tous les boutons du paddle. 
L'un pour tirer fort, un 
deuxieme pour faire des 
passes, un autre pour faire 
des "une/deux". et un dernier 
pour faire des centres, lors- 
qu'on se trouve sur les ailes ! 
De plus, une jauge a fait son 
apparition pour doser la 
puissance des tirs. C'est tou- 
jours un plus appreciable 
pour le realisme. Ca lest 
meme plus, a ce niveau-ld. 
que sur MD. Alors. fifa Inter- 
national Soccer est-il le 
meilleur foot sur SN ? Repon- 
se dans notre prochain nu- 
mero de juin. mois de la 
Coupe du Monde... 

TRAZOM 
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LE JEU OFFICIEL DE 
LA WORLD CUP (BIS) ! 



US Gold semble setre defini- 
tivement etabli comme I'edi- 
teur signant les licences des 
plus grandes manifestations 
sportives. Apres les J.O. dete 
avec Winter Olympics et les 
J.O. d'hiver avec Winter Chal- 
lenge, la societe de Birmin- 
gham frappe derechef un 
grand coup en proposant le 
jeu officiel de la Coupe du 
Monde de Football, qui se 
deroulera a partir du 19 juin 
aux USA. Voici les premiers 
ecrans du jeu sur Super Nin- 
tendo avec lequel nous 
avons pu jouer pendant pres 
d'une heure. lors de I'ECTS 
de Londres. Avouons tout de 
suite que le jeu nous a plutot 
enthousiasmes par lexcel- 
lent niveau de quatite qu'il 
sen degage globalement. II 
est aussi riche que la version 
Megadrive en ce qui concer- 
ne les options de jeu. Elles 
sont nombreuses, et cer- 
taines n'avaient encore ja- 
mais ete vues 
dans un jeu de 
ce type. Ainsi. 
nous avons 
particuliere- 
ment apprecie 
les possibilites 
de jouer soit 
pas le hors-jeu. 
soit en reglant 
le controle de 
la balle au 
pied (elle col- 
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lera litteralement au pied du 
joueur ou pourra etre pous- 
see plus ou moins loin en 
dribblant. autorisant par 
exemple les grands ponts). 
Autre option hautement inte- 
ressante. celle permettant 
de repositionner chaque 
joueur sur le terrain dans le 
cadre d'une formation tac- 
tique et de pouvoir sauve- 
garder celle-ci en memoire. 
Une option identique permet 
delaborer des combinaisons 
interessantes sur les coups 
de pied arretes. Si cette ver- 
sion Super Nintendo semble 
un peu plus reussie du cote 
des graphismes et de la ma- 
niabilite. elle est toutefois 
tres proche de la version Me- 
gadrive (qui est dejd une veri- 
table reussite).Vivement le 
mois de juin et notre mega- 
dossier football avec les tests 
de toutes les versions de ce 
World Cup USA 94 ! 

ROBBY 
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line fois dc plus, les testeurs de Joypad portent leur choix 

sur de nombreux jeux import, lis sont tenement passionnes, 

s ne peuvent laisser tomber la NEC par exemple. II n'en 

reste pas moins que le jeu du mois est Vlrtua Racing sur Me- 

Sadrive. C'est de I'off icici ca, Madame ! 



8, notre petit lutin, a decidement deux passions dans la 
vie : les jeux de role en japonais et la NEC. On est de toute 
facon tous d'accord avec lui et il faut dire que ce FF VI est de 
toute beaute. II est beau, mais en japonais... 

Greg, notre petit lutin, etc. Vous connaissex la suite. Grace a 
I' Arcade Card, ce jeu est la meilleure conversion du jeu origi- 
nal sur Neo Geo. Du grand art... 

Quelle fabuleuse version du celebre Castlevania que ce Dra- 
cula X ! line reussHe totale dans le domaine de Taction. En 
plus, c'est le moment de se procurer une Duo, car les prix 
NEC chutent 

Le jeu du mois a aussi plu a Greg, ce qui est un gage de quali- 
ty, meme s1l ne s'agit que d'une version NEC. 

jeu de role est une perle rare que Greg a testee dans Joy- 
pad n 30. 



TSR n'est vraiment pas un champion de vlrtua Racing en arca- 
de, mais sur Megadrive, on ne sait pas pourquoi, il a eu une 
revelation. Du coup, il place le jeu en premiere position. 

Ce jeu tres curieux, mais drole et passionnant, arrive a la 
deuxieme place pour TSR, ce qui prouve une fois de plus qu'il 
reste un joueur cerebral. 

En plus d'etre cerebral, TSR est un joueur de hockey patente. 
II joue sur glace, sur gazon et dans ses reves aussi. II a aime 
jouer sur Mega CD parce que cette version est ultra complete. 

Ce jeu d'action est un models du genre. On retrouve enfin un 
jeu de plates-formes japonais dans toute sa splendeur. C'est 
ce que pense le cerebral TSR... 



Je me demande finalement si TSR est si cerebral que ca. Ce 
jeu completement destroy est en effet tout sauf fin ! Un jeu 
tres prenant a deux quoi qu'il en soit. 



Toujours a la premiere place, Equinox semble plaire a Robby 
qui I'a meme place avant Player Manager, le jeu auquel il a 
tellement joue qu'il va sans doute monter une cquipe de foot 

Un deuxieme dassement pour ce jeu qui a plu au sein de la 
redac ; malheureusement, vous le trouverez de moins en 
moins en magasin. 

Yeah, le jeu que Robby va sponsoriser dans tous les magasins 
des sa sortie. C'est simple, il en est completement gaga, il 
connalt la musique par coeur et en a deja fait le tour quinxe 
fois. 

vlrtua Racing n'a pas plu a Robby comme au reste de la 
redac En fait, c'est a cause de Player Manager, un jeu qui I'a 
completement hypnotise ! 

Une simulation de tennis qui a plu grace a sa possibility de 
jouer a quatre et a sa qualite excellente, comparativement a 
ce qui existe en tennis sur Megadrive. 

TONTON STEPH : 

II semble que vlrtua Racing fasse I'unanimHe a la redac, et 
que Tonton Steph, le roi de la paella, soit lui aussi tombe 
sous le charme. Par contre, il ne sait absolument pas condui- 
re une F1. 

Tonton Steph est aussi un maniaque NEC et fait apparattre 
Dracula X pour la troisieme fois dans ce hit. 

Castlevania a vraiment du succes ce mois-ci. La version Mega- 
drive a comble Tonton Steph qui est LE defenseur er 
de Castlevania IV sur Super Nintendo. On peut done lui faire 
confiance. 

Et encore de la NEC (qui n'est plus importee en France offi- 
ciellement, mais alors plus du tout). II faut dire que I'Arcad 
Card apporte un reel plus au CD-Rom. 
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Dcrcchcf, ce sonl 

les jeux 6 cciroc- 

tcre sportif qui 

ont le plus 

retenu I'cittention 

cles journolistes 

( cle Joupcid. 

Virtue Racing, 

Pele Scimpros 

Tennis et Player 

Manager sent les 

litres sur lesquels 

nous avons passe 

le plus cle temps. 
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ncore defendu par Steph, car il est vrai qu'il 
s dernier. II reste un excellent jeu a quatrc 
joueurs. 



1 : VIRTUA RACING (MEGADRIVE. 



_ Trax a choisi, noblesse 
lernier se demande encore pourquoi le jeu ne s'est 
pas appele Virtua Senna... 

mi, non, Skyblaier n'est pas une simulation de F1, e'est bien 
jeu d'action 100 %. Si Traxom aime ca, e'est que le jeu est 
vraiment en beton armc. 

Ce jeu Megadrive dans lequel il faut reflector, ne pouvait lais- 
:er Traxom insensible, lui qui adore les "Mysteres" de toutes 
sortes~. 

La NEC vie toujours dans le coeur de Traxom, qui a apprecie 
cette excellente conversion du hit Neo Geo, la meilleure scion 
lui. 

Equinox a recule dans le hit de Traxom, mais ce dernier lui 
reste encore fidele pour son interet et son espace de jeu 
enorme. 

wUVIER x 

Champion en arcade, Olivier ne pouvait pas manquer ce jeu- 
la. Et puis quoi encore ? Des fraises ? 

Olivier le dit : "L'aventure, toujours I'aventure ! D'aillcurs 
faut que je rentre en metro. Quelqu'un vient avec moi ?". 

II faut le dire, Olivier avait etc eleve au Metroid NES. Pas 
nant qu'il craque sur cette cartouche de 94 MB. 

Olivier n'est toujours pas gueri de sa Marioman 
on voit le jeu, on le comprend. 

Du haut de son 1,44 m, Olivier fait des ravages 
Comme quoi, ce n'est pas tout d'etre grand au basket. 
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Les jeux les plus attendus par les specialistes 


de Joypad vont vous 


faire rever. D'ailleurs, 


on en reve deja tous comme des fous... 


GREGs 


TON 


Far East OF Eden III 


FX Trax (SUPER FAMICOM) 


(SUPER CD-ROM NEC) 


Les Schtroumpfs (SN) 


Shinning Force CD (MEGA CD) 


Heavenly Symphonic 


Fatal Fury Special 


(Mega CD) 


(SUPER CD-ROM NEC - 


Legend (Super Nintendo) 


ARCADE CARD) 


Marko's Magic Football 
(Megadrive) 


Samourai Shodown 


(SUPER CD-ROM NEC - 




ARCADE CARD) 


TRAZOMt 


Dragon Ball Z (3DO) 






FX Trax (SUPER FAMICOM) 




Heavenly Symphonie 




(Mega CD) 


Dragon (SN)) 


World Cup USA 94 (SN) 


Samourai Shodown 2 


Samourai Shodown 9 


(NEO GEO) 


(NEO GEO) 


Fifa Soccer (SN) 


Doom (Jaguar) 


Shadowrun (MD) 




Shadowrun 9 (SN) 


ouvumu 




Les Schtroumpfs (SN) 




FX Trax (Super Famicom) 
Legend (Super Nintendo) 


Elite 9 (SN) 


Flashback (MEGACD) 


Monster World IV 


Les Schtroumpfs (SN) 


(Megadrive) 


Aliens US Predator (Jaguar) 
World Cup USA 94 (SN) 


Rannta 1/9 Final Battle 


(Super Famicom) 
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NOMBRE DE CIRCUITS 
31+31 
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CONTINUES • INflNIS 



• Une vitesse d'animation 
aussi rapide que sur la 
version japonaise ! 

• La duree de vie. 

• Trois circuits en mode 
"Miroir", le pied ! 

• II faut aimer les courses 
de voitures. 

• Certains pourront le 
trouver lassant : je veux 
leurs noms ! 

Le prix, malheureusement. 

Les temps ne se sauvegardent pas ! 



Un jour de course, c'est toujours tres stressant, 

tres... comment dire... ca lout les boules, quoi. Pour 

tout comprendre, voici le film de la course ! 



De la 3D face pleine, ce 
n'est certes pas tres beau, 
mais on fait ce qu'on peut 
pour avoir une vitesse 
aussi fluide que possible. 



En attendant Virtua 
Fighter sur Mega 32, 
Virtua Racing est ce qui se 
fait de mieux dans le 
domaine sur Megadrive ! 

MANIABILITE 

Parfois limite suivant la 
vue que I'on utilise, elle 
s'avere pourtant absolu- 
ment geniale, et d'une 
maniere constante. 




Ca commence dans les stands, la tension est a son 




..on se frotte aux autres des les premiers hecto- 
metres, c'est de plus en plus chaud !... 





...on s enerve puis on fait le meilleur tour en course 


(c'est mon record sur le circuit n 1 )... 
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.on se retrouve logiquement en tete, tout le 
monde est largue... 
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..et on gagne les doigts dans le nez ! Facile ! 



SCNNfl, C'€ST PUIS 
FOOT QUC TOI ! 

as moins de trois courses, plus cedes (trois 
autres en fait) que vous decouvrirez si vous 
les gagnez toutes, rien que pour vous, his- 
toire de vous faire admirer ce qu'est un 
VRAI jeu de Formule I. Certes, la Megadrive est bien 
aidee par ce fameux SVP (Sega Virtua Processor), un 
DSP (Digital Signal Processor) capable de booster les 
capacites de la console (enfin, les jeux en realite) et 
d'accelerer considerablement la vitesse des anima- 
tions du jeu. Ca tombe bien, on parle de Fl ! Et qui 
dit "Fl" dit "duels dantesques", des temps au tour 
qui descendent a vitesse grand V, des depassements 
d'enfer, des mega-gamelles, bref, tout ce qui rend ce 
sport tres attractif ! Sortir a 300 a I'heure, croyez- 
moi, ce n'est plus du tout grave maintenant : deman- 
dez-donc a Alesi ce qu'il en pense. De plus, comme 
on n'est pas chien, on vous a concocte un petit dos- 
sier qui tue, dans lequel on vous devoile toutes les fa- 
cettes pour bien se comporter dans Virtua Racing. 
Allez, mettez le contact, c'est parti ! 
VRoooooAAAAAARRRRRR !! 




O 
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LES OUHTRE HUES OUI TUEMT ! 




Les quatre vues, comme dans larcade, vous permettent de mieux apprecier les trajertoires, selon que vous choisissei Tune ou I'autre. 




Difficile de defendre Ayrton dans un cas ou 
I'adversaire utilise un moyen infaillible (le 
DSP) pour s'octroyer la premiere place. Et cela, de maniere incontes- 
table. La vitesse est largement plus elevee, les sensations beaucoup 
plus fortes, et les graphismes sont plus "fun". En bref, le jeu le plus 
moderne passe la "surmultipliee" sans coup ferir. Seule la vue inte- 
rieure est un peu meilleure dans Senna G.P., mais pour le reste, il n'y 
a pas photo, Virtua est decidement la revelation de ce debut d'annee 
! Bravo, Sega ! Et vive les pommes de terre frites ! 




annoncee sur Megadrive 32, on ne fera pas mieux sur conso- 
le, ca c'est sur. Alors, ce jeu fantastique vaut-il son prix eleve 
? Je pense que oui, d'autant que Ton peut y jouer a deux 
(done partager les frais). Car quel plaisir de jouer a Virtua 
Racing, quel pied ! On retrouve vraiment tous les details qui 
ont fait le succes de la version arcade, c'est tout bonnement 
fantastique. A un joueur, on se prend a tenter de battre les 
records du petit copain (ou du collegue testeur) et a deux, on 
passe son temps a faire des revanches ! La qualite technique 
est optimale avec de la 3D qui decoiffe et des couleurs cha- 
marrees qui repeignent le beton en couleur. Enfin, un grand 
merci a Sega qui produit une version francaise al- 
lant aussi vite que la japonaise (malgre le passage 
en 50 Hz). Virtua Racing est une reussite sans 
precedent sur Megadrive. Cela augure J 
meilleur sur Saturn... OLIVI 
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ade : 330 km/h (7 e ) 

rtOH :330 Km/h (7 e ) 

t Noire : 330 Km/h (7 e ) 
s de la Licorne : 330 Km/h (7 £ 
int de la Source : 330 Km/h (7 e ) 

1 de Senna :330 Km/h (7 e ) 



VIRACEAYRTON 



CASCADE: 



DEPART 




VI RACE FINAL 



320km h 

GUIDE DE 
COURSE 
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Bien sur - et tout le monde va finir par le savoir - je 
suis carrement mauvais aux jeux de bagnoles ; pour 
tout vous dire, je suis tellement mauvais, que je suis 
bien incapable de me mesurer a n'importe qui, sauf 
peut-etre avec Jackie Sardou, contre qui je n'ai aucun 

Eierite vu le peu de fois qu'elle a du manipuler une 
onsole dans sa vie. Tout ca pour vous dire que Virtua 
Racing est un bon jeu, puisque d'habitude je n'aime pas 
les jeux de voitures et qu'ils me font chier a mort, vous 
voyez ? Rien, mis a part quelques manques de couleurs 
et des effacements de facettes lors de la vue en helico- 
ptere, je dis bien RIEN ne viendra troubler votre plaisir 
de conduire, et vous aurez bien I'impression de traver- 
ser de charmants paysages (il y a meme des digits de 
vache, quel realisme !) tout remplis de fleurs et de pol- 
len ; bon, il est tout de meme evident que si votre paie 
du mois passe dans la borne d'arcade du meme nom, 
vous allez trouver des defauts, etc., mais i i 

faut quand meme avouer que Sega s'en est 
vraiment bien tire. Pour preuve, moi c'est 
Tion chapeau que je leur tire ! 

GREG 
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DEPART 



PLACE 
PASSAGE DU 3 EMERAUDI 

MONCO 



LICNE 

DROITE 

DUCORAIL 



CHICANE 
DE LAMER 



250km h 




/I RACE 2 OCX 



Allez tiens, il en faut bien un qui boude un 
peu. Etant particulierement fan de For- 
mule I, tout ce qui touche de pres ou de loin a 
ce sport me passionne. J'ai arrete depuis bien 
longtemps de compter le nombre des pieces de 
dix francs que j'ai pu laisser dans les caisses de 
la fameuse borne d'arcade de Sega : Virtua Racing. 
Aussi, c'est avec un reel plaisir que je me suis rue sur la 
conversion Megadrive du celebre jeu de Fl, d'autant plus 
que sa realisation est tout a fait exceptionnelle ! Vous le 
savez, on doit cela a I'adjonction d'un chip specialise dans 
la cartouche du jeu. Si cette petite performance tech- 
nique augmente considerablement le cout de production 
du jeu, et done son prix en magasin, il est pratiquement 
certain que ce Virtua Racing va faire un veritable tabac 
dans les hit-parades de vente. Et pourtant je reste persua- 
de que Sega aurait pu proposer cette cartouche aux alen- 
tours des 400 francs et miser sur la masse des ventes pour 
equilibrer ses couts de production. A pres de 700 francs, 
je connais des lecteurs de Joypad qui feront I'impasse sur 
ce jeu... Dommage! ROBBY 



I Bale :330 km/h (7 e ) 

lie :330 Km/h (7 e ) 

Iroite du Corail : 330 Km/h (V) 
i Emeraude : 330 Km/h (7 e ) 
cane de la Mer : 280 Km/h (5 e ou 6 e ) 

SrOiK dU SUd: 2 80 Km/h ( 5 e ou 6 e ) 

Virago 2000 :2 8o km/h (5 e ). 



CROIX 

DUSUD 



320km/h 

GUM DE C0URS 
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GUIDE DE COURSE 





TRAINEE DE 
LAMEDUSE 


VI RACE 

ACORA 


VI RACE 
HYDRA" 







i la Meduse : 330 km/h 

"Agora" :23 Km/h (5 e ) 

sept Mers : 330 Km/h (7 e ) 
rage "Hydra" : 2 4 Km/h ( 5 e ) 
Vallee de I'Aveugle : 320 Km/h (7 E 
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DEPART 



CANYON 
OLYMPIA 



LES RECORDS 
DU HOME 



Comme vous le savei, les Japonais sont toujours les 

meilleurs du monde pour nous pondre des records in- 

croyables. Eh bien, ('est encore la meme chose pour Vidua 

Racing. Si vous voulez vous mesurer a eux, voyez plutot : 

Circuit 1 : 38"50 depart arrete ; 37" 13 au tour lance ( ! ) 
Circuit 2 : 39"00 depart arrete ; 37"66 au tour lance ( ! ) 
Circuit 3 : 50"00 depart arrete ; 48"40 au tour lance ( ! ) 



I 



Les differentes vues de cameras vous filment lorsque vous revoyez votre course en mode "Replay" 
Et accrochez-vous, ca va encore plus vite qu'en jouant normalement ! 
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Virtua 
Racing 



Records 



LES TROIS VICTOIRES OU "TIPS" II GOGO 



E SELECT 




Options 
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Comment done avoir la possiblite de se retrouver 
avec ce Virtua Racing en "Miroir ", e'est-a-dire jouer 
dans ce mode-la ? Comme I'indiquent ces deux pho- 
tos enantiomorphes (un peu de culture !). C'est 
simple, il suffit de gagner les trois courses en mode 

"Normal" (cf. les coupes sur chaque circuit), ou 

bien de faire un "tips" qui tue (merci Greg !). Lors 

du logo Sega, faire : A, B, Haut, Start ! 
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Lfl VERSION RRCRDE 



Eh oui, nous sommes encore bien loin de la version arcade, comme le montrent ces quelques photos, 

mais ne desesperons pas... la Saturne semble tres prometteuse dans ce domaine. Pour I'heure, comparez tout 

simplement les deux, histoire de vous dire qu'avec un volant et des pedales, ce nest tout de meme pas pareil ! 



End"/ 






SO i 78 68 



yr tr r 









t JB^; i l-r>»btf<*jO; 


JiU^ / 


\ 


■w^H r^~-\ 




9>ojJib^ ^ / 


* > 


W 












^TJ5 






■^^^ >/■** 




^^ ^-JL^. 




Z. Ok m s h 


^* 


""o<,os "ere! 

""*w 




.Uk 








' ■ -*.-__ 


"*-— • „^-«2 


"^ "•" • •- 


1M 


*—■' _ "^fc 


__ 


1 J/1 rh 






^-« !■■■: 




J { 1 .^iAhw - y^l 


>f.. y 


' 


V ^ 


T^lO^SMi vH 


.i 
i 


^. o • os "ao 



rrTrin 

rrnjinj 



rr J rjl 

wri 



vrv r 



1 



C'est bien connu, quand on parte de jeu video, on dit : "Seul, c'est bien, a deux c'est mieux !". Eh bien, 
c'est exactement pour cette raison que nous passons quelques photos ou Ton voit ies pilotes de la redac 
en pleine bourre, avec tous les types de vue possibles. Avouez que ca a de la gueule, non ! 
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Damon Hill, en tete du Grand Prix 

deHongrie 1993. 
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ui uac dujuuiu ii se balader dans la rue ? Reponse : Blaze, Axel, 
Sammy et Zan. Si vous etes un adepte de la saga des Streets of 
Rage, vous connaissez sans doute les trois premiers noms. Pour le 
quatrieme, il doit vous etre aussi familier que celui de Roger Gil- 
bert Lecomte, et il faut bien avouer qu'il y a un air de famille entre les deux 
personnages. De rien Roger, c;a me fait plaisir ! Zan (prononcez Zanne comme 
Zanne Mass), a ne pas confondre avec les petits bonbons noirs au reglisse qui 
donnent une sale haleine, c'est le nouveau combattant de Streets of Rage. 
Chaque Streets of Rage se doit de proposer au moins 
un combattant inedit : c'est la coutume. Zan-ussi, aussi. 
Et qui dit "coutume", dit "on garde le meme principe". 
Streets of Rage, c'est toute une philosophic : on avance, 
en regie generale, de gauche a droite dans le niveau en 
cognant sur tout ce qui bouge. C'est fin, on aime, et ca 
evite les crampes de cerveau. Pour tout savoir sur 
Streets of Rage III, le reste est en image. 



Des decors parfois tres 




I» En n'achetant pas ce jeu, 
j'economise plus de 400 
francs ! 

Le mode "deux joueurs" oil Ton se 
dechire la tronche. 

• Meme en niveau 
"very hard", le jeu se 
termine en une matinee 
(c'est du vecu). 

• Rien de veritablement 
nouveau par rapport a Streets of Rage II. 
Streets of Rage est toujours aussi lineaire. 
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Comme dans tous les jeux 
de ce genre, les combat- 
tants ont la meme allure 
du debut a la fin. C'est pas 
geant. 
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Meme avec pres de dix 
personnages a I'ecran, ca 
ne ralentit pas. Pourtant, 
I'animation n'est pas par- 
faite. 

MANIABILITE 

Le pad Megadrive ne rend 
pas toujours les courses 
evidences, et certains 
coups s'enchainent avec 
difficulte. 

SON/BRUITAGE 

On ne fait pas toujours du 
bon, et la star qui compo- 
se les musiques de ce jeu 
illustre bien le propos. Peu 
mieux faire. 
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Le General est prisonnier ! Pendant ce temps, Axel se bat brillamment alors que Blaze (alias Greg) pique un petit roupillon. A 

vous de secourir le brave General avant que le compte a rebord ne soit a zero. Si jamais vous deviez arriver trop tard, le General 

pourrait bien mettre un terme a sa carriere, de facon plutot expeditive. 



Ici, on ne saute pas. Contentei-vous 
de donner des coups de poing et 
tout se passera bien. 
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Mieux que les Village People, ce boss 

surprenant qui pleure une fois vaincu.. 

Va comprendre, Charles ! 



e, ce boss Deux nymphettes pour un combat qui 
is vaincu... pourrait bien se terminer rapidement. 
es ! Au lieu de les regarder comme ca, son- 

gez a f rapper ! 



Sous un aspect tranquille se cache un 

robot a peine, mais vraiment a peine 

pompe sur le Terminator. J'aime la 

creativite ! 
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Sans entrer dans un debat sur la connotation sexuelle de ce tifre d'une 
bande dessinee mondialement connue {1 ), nous allons tenter de vous 
parler de I'univers de cette derniere, voire meme vous apprendre 
certaines choses que vous auriez pu ne pas connaftre. Cool, non ? 
(on oime bien pader jeune chez Joypad). 

Je suppose que vous connaissez tous Dragon ball, mais je suppute par contre 
que vous ne connaissez pas tous les dessous de cette serie, et surtout I'osuvre 
complete de son outeur, le Fameux Akira Toriyoma. Car Dragon Boll, pour tous 
ceux qui ne le sauraientpas, est une bande dessinee avant d'etre la serie que 
nous connaissons tous. Evidemment, Dragon Ball ne s'est pas fait du jour ou 
lendemain, un best-seller ne s'ecrit pas en quelques jours (2). Nous allons done 
commencer, si vous le voulez bien, et Joypad n'etant pas un journal interoctif, 
vous n'avez pas trop ie choix. Je vous proposerat done, pour commencer, une 
petite introduction du personnage mysterieux qu'est Akira Toriyamo, outeur de 
Dragon Ball 1. Puis nous enchatnerons avec toute I'rtistotre de cette fabuieuse 
epopee, sous Forme de chronologie illustree ; apres cela, je vous parlerai de 
toutes les adaptations qui furent faites de Dragon Ball en jeu video, du plus 
connu a I'inconnu. Apres cela, vous aurez droit a la presentation de tout ce qui 
est Dragon Boll Z et que nous ne connaissons pas en France (films, telefilms, et 
O.A.V. d'un genre assez particulier). Apres celo, une petite presentation des 
gadgets a i'effigie de cette serie au succes inegale en France, depuis Asterix, et 
pour finir, ben euh... vous verrez bien. Musique ! GREG 






12) Saul, bien entsndu, pour quelques '< 
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Une rapide introduction, pour tous eeux qui ne 

connaltraient pas encore (helas!) I'histoire de Gokuh 

et de ses amis. Voici un "Dragon's Digest", 

"best of* de dix ans de serie. 

I'histoire commence par la rencontre d'un petti garcon Ires fort, 
dote d'une aueue de singe (Son Gokuh) et d'une jeune fille 
espiegle el deteeminee (Bulmo). Celle-ci lui apprend I'existence de 
sept boules de cristal appelees 'dragon balls" dont le seigneur, un 
dragon, exauce le vceu de celui qui les reunira toutes les sept. Partant en quete 
d'aventures, ils rencontrent tous deux Yomcha, Oolon et Pouol qui les vont les suivre. 
Apres un combat achame centre Pilar, dictaleue minable, ils se feronl voler les 
boules de cristal por ce dernier, mois parviendront a (aire echouer son voeu. 
Apres quoi, Son Gokuh ire s'enlrainer chez Kamesennin, le mattre des 
<j tortues, en compagnie de Kulilin, et ce ofin qu'ils deviennent les hommes les 
« plus forts du monoe, 

I Apres une annee d'enteainement, ils s'inscrivent au tournoi des arts mortiaux, et 
I perdent face a Jacky Chun, lew rnaTtredeguise... Apres cela, ils affronterortt I'armee Red 
I Ribbon pour reprendre les boules de cristal, et participeront 6 un autre toumoi des arts 
I martioux, qui sera gagne par un puissant guerrier, Tenchin Han. Pendant ce temps-Id, 
E des molodroits liberent un demon enferme dans une Jarre, du nom de Piccolo Da'imad. 
I Ce dernier tuero Kulilin, Chooz et Kamesennin avanl d'etre vaincu per Son Gokuh et 
I TenchinHan. Le dragon ayanl ete lue par Piccolo, Son Gokuh passe un marche avec Kami 

soma, le dieu de la planete : s'il s'entraine pendant deux ans chez lui cfin d'etre pre! a affronter 
?! Piccolo Jr, Kami-Sama ressuscitera ses amis. 

Deux ans s'eeoulent, et Son Gokuh affronte et bat Piccolo Jr, sans le tuer. Puis Son Gokuh s 
avec Chichi, et o un fils, Son Gohan. Cinq ans passent, et un jour, Radits, un extralerresfre, 
pretendant etre le frere de Son Gokuh qui seroit done lui oussi un extraterrestre. Radits le tue avant 
d'etre tue a son tour por Piccolo. Son Gokuh, mort, arrive dans le royaume des morts oil il est pris 
en main par Kaio, qui lui donne un on pour subir des epreuves avant de revenir sur Terre. 
Pendont ce temps-la, Piccolo forme Son Gohan au combat ; un an plus lord, deux autres extra 
terresfres de la meme race que celle de Son Gokuh (Vegeta et Nappo) orrivenl sur terre et tuent e 
combat Tenchin Han, Piccolo, Yomcha et Chooz, avant d'etre bottus eux-memes par Son Gohan, 
Kulilin el Son Gokuh, de retour Vegeta reussira a s'enhjir en piteux etat. On apprend aloes que 
Piccolo serait un extraterreslre lui aussi, originate de la planete Nameck. 
. Nos heros portent done vers certe planele pour recuperer d'autres dragon balls, et ce afin 
' de ressusciter les morts. Ils feronl alors eonnaissonce avec Freeza, un ryron de I'espace 
que Vegeto voudrait doubler. Freeza, lout- puissant, tuera Vegeta el Kulilin avant d'etre 
batlu par Son Gokuh qui sereveleraelreunSuper-Saya-JinJ'felitedesaroce. Une 
T fois Freeza batlu, nos heros, moins Son Gokuh, mort dans I'explosion de la planete 
Nameck, reviennenl sur Terre. Ils bnl vceu de ressusciter routes les personnes luees 
par Freeze. Le vceu est exauce. Mais un an plus lard, un Freeza synthetique et son 
pere arrivenl sur Terre pour se venger. Ils seront lues par un mysterieux garcon, lui 
aussi Super Soya-Jin. Renseignements pris, il s'agit en fait du fils de Vegeta, qui vient du 
futur pour les prevenir d'un clanger, un peu comme dans Terminator, Trois ans passent et 
f nos heros se mesurent a de puissonts cyborgs. C'esr lors de ces affrontemenls, que Vegeta 
et Son Gohan se reveleronf oussi etre des Super Sayo-Jins. Apres de nombreuses batailles 
J contre ces cyborgs, arrive Cell, une creature biologique constitute des cellules des meilleurs 

guerriersde la planete. Apres avoir absorbe les cytorgsNl Bet 17, Cell semble etre 
■ invunerable, mais sera battu par Son Gohan apres ovoir toe definitivemenl Son Gokuh. 
I Mister Satan, un loquard, sera considere comme le voinqueur de Cell dans la confusion 
I generale. Puis nairra Son Goten, second fils de Son Gokuh. 

I Cinq ans plus tard, Son Gohan entre a I'universite, et faisant sa crise tf adolescent moyen, se 
I prend pour un super heros, Sera-l-il demasque par une fille qui deviendra sa petite amie ? On 
I n'en sail encore rien, mais pour I'inslant, elle se revele etre la fille de Mister Satan, desormois 
I connu comme le sauveur de la Terre. Elle donne done un ultimatum a Son Gohan : ou il affronte 

son pere au tournoi des arts mortiaux, ou elle revele son identile, Gohan et les autres 
p participeront done a ce toumoi ou s'immisceronl les hommes de moin d'un certain Babidi, 
desireux de reveiller le demon Boh, Apres un combat achame dans le vatsseau de ce 
dernier, Gokuh Vegeto et Shin (un dieu) reussiront a le vaincre non sans eviler les morts... 
El apres ? Ben, on n'en sail rien, ils sonl en leoin d'etre dessines au Japon, hehe ! 





Dragon flail est 

certainement un des 

races 

possedant un 

scenario qui peut etre 

compare a certaines 

grandes trilogies 

cinematographiques, 

du Fail de sa 

complexity 

Com pi exile toulefois 

relative, el due 

d u fait des 

rehondissemenls que 

ce scenario impaso 

aux lecteurs- 

spectateurs ducant les 

dix ons de parution 

de cette bande 

dessinee au Japon. 

ix arts, ('est assez 

rare, surtout pour 

ire bande dessinee a 

suites, ou thoque 

episode en appelle 

un autre toutes les 



semaines. line 
(let mere chose : pour 
sarsir toute la finesse 
el I'exhoustMte (ca 
va les chevilles, 
m'sieuc Greg ?) de 
cette chronologic. 
mieux vaut d'obord 
avoir suivi 
quelquefois les 
□ventures de Son 
Gokuh el de ses 
compngnons, sans 
quoi vous risquez de 
ne pas campcendre 
grand chose. 
Pour vous fsciliter les 
chases, sachez que la 
rencontre entre Son 
Gokuh et Bulmo, qui 
est le premier 
episode de la bande 
dessinee, dale de 
749 sur la planete 
(Terre ?) ou vivent 
nos heros. 



DATE NON-DEFINIE 

Sur la planete Vegeta. deux 
races se developpent et 
vivent en parfaite harmo- 
nle : les Sayans (SayaOln) 
et les Sniffles (Shifuru-Jln). 
Les Sayans se revetent etre 
de grands guerrlers, et les 




Sniffles d*exc clients 

hommes de sciences. D'ou 
les armures et les appareils 
a mesurer la "Sentoryoku" 
que possederont plus tard 
les armees saiennes. 

DATE NON-DEFINIE 

Entree en orblte autour de 
la planete Vegeta, d'une 
Lune d'orlglne Inconnue. 
Lors de la premiere pleine 
lune. e'est I'apocalypse sur 
la planete : les Sayans se 
transforment en singes 
geants et massacrent tous 
les Shlffles. Un seut 
survlvra : te Docteur Llch. 



- 89 IAPPROX.) 

Les Sayans maitrlsent ta 
tec h no log I e lalssee par les 
Sniffles, et constituent une 
armee qui se tallle une re- 
putation dans tout I'unlvers. 

310 IAPPROX.) 

Dautres races se melent 
aux Sayans et forment une 
armee de mercenalres 
Incroyable de puissance et 
d'efflcaclte. 

726 

Un certain Freeza. grand 
conquerant de planetes. 
devient le meilleur client 
des mercenalres Sayan; 




729 

Le soldat BaddacK se 
revele etre un guerrler eton- 
namment puissant et est 
nomme d un poste equiva- 




lent ci cetul de general 
par le roi Vegeta. en qui 
II a une f Idellte a toute 
epreuve. 

ra 

Naissance de Raditz. 
premier fits du general 
eacidacti. ce dernier 
etant consldere desor- 

mais comme le plus 
puissant et le plus intel- 
ligent guerrier-stratege 
de I'arm&e sayenne. 

713 

Naissance de T ha 16s. 
second flls du general 
Saddack. 

735 

Naissance du 33e 
prince de sang. Vegeta. 
II porte. tout comme ses 
ancetres de la famllle 
royale, le nom de la pla 
nete des Sayans. 

737 

Naissance de Kokaruto, 
Sefllsdu general 
Baddack. Les observa- 
tions medicates le 
concernant revetent que 
c'est un enfant meehant. 
nerveux et qui pieure 
souvent. 

Boddack soumet sans 
difficulty la pianete 
"Plant" ou vlvalent 
quelquessurvlvants 
Shfffles. 

Naissance de Broly. 
enfant mysterleux. Seul 
le rot Vegeta connait la 
verite a son sujet. 




DEBUT 738 

Kokaruto. age de six 
mols. est envoye sur la 
Terre. one ptanete qu'll 



pourra soumettre. mat- 
gre son jeune age. car 
elle comprend une 
Lune dans son orblte. 
freeza. un excellent 
client des services de 
i'armee Sayan, refuse 
de payer son du. et tue 
le rol vegeta sous les 
yeux de son flls. quit 
emmene. Freeza prend 
ensuite le controls de la 
pianete vegeta. 
Baddack recrute une 
Immense ormee de rests- 
tants. et forme les 
Sayans au combat pour 
tenter de reprendre le 
contrdle de la pianete 
Vegeta. 

Baddack lance lassaut 
final contre les forces 
de Freeza. lis seront 
detruits, lul et son 
ormee. Freeza detrulra 
ensuite la pianete 
Vegeta. 



homme decide alors de 
lappeler Son Gokuh et 
de lul enselgner les arts 
martiaux. 

739 

Le vleli homme. nomme 
Son Oohan. se rend 
compte. en echappant a 
la mort de Justesse. que 
(e garcon se transforms 
en monstre incontrd- 
lable a chaque pielne 
Lune. 

7M 

Ayant d6sob£l a son 
grand-pere. Kokaruto- 
Son Gokuh regarde la 
lune. Le viell homme 
meurt sous les assauts 
du monstre. Son Gokuh 
redevlent normal sans 
savolr cequl s'est 
passe. 




FIN 738 

Un vieil ermite. expert en 
arts martiaux. retrouve 
dans un "valsseau-cap- 
sule" un bebe dote 

queue de singe et 
dune mechancete 
Impresslonnante : 
Kakaruto. 

Le bebe fait une chute 
de plusleurs dizaines de 
metres, et a la surprise 
du viell homme. lies! 
tou jours vlvant. mats son 
caroctere a radicale- 
ment change. Le vieil 



Son Gokuh a son pre- 
mier contact avec I'exte- 
rieur avec Bulma, une 
Jeune file moderne. II 
apprend (existence des 
dragon balls. 



Le dragon est 
Invoque une 
premiere fols 
par Pllaf. 

750 

Son Gokuh etKulllin 
se rencontre nt s 

r ile de la torlue 
pour s'entralner 
vue du Tenkalchl- 
Budokol. qui sera 
gogne par Kame- 
Sennln sous une 
fausse identite. 



y^f 




751 

Son Gokuh et Kulllln lut- 
tent contre I'armee Red- 
■Rlbbon qui veut s'empa- 
rer des dragon balls. 
Invocation du dragon pour 
ressusclter le pere d'Upa 





75* 

Kame-Sennln et Chaoz sont 

lues par Piccolo, qui 

Invoque le dragon pour lul 

demander la Jeunesse eter- 

nelle. 

Tenchin-Han et Son Gokuh 

parvlennent a tuer Piccolo 

Dai ma 6 

Naissonce de Piccolo Jr. flls 

du Daimao cite plus haut. 

Son Gokuh s'entraine chez 

Kaml-Sama. le dieu de cette 

planete. en echange de 

quol celul-cl ressuscltera 

ses amis. 

Piccolo suit une crolssance 

acceleree et attelnt I'dge 

de ['adolescence. 



753 

Son Gokuh. Kulllln et 
Yamaha te neon t rent 
Tenchin-Han au Tenkalehi- 
Budokal. Celul-cl deviendra 
leur ami apres avoir rem- 
porte le tournol. 
Des paysans curleux libe- 
ra nt Piccolo Daimao. un 
dlable enferme il y a deux 
cents ans de cela par 
Kame-Sennln. Piccolo tue 
Kulllln qu'H rencontrera sur 
son chemin a la recherche 
des dragon balls. 





763 

Arrlvee sur Terre de Raditz. 
survivant de I'holocauste de 
la planete Vegeta. II tue 
Son Gokuh puis est tue par 
Piccolo. 

Son Gokuh arrive chez Kaio. 
person nage puissant du 
monde des morts. Kaio lul 
donne un an pour s'entrai- 
ner et revenlr sur Terre. 



756 

Piccolo et Son Gokuh 
s affrontent tors du 
Tenkaichi-Budokai. Gokuh 
est vamqueur mals lalsse ta 
vie sauve a Piccolo. 
Manage de Son Gokuh et 
Chichi. 

rsr 

Naissance de Son Gohan. 
flls de Chichi et Son Gokuh. 
Celul-cl. malgre son metis- 
sage, possede une queue 
et autres attrlbuts de la 
race sayenne. 




763 

Arrivee sur Terre de Nappa. 
autre Sagan survivant. et de 
Vegeta devenu soldat pour 
Freeza. bien decide a trou- 
ver, avant ce dernier, ies 






76* 

Les orlglnes de Piccolo 
et de Kaml-Sama sont 
r eve lees : ce sont des 
extra ter re stres. de la 
planete Nameck. pla- 
nete d'orlglne des dra- 
gon balls. 

Pour ressusclter nos 
amis, Bulmo, Kulllln et 
Son Gohan decident de 
partlr pour cette pla- 
nete. Son Gokuh tes y 
te)oindta plus lard. 
Vegeta port pour 
Nameck. afln de devan- 
cer Freeza parti tul aussl 
a la recherche des dra- 
gon balls 

Freeza. une fols sur 
Nameck. affronte et ell- 
mine vegeta et Kulllln. 
Son Gokuh se revelera 
etre un Super-Sayan et 
valncra Freeia. 
Explosion de ta planete 
Nameck. Gokuh el 
Freeza sont supposes 
morts. 

165 

Invocation du dragon. 
Toutes les personnes 
tuees par Freeia ressus- 

citent. Vegeta. Kulllln 



revlennent a la vie. alnsl 
que le peupte de 
Nameck. Yamcha, 
Tenchln-han et Chooz 
revlennent sur Terre 
apres etre alles chez 
Kalo. 

Un Freeza complete- 
ment reconstltue, avec 
des protheses synthe- 
tiques, arrive sur Terre 
avec son pere le "Cold 
King" pour I'eradiquer 
alnsl que ses habitants. 
Us sonl battus par 
Vegeta qui se revelera 
Super Sayan, et les 
outres (Piccolo, etc.). 
Retour de Son Gokuh 
qui a erre un an dans 
I'espace. 

766 

Son Gokuh meurt des 
suites d'une malodle 
cardlo-vascuiaire fou- 
droyante et Incurable 
pour 1'epoque : la wiis. 



768 

Apparition de 
cyborgs ires puis- 
sants ; le Numero 
17 etle Numero 18 
construits par un 
transfuge de 
I'armee du Ruban 
Rouge, le docteur 
Gero. Tenchin- 
Han. Yamcha. 
Chaoz. KuUlln. 
Vegeta et Piccolo 
sont tues. 

769 

Les cyborgs mettent 

to planete a feu et 

a sang, du 

fait de leur 

manque 

d'lnformo- 

tlonsau sujet 

de leur but. 

En effet. lis ont ete 

construits pour detrulre 

Son Gokuh : celul-cl 

etant mort. its restent 

sons directives. 



fa me uses dragon balls. 
Nappa combattra et 

tuera Tenchin-han. 
Chaoz. Yamcha et 
Piccolo. 

Retour de Son Gokuh 
sur Terre. vegeta tue 
Nappa avant d'affronter 
Son Gokuh. II sera battu. 
maiss'enfulra. 





767 

Nalssance de Trunks, flls 
de vegeta et de Bulmo. 
Contralrement 6 Son 
Gohan. it n'a pas les 
attrlbuts physiques d'un 
Sayan, a savolr une 
queue de singe et des 
cheveux bruns. II en a 
par contre la force phy- 
sique. 





781 

Son Gohan s'est revele 
etre aussl un Super- 
Sayan : II entraine le 
petit Trunks afln de pou- 
volrcombattre les 
cyborgs a deux. 

782 

Son Gohan decide 
d'affronter les cyborgs 
seui, a cause de la rela- 
tive Inexperience de 



Trunks av combat, II sera 
tue. Trunks se reveiera alors 
en lant que Super-Sayan. 

784 

Trunks, defatt par les 

cyborgs, decide, avec 
laccord de sa mere fiulma, 
de partir dans le passe pour 
detruire les cyborgs avant 
le massacre, et soigne r 
alnsl la matadle de Son 
Gokuh par la meme occa- 
sion. 




785 

Trunks retourne en Ian 765 
pour prevenlr Gokuh et les 
autres, puis report Immedla- 
tement en 768 pour les 

alder a combat tie Hiimero 
17 et Numerals. 

78? 

Numero 17 et Numero 18 dls- 
poraissent sons lalsser de 
traces. On ne soura jamais 
ou lis sent passes. 

788 

Nalssance de Cell, un pro- 
totype de cyborg orga- 
nique du Dr. Gero. II tue 
Trunks, lul vole la machine 
a remonter le temps, et va 
Jusqu'en 764. ou II se recu- 
pere d I'etat d'eeuf, qu'll 
nourrlt avec des cellules de 




Son Gokuh, Vegeta, Freeze. 
et son pere. Puis II revlent 
en 788. pour falre de lul un 
second Cell plus puissant 
encore. 

Cell, apres absorption des 
Numeros 17 et 18 (voild done 
ou Us eta lent passes), 
devient Perfect Cell et 
detrult toute forme de vie 
sur Terre. Puis, ii part, errant 
sans fin dans I'espace... 

SECONDE 

CHROHOIOGIE 
PARAUEIE 




764 

Les orlglnes de Piccolo et 
de Kaml-Sama sont reve- 
iees : ce sont des extra ter- 
restres de la planete 
Nameck. 

Pour ressusclter nos amis, 
flulma. Kuiiiln et Son Gohan 
decldent de partir pour 
cette planete. Son Gokuh 
les re)olndra plus tard. 
vegeta part pour Nameck 
afln de devancer Freeza, 
parti lul aussi d la 
recherche des dragon balls. 
Arrlvee de Cell qui depose 
I'ceuf de lul -roe me orlglnalre 
du futur glternotlf. 
F reeia. une fois sur 
Nameck, affrante et ellmlne 
vegeta etKulllln. Son 
Gokuh se reveiera etre un 
Super-Sayan etvalncra 

Explosion de la planete 
Nameck. Gokuh et Freeza 
sont supposes etre morts. 

765 

Invocation du dragon. 
Toutes les personnes tuees 
par Freeze ressuscitent. 
Vegeta et Kulilln revlennent 
d la vie, alnsl que (e peuple 




Gohan. it n'a pas les attrl- 
buts physiques d'un Sayan, 
a savoli une queue de 
singe et des cheveux bruns. 
II en a par contre la force 
physique. 

768 

Apparition des cyborgs 
Numero IV et Numero 20. Us 
battent Son Gokuh qui est 
en train de succomber a la 
wits. Vegeta et Piccolo 
reusslssent d detruire le 
Numero 19 et d biesser le 
numero 20. 

Le numero 20 active les 
Numero 18 et Numero 17 qui 
le tuent. Us mettent en 
action le Numero 16. 
Arrlvee de Trunks, qui 
s'etonne de voir autant de 
cyborgs. II conclut alors 
que sa venue a cree un 
futur olternatlf, 
Arrlvee de Cell, q ui absorbe 
les Numeros 17 et 18. afln de 
devenlr Perfect Cell. 
Kaml-Sama et Piccolo se 
fondent en un seul etre 
Perfect Cell Invite les autres 
heros d le combattre aux 
"Cell games", ou 11 tuera le 



de Nameck. Yamcha, 

Tenchln-han et Chaoz 
revlennent sur Terre apres 
etre alles chez Kaloh. 
Un Freeza complete me nt 
reconstltue avec des pro- 
theses synthetlques et son 
pere "Cold Dalo", arrlvent 
sur Terre pour la raser alnsl 
que ses habitants. 
Arrlvee de Trun k s qui tue 
Freeza el son pere. avant 
de prevenir Son Gokuh des 
evenements futurs. 
Mister Satan remporte le 
Tenkalchl-Budokal dans 
I'lndlfference generate de 
nos heros. 

767 

Nalssance de Trunks, fits de 
Vegeta et de Bulma. 
Contralrement a Son 




Numero 16. Son Gokuh et 
Trunks, et recrachera le 
Numero 18 avant d'etre 
detrult par vegeta et Son 

Gohan. 
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-'5 Highlight Island' narrant les ^ 
adore la nourriture qu'on lui 
..M-^te par une cane I'empechant 
Puis vlent "Tomato, gin detective", 
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i aucune suite, maia qui annoncera de facon t. 

: volume : "Dragon boy" ; 
. ^vJ garcon qui apprend tres 
«ent trcs fort grace a cela (air 
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plane he de Dragon Ball dans I'hebdom 
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ANALYSES ET CRITIQUES 
D1VERSES DE DRAGON BALL 
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foques, d'autres plus plausibles, voire memes inter 

qu'une selection des plus aptes a faire reflechlr ou refer.. 



tmmm m 



m 



m 



n 






: manger de la viande (peut-etre du pore ]?), on ne fait pas atten- J 
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etant desslne de telle facon qu'on y 
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violence qratuite dans Dragon Ball, 
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imps. Le point, done. 
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DRAGON BAU, 
METAPHORE HISTORIOUE ? . 
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Comma vous le savez (ou alors on se demande vraiment re que vous bites a lire un 
eel article) Dragon Ball est une bande dessinee, une serie animee, puis un jeu video. 
Mais etes-vous sur que Dragon Ball (Z) emit aussi une suite de films et d'O.VA (1)1 
En effet, I'animation etant bien plus incrustee dans le patrimoine national japonais 

e fait enormement de dessins animes diffuses dans les cinemas. Et de ce > 
oila comment ca se passe ; soit vous allez voir une superproduction d'une a deux heures 
(Weathering Continent, Akira, Padabor 2), soit vous allez a un "Antme fair", qui. lui, comprend 
deux, voire trois films, mais beaucoup plus courts, entre 30 et 70 minutes exactement L'Anirr 
Fair de mars 1 994 proposait de voir "Hoyoyo. Rescue The Sea Princess", un film avec les 
personnages du monde de Dr Slump, "Slam Dunk", tire du manga du mime nom, et enfin "Kiken n 
Futari ! Super Senchi wa Nemurenai", le dernier film de Dragon Ball Z. Et. . . ah, comment * 
connaissez pas les autres ! Vous n'imaginiez meme peut-etre pas leur existence ! (pa tombe bien, je 
voulais justement vous en parler, et tout de m#me vous preciser (e'est une information de demiere 
i) que les sept premiers films de Dragon Ball Z sont prevus bientdt a la commercialisation en 
France, chei International Distribution Electronic, une nouvelle boite de video. 



Secret of Master Dragon The sleeping Princess of 

The Demon God's Castle 



Date de sortie : decembre 1986 (Japon) 
dlsponible en france en videocassette 
sous le nom de "dragonball, le film". 






1 Profondlq Mysterious 
Adventure 



Date oe sortie : juillet ( 987 (Japon) 
aucune sortie a ce jour en france 

Cette fois-ci. on abandonne totalement le 
principe du premier film pour se pfonger dans 
ce que Ton appelle une "another story", a 

totalement intemporelle ; il est possible de 
situer I'epoque oil elk- se deroule, mais elle ;ie 
fait suite et ne precede aucune histoire de la 
bands dessinee, ni de la serie, Dans ce film. 
Son Gokuh et Kulilin vont devoir, pour 
completer leur entralnement, traverser un 
chateau rempli de demons. Bien entendu, i Is 
vont les battre. et plus fort encore, qu'y 




Date "de sortie i juillet 1 988 (Japon) 
Disponible en France en videocassette 
sous le nom de "Dragon Ball, le film". 

diffuse A LA TELEVISION EN DECEMBRE I 989 

lei, on reprend les personnages de la s6rie. 
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dans de< 



Voi 



■ film 



elatant les 
des heros de Toriyama, visible en- 
salle au Japon. Rien de bien surprenant dans 
ce premier film, puisqu'll reprend 
complement la serie de Tepisode I jusqu'au 
moment oil Pilaf reunit les boules de cristal 
pour invoquer le dragon. Un peu vieux, ce 
film garde toute la fraicheur et la spontaneite 
de nos heros dans leurs plus jeunes annees. 




n'occupent pas habituellement ; dans ce film 
done, Son Gokuh et Kulilin vont devoir 
participer au "Tenkaichi-Budokai". organise 
par le roi d'une ?le (Chaoz). protege par son 
ami et garde du corps (TenchinHan). 
Malheureusement. le maitre de Tenchin Han, 
(Tao Pai pai) est tres fort et tres tres 
mechant. Apres bien des peregrinations, nos 
heros s"en sortiront et 
TenchinHan dans le droit chemin (ouf !). 




• • • • • • 

HonoSettai deletion 
Tsupltolsn 

[L'homme le plus foil do monde] 

Date de sortie -mars I990-<Japon) - * ' 

Sortie en video en France PKVyE par 
International Distribution Electronic. 

Encore une "another story", il n'y aura d'aHleurs que cela 
dans les films de Dragon Ball 2, qui ne reprendront que 
les personnages principaux aii stade devolution dans 
lequel Lis setrouvaient dans la serie, au moment de la 
sortie du fllm. Done, ce film parle chin savant un peu tare\ 
le docteur WDlow, qui decide de creer une race- de 
, guerriers super balaises pour obtenir enfjn r&re le plus 
forc on monde. It capturera Piccolo et Kame-5ennin; puis 
Son Gokuh viendra les dejivrer, et a trols. ils peceront la- 
tete a ce mechant qui se revelera etre un robot geant 
Tres sympathique. 



Dragon Ball Z 

Date de sortie quillet 1989 0apon) 
€ortis ei* video sn France previa pap 
International biSTRiBUTiQN-'feLEcTRONir 

Ce film est le premier a mettre en scene le sympathique 
Son Gokuh sous sa forme d'adulte.. avec son fils et sa 
femme. Dans ce film, le Mediant Garlick Junior (2), un | 
d£fnon, sort de sa lone horrible pour attraper les boules' 
de cristal et se rendre Ijnmortel, ce qu'il fait. Fore 
heureusement. Gokuh, PiccoJo et Kulilin reussiront a le 
venYoyer dans sa dimension avec I'aide de Son Oohan, 



• • • • • • • 
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Ctiihiiu Morugoro 

ChoHessen 

[L'ollim 



■Qate"*e SORTIE ^>ILL£T I990._ 
Sortie e£| video en France -prevue par 

INTERNATIONAL BfirrRJBUT>DN ELECTRONIC 

Cette fois-ci nous avons toute la petite troupe des Z 
soldiers -qui Wont se reun'lr" a ('epicentre d'un, 
trem ble merit de terre assez etrange. ou d'ailleurs Son 
Gokuh apprendra ('existence d'un frere lui ressemblant 
etrangement, qui est venu ftp notre bonne vieille terte 
pour rendre notre planete sterile en absoroant son 
energie grace a uri arbre etrange et gigamesque. afin de 
nerfs a Freeza. Comme d'habitude, nos 
sympathiques herbs vent combattre et vaincre I'armee 
personelle de'ThalSs (e'est le-nem du fatneux frere)- ' 
avant que ce dernier, tres puissant, ne ies bane tous. 
Fort heureusement, Son Gokuh, reussira a le vaincre 
grace 3u Genkidaoia ; a noter tout de rnerne : e'est le 
plus long film de Dragon Ball Z (75 minutes !).. 
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Cho Saqaiin da Son Gohuh 

[Son Gohuh. I ultra saTen] 

" Da« St StwrnE *tfjA!*>N :m*As 1991 * 
Sortie sh yh>eo en France wtfvue-ww Imt^rhational 
Distribution &e cttionic. 



Une comete risque de s'ecraser sur la Terre, et manque de chance, si elle arrive a s'ecraser i 
nous, elle detrulra tout. Fort heureusement, nos h£ros (Son Gokuh et Kulilin) reussiront a deviei 
course [ pendant ce temps-la, arrive sur Terre un grand mechant du nom de Slag, un tres anciei 
guerrier de la planete Nameck devenu conqu6rant de planetes. II veut lui aussi mettre la main sur le 
dragon bails pour rajeunir. ce quTl fera. Puis II parviendra a Dartre Son Gohan'et Piccolo avanc.de Si 
faire battre par Gokuh, a qui Piccolo aura donne son energie. Entre -temps, Slag aura grandi d'uni 
vingtaine de metres, ce qui est assez im press! on nant. Assez classique, finalement. 
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Tobthhiri no Saihuo Tai Soihtto 

[Le plus puissant cunftele plus furl] 

Dat>desorti6 Ay Japon:Juu_let 19*1 

Sortie en video" entrance prevuepar Inteknattqnal " 1 

BiSTRIBlSTfON ELEtTlteNiC 



Alo 






\ Sayai 



du fait de ('explosion de leur plan 
'rere de Freeza se rend compte, en visionnant une video, que 
Kakarutto (Son Gokuh) .a rechappe a cet holocauste. Ayant 
retrouve sa trace, il dicide done d'aller le tuer ainsj que son fits, '. 
pour parachever Pceuvre de son fr£re, Apres une rapide 
bataille, Son Gokuh est blass£ a mort. Fort heureusement, son 
fits panara pov lui ramener de quoi se remettre sur pied-jnais 
II se fera intercepter en chemin par. la garde personnelle de 
Kuura, soldacs de la fameuse garde, qui seront.bactus par un 
Piccolo arrive in-extremis (3). Puts Son Gokuh se transformera 
en Super-Sayan et reussira a venlr a bout de Kuura une bonne 
fois pour touces,enfe}tpediant sur lesoteit! \ 



• • 



Mofsuehiro !! Nessen, Ressen. 
Chogehissen !! 

[Jusqu'a la fip : combats brulants. lulte cinglanle. ajfrontemenls ullimes !!] 



e armee de guerriers 



AUCUNtl SOHTlFtpODIFfOSiOW EN FRANCE A CE JOUR (' 



Un beau jour rje printemps, Vegeta se voit contacte par i 
de f'espace qui'- I'appel lent "Prince". D'autres Sayans seraieht-ils encore vivants '. 
Vegeta atcepte de les suivre pour partjr a la chasse du "Densetsu no Super Saya- . 
Jin" (5). II se rend done sur la planete de metal, ou il se voit presente i Broly, un 
autre Sayan, assez mysterieux. lis- seront rejoints par Trunks. Kulilin, et la famille 
Son : e'est alors que tout edaie : Broly. qui est un attarde mental, se souvient du 
temps ou il etait un nourrisson. Dans la salle des couveuses, il etait place a cote de 
Kakarutto, qui pleuraic tout le temps, ce qui f'a traumatism. Lorsqu'il le revoit, e'est 

"tre le Super Saya -Jin de la legende, ceiui qui tue tout le 
let mille arts'. Bten sur; nos heros vorit sen prendre pleirHa 

ver Son Gohan, Son Gokuh va choper I'energie de ses amis 
et erivoyer le gros mechant Broh/ dans une autre_ dimension. Classique et peu. 
passionnant au niveau de I 'action, ma is le scenario e$t interessant pour stS a- 
cotes. malgrfe des contrepomts comiques completement rates. 



choc il se revel e 
monde et qui naSt tot 
wiche. Piccolo 




Hogeku!! 100 Oku Power 
no Senchi Tachi H 

[Boom ! Le flroupe cte guetriers aux 

10 milliards depoovoirs) 

PatedesoVtie auJakjn :"mars IW2 
Sortie EW'vipEo en France previje Pnn 

^NTCRNATIONAL'OlSTMaiJTIONStKTROWC'. - 

La planete Nameck, berceau de Piccolo, se'rheurt. 
rongfee qu'elte est par une planete de mfeal qui lui 
pompe son energie N05 heros parti 
destination de Nameck pour se rendre 1 
qu'une armie da robots est en train de Cole 
population ; plus fort encore, ces fameux robe 
sou* les ordres de... Kuura. complement 
reccflstmit dam on corps de metal, le Metal Kuora. 
Nos amis seront battus paries robots 
sur la planete de metal. Pendant ce temps-la, 5 
Gokuh se fait completement fumer la tete par M< 
Kuura avarrt que n'arrlve a son secours Vege 
Ensemblfc \h vaincront Metal Kuura pc 
s'apercevoir qu'il y en a des milliers,(d'ou !e litre), 
sont falls prlsonnlers et se retrouvent sur !a plam 
o.u Kuura les etudie pour creer des Metal Gckuh 
Metal Vegeta. Heureusement, nos amis 
feu ii-dedans, font sauter I'ordinateur 
parviennem a s'enfuir avant que tout ne pete ; tres 
certainemetit le meilleur film de Dragon Ball Z 
jusqu'i present. ■ * ; 





Hiiflkopen Bottle!! 
Sondai Cho Saua-Jin 

[Mime bataille des Iroiswa-! 



DATS DE SORTIE*kJ JAPON : KJKLET f 992 

: AucUNrswn-(EOU"6[FFUSIONEN FP.ANCE ACE JOUfl^ 

On pensait que le Docteur GeroVavait cnee que trois* 
cyborgs, ce qui etait tocatement faux, Dans ce film, les 
^nystecjeux et incojinus cyborgs numeros 13. I4j;t 15 
sont actives "par accident" et.voiit attaquer Son Gokuh 
et Trunks alors qu'tls dejeunaiem tranquiltement au 
restaurant- Une petite bagarre avant que tout le monde 
n'arrive en piste. (Vegeta, Piccolo) et un bon quart 
d'heure de combats avant que les numeros 14 et IS ne 
sefassent eclater la tete ; se produit alors un true assez* 
g^nant : les morceaux du 14 et du Hi se fondent dans 
le nu«i6ro 13, et celui-ci,devient 6norme et bleu 
(melange ScbtroumplB'ancai et'se met" a exploser tous 
nos amis. Fort haureusemetit. Son Gokuh qui utilisera 
la technique du Genkidama. se verra souffier lidee par 
Piccolo, e'est-a-dife eelle de se transformer en Super 
Sayan. La race., des Sayans tiant de mauvaise source, sa 
transformatioji le met alors dans un kat. de Mrocite 
accrue, lui faisant emmjgasincr Ttnergie comme une 
■eponge, Le cyborg se consumera en tentawt de 
I approcher, et nos amis aurontgagnfi. 



Bucchigiri no Supoi Varsu 

[La sciulillante vile laclee ! Le terrible problems. . .] 



Date oe sortie au Japon : juillet 1 993 

aucune sortie ou diffusion en france a ce jour, 

Ce film, situe chronologiquement apres la mort de Son Gokuh, r 
Tenchin-han et Kulilin qui se sont tnscrits a un tournoi d'arts 
Finalistes, nos amis vont devoir affronter des combattants 
petit prableme, les lutteurs ne sont pas ceux que Ton attendait. 
dimension oil ils furent enfermts par Kaidh, ii y a bien longtemps. Cell 
qui sortent d'oii ils feeaient prisonniers et s'eclatent en route liberie 




ne Trunks, Piccolo, Son Gohan. 

le Tenkaichi ChoBudokai (6). 

pour prouver leur valeur ; seul 
'agit d'imposteurs, sortis d'une 
I. more avec Son Gokuh, les voila 
K nos amis. Fort heureusement. 



Vegeta viendra a la rescousse de nos heros, et tout ira bien pour eux. Jusqu'au moment oil Bojack, le chef 
de la bande de ces joyeux lurons. s'&ierve. Comme de bien entendu, il 6clatera tout le monde (on vort 
Vegeta et Bojack se tirer dessus au travers de Notre-Dame, e'est assez rigolo), et II faudra que Son Gohan 
se fasse aider par ('essence spirituelle de son pere pour en venir a bout Peut-£tre pas le meilieur de la 
serie. tout simplemenc a cause d'une fin complement baclee (on n'y croit pas vraiment). Signalons la 
premiere apparition de Mister Satan dans un film qui. une fois de plus, sauve I'honneur. 





Hihen no Furori ! Super Senchi ma Nemurenai 

[Deux gars dangereux I Le super guerrier ne doit jamais] 

Date de sortie au Japon : mars 1 994 

aucune sortie ou diffusion en france a ce jour. 

Eh bien oui, deja dix. Dix films de Dragon Ball Z. Et on nous apprend que finalemenc, 
ce ne sera pas le dernier, et qu'un oniieme sortira au cinema au Japon en juillet. Bref, 
tout cela pour vous dire que nos amis Goten et Trunks (8 et 7 ans) qui n'ont jamais vu 
les boules de cristal, se decident a les reunir pour voir la tronche du dragon. 
Malheureusement, ils arrivent dans le village Natadk attaque par un dragon geanc Nos 
jeunes amis viendront a bout de ce gros lezard sans drfficuite, mais lorsqu'i! s'agira de 
defendre des filles de ce meme village mises en diffkulte par le mechant Broly faisant 
tout sauter pour retrouver Son Gokuh, qui n'etait pas more, ce n'est pas vraiment la 
meme chose... Nos pet its amis ne font pas le poids face a ce monstre, et il faudra 
compter sur ('intervention de Son Gokuh et Son Gohan pour qu'ils parviennent a se 
d^barrasser une nouvelie fois de Broly. Ce qui est assez etonnant, e'est qu'on ne voit 
dans ce film aucune trace de Piccolo, Vegeta ou Kulilin. 



Dragon Ball Z Gaiden : 

Saqa-jin Zetsumersu Heihahu vol.1 er 2 



[voir le dossier "ieux" a cetltr 



Disponible au Japon en septembre et octobre 1 993. 

Ces deux O.A.V. sont d'un concept revolutionnaire car elles constituent en fail 
solution du jeu sur Nes sorti quelques mois auparavant, agremente de passages 

dessins animes illustrant les actions a executer. Exemple ; vous voyez sur votre televiseur la carte du jeu, 
on vous montre les deplacements a effectuer, les objets a decouvrir ou a utiliser, et hop, on passe 
mode "dessin anime", illustrant les combats. Le scenario est assez bon et original, jugez plurot : le docteur 
Lich, dernier survivant de la race des Sniffles, s'est retrouve lie psychiquement avec son ordinateur 
de mourir, ce qui lui a permis au cours des siecles de recolter toute la haine des peuplesque les Sayans 
ont cues, massacres ou colonises (7) ; cette haine emmagasinee va etre bienrot canalisee pour detruire les 
rares survivants de cette race : Son Gokuh (Kakarutto) et Vegeta. Fort heureusement, Vegeta, Son 
Gokuh, Son Gohan, Trunks et Piccolo mettront fin a tout cela en recombattant les ennemis du passe, 
ressuscites par leur terrible haine envers les Sayans. C'est ainsi que Freeza, Kuura, Slag et Thales 
revlendront se venger. Puis il faudra encore battre le Docteur Lich, et enfin Hachyaku, letre le plus 
puissant qu'aient rencontre nos amis, produit de I' extraction de toute la haine canalisee par Lich. 




DEUXPi SECTION : 



Le scenario de la. b^de dessin*e etant assez 
complete pour ns pas 6tre suivi exacternerw: par les 

plus jeunes tfeiespectateurs, void pourquoi deux . 
telefilms 001*6 crtfaspocialerqe'MpouF.BcplkiWr | ft? TCI ff|l MC I1E R Q P R fl nt QQi I 

deux pajsages un peu noueu* de Dragon Ball Z. U C I L U L \ I U I I U UC U M II U U II D H U li 




BoddacMe prelude. 

Diffuse sur 'Fuji Telebi Mi ?bemi%r rahfEsritE 1 99 1 ""* - 

AuCUNE. DIFFUSION PREVUE Aj-ft TELEVISION FRANqatSt, > * 

Ce telefilm de 45 minutes raconte la vie de Baddack et de sa troupe, sur 

la planete Vegeta, avant I'assaut final de Freeza et de ses forces. On y 

verra Baddack rencontrer un des dernier Sniffles qui'lui donnera le 

pouvoir de voir dans une courte distance ds I'avenir, ce qui lui permettra 

de prevenir I'attaque de Freeza 

planete Vegeta. Malheureusemant, 

arrivera.trop tard et ne pcturra qui 

devenir I'un des instigateurs de I 

resistance a I'oppression -freezarienns 

Lui et ses hommes se. battront contre 

divers hommes de Freeza avant de 

finalement, eve completement detruits 

de la main, tie freeia. Pathetique. 




Rnother Time : 

Gohan&Trunhs 

Diffusa sur FujITelebi Au premier trimestre 1993 

aucune diffusion prevue a la television 

FRANCAISf., " . 

Un telefilm un peu plus long (5 i minutes) pour nous 
ra.conter.la vie de Trunks dans un futur que le;s 
telespectateurs sont loin de »'fmaginer. Cest'ainsi que 
nous sont preserves les morts de tous-nos heros : ca 
fait bizarre la premiere fois, car on s'attend a les voir se 
relever. Puis on voit I' entrain ement qu'un Son Gohan 
adulte fait sublr a un^jeune Trunks un peu -".perdu" dans, 
ce monde completement desote, dans le genre "futur 
d'H.G. Wells" . Bien entendu. comme tourtelefilm (y'en 
a que""deux vous.allei pas me jzontredire) , la fin est 
ass ez pathetique, puisque Son Gohan mourra dans les 
bras de Trunks, qui decidera alors de partir dans le 
passe pour faire ce que yous savez {vpir la chronologie 
prevue a cet effec) . 



• ••••• ••••*• • • • • • • • • I 



Ina O.V A ou encore OAvVe'est au II volets (Record of Lodoss War], voire . quelque mariere que 5* sdt en detnjisant a S : Ca ipifie en japbtuls "L« super Sayan de 

une "Original Video Anime". Ce qu'il meme plus encore (Ginga Eyudensetsu) chaque fois le mediant qui le menacait la legende". Je vous le dis, pares qu'lls le 

savoir, {'est qu-au japon (et surtout 2: En angiais. "garfic" signUie 'jf. D'ou le 4 : II fat-possible, pendant un temps, de repetem plein de fois dans le film. 

s l986).bcflnDmbrededeHinsanimes '. jeu de mot utilise pour nommeri'Garlick r/ouver.cette cassette video ehez tpjeloues-y 6 : Conslderezceci comme un "Super 

■nt isse; wuvent vendus- directement junior", une sorted* demon-vampire, revendeurs. en Pal ei doubles eii anglais ; toumoi des gent les plus forts de la planete". 

le drcuit de h video, sans passer par la 3 ; A pardr du numero 3 - et ce sera de maHieureusement, nous venons dapprendre 7 : Je vous le rappeHe une nouvelle fois : les 

*ile cinema. Composee en raajoritede mise dans cliaque film de Dragon Ball Z~ queces tassettesetaientiltegilenienifaitesa. 5ayans ne sont pas (on dame male merit 

ea^Sisard, Dangaioh, Macross2),une Son Go ban sera sur le point de mourir .Hong-Kong et que done, il s'agissait en fait "bora" Ce sont degrostueurs qui piller.t les 

sous forme tfCXVA peut alter [usqu'i lorsque Piccolo viendra a spn-.secours 6e~- de versions "pirates". galaxies. 
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t certain, lorsquune serie animee 
larche tres bien aupres des telespecta- 
jurs, on trouve automatiquement son 

adaptation sur d'autres supports. 

C'est ainsi que Dragon Ball subit le lot 

de toutes tes autres bandes dessinees 

japonalses a succes. c'est-d-dire une 

adaptation en jeux video (nous ne les 

connaissons pas tous). 

Pour ce qui est des jeux. nous avons 
= "es adaptations majoritairement 
supports, la Famicom 

(Nes japonaise) et Super Famicom 

(Super Nintendo Japonaise) ; viennent 

ensuite la Megadrive et la PC Engine, 

tres recemment entrees dans le cercle 

des consoles servant de supports a cet 

univers. Sachez que 

si les jeux sur 

Super Famicom, 

dont le theme est a 

Dragon Ball, sont 

tres faciles a trouver 

car importes regu- 

lierement par les 

boutiques specia- 

lisees. les cartou- 



DRAGON BAH 

(DRAGON BALL, LE MYSTERE DU 
MAITRE-DRAGON) 

1986, FAMICOM. 

C'est un |eu soro au Japon en novembre 1 986, qui arriva sur 
Nes en France en 1 990. C'est un petit jeu de combat- 
recherche, qui ressemble a Zelda dans son principe, mais qui est 
it de meme beaucoup moins recherche. 



sont aevenues de 
veritables "collecto 



DRAGON BAIL 

DAIMAO 

GYAKUSHU 

(Li RETOUR DU GRAND ROI DEMON) 

BANDAI 1988, FAMICOM. 

Un jeu de r6le sur console Famicom, daunt d'aout 1988, 
et qui ne presente d'interet que pour les collectionneurs 
fous fanas. II n'a jamais vu le jour chez nous, ce qui fut 
bien dommage il y a quclques annees, mais n'a plus 
aucune importance maintenant. 



DRAGON BAIL 
GOKUH DEN 

(LA LEGENDE DE SON GOKUH) 

BANDAI 1989, FAMICOM. 



Encore et coi 
1989. celui-la 
sa macurite, « 



rs un jeu de rdte, datant de novembre 
etrace 1' epopee de Son Gokuh jusqu'a 
t equivalent au jeu cite juste au-dessus. 
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DRAGON BALL Z CHOGEK1 SAYA-J1N ! 



(FRAPPEZ FORT, SAYANS ! ) 

BANDAI 1990, FAMICOM. 

Void le jeu de r6le qui eut un immense succes au Japon, 
et qui servit ensuite de trame pour tous les jeux de role 
inspires de Dragon ball Z qui suivirent, tant les options 
qu'il proposait a Pepoque etaient 
fantastiques et nouvelles pour une 
console comme la Nes (Famicom). 




DBZ, SAYA-J1N 
DENSETSU 

(LA LEGENDE DES SAYANS) 

BANDAI 1992, SUPER FAMICOM. 

Ce jeu est assez connu de par chez 
nous, car meme s'il ne fut pas 
importe officiellement en France, 
vous fines tres nombreux a I'acque- 
rir en import parallele, lors de sa 
sortie en Janvier 1 992. Toujours pas 
prevu pour la France, ce jeu de r6le 
n'est en fait qu'une compiP des 
Dragon ball Z I et 2 de la Famicom. 




DBZ SA1KA1, 

TENKA1CHI BUDOKAI 

(LA FIERE BATAILLE DU 
TENKAICHI BUDOKAI) 

1 199: 



BANDAI 1992, FAMICOM. 



DBZ2, SE1SH1N! 
FREEZA! 

(FREEZA, LE DIEU QUI FAIT 
TREMBLER LA TERRE) 

BANDAI 1991, FAMICOM. 



Aucune difference avec le 
jeu precedent, sinon qu'il 
s'agit de la suite, et que 
ce n'est done pas tout a 
fait la meme chose du 
point de vue du scenario, 
mais que pour la realisa- 
tion, e'est du kif-kif. II 
n'est pas non plus sorti 



■m 



DRAGON BALL Z 
CHO BUTUDEN 

(L'HISTOIRE DES SUPER BATAILLES) 

BANDAI 1993, SUPER FAMICOM. 

C'est le jeu de combat que tout le monde connait et qui 
sortit en France quelques mois plus tard. Que dire de ce 
jeu, sinon que ce fut 1'un de ceux qui furent les plus ven- 
dus, et done les plus connus de cette ai 

5S 




DBZ 3, NESSEN ! 
JINZON1NGEN ! 

(LA BATAILLE FINALE DES CYBORGS) 

BANDAI 1992, FAMICOM. 



Toujours pareil desormais sur 
Famicom, on reprend les routines 
de I'ancien jeu de role et on collu- 
de nouveaux ennemis et de nou- 
veaux decors. Le scenario, lui, 
continue a suivre celui de la serie, 
d'oii I'interet pour les Japonais 
pour ce jeu : ils regardent I'epi- 
sode a la tele et le revivent 
en suite sur leurs consoles, 
il y en a meme, qui ont essaye de 
faire les deux en meme temps. 



DRAGON BALI Z GAIDEN : 

SAYA-JIN ZETSUMETSU KEIKAKU 

(LES CHRONIQUES DE DBZ ; LE PLAN POUR 
^EXTERMINATION DE LA RACE SAIENNE) 

BANDAI 1993, FAMICOM. 

Toujours un jeu de r6le, mais celui-ci est entierement different des autres, tant sur le plan 
technique que du scenario. Techniquement done, il ne reprend pas les memes routines que 
les precedents jeux sur Famicom, et est tres certainement le meilleur de toute la serie. 
Un dessin anime a d'ailleurs ete special em ent cree pour servir de solution a ce jeu, c'est pas 
du luxe, ?a, hum... 
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DRAGON BALI Z CELL 
TO KOGEK1 DA banda. 1994,300 

II fallait que vous le sachiez, Bandai vient de signer la son second jeu sur 3DO. 
Apres avoir supervise Ultraman sur cette meme console, il se met a I'adaptation 
— ^^fi| de Dragon ball Z. Le prncipe est simple, vous devez 
(fyjfC^^M caper sur Cell. Ce n'est pas un jeu de baston, mais 

I ..- e veritabloe simulation de Dragon ball Z. ou, arme 
in gant, vous devez frapper dans des coussins 
H munis de capteurs, branches a meme la 3DO. Date 
de sortie non definitvie, et titre non-definitf aussi 
(pour rester dans le flou) 



DRAGON 
BAUZ 
CHO 
BUTUDEN2 

BANDAI 1993, 
SUPER FAMICOM, 
VOIR LE TEST 



DRAGON 
BAUZ 
BUYU 
RETSUDEN 

BANDAI 1994 
MEGADRIVE, 
VOIR LE TEST 




LIS BOWES BLAGUES 

DEMRTORX 

Explique plus haul ou plus has (il y en a patlaul !]. I'enlier panel lies an vies d'Ahiru Toriyama esl loujours 
conslelle de pelites allusions, ploisanteries, references, voire meme jeux de mots ; pour vous qui voulez en savoir 
tou jours plus, voici un petit guide pour les Franc a phones qui seroient desireux de profiler pleinement de I'humouf 
cache de Dragon Ball. 

Dons lo grnnde maison de la Capsule Corporation, nous avons Bulma ; un hulmn esl un collant moulant qui serf aux 
femmes pour foire de la gymnaslique, ce qui sied pluidt bien a un personnage dynamique et feminin. Vegeto, ('est sans 
commentoire, le persannage tout comme la planele portent le nom generique de "plonte". Oolon, le brave cochon, est 
line variete de the japonois, et Yamcha ( Ynmucho en version phonelique) donne, une foH renuerse, "Chamuya" qui 
signifie Iheiere. Trunks, quant a lui, est le double de fils de Bulma (un vetemenl, dene) el de Vegela (plants) puisque 
son nom signifie a la fois en anglais "dec an" et "none d'orbre" ; quelle dual he I 

Les Soya-Jin : e'est dejd plus complique. Nous ollons devoir faire une analyse un peu detaillee en japonai; Dans telle 
langue, pour designer un habitant ou une personne apparlenant 6 une nation, on donne pour qualifieatif sa nation ou 
son pays, et on lui adjoint "Jin" derrieie. Ainsi, on owra Francois - France- Jin, Japnnars - Nihon-Jin, el so'ien ■ Saya- 
Jin. Prenons mnintenan! Sayo, qui ne veut rien dire, mors qui en I'equivdent du verlan joponais donne Yosai, ce qui 
signiFie legume ; tout 6 fait logique pout les habitants d'une planele nommee Vegela. Regordons un peu les none de 
ces "hommes-legumes" : "Vegetn" sans cammentaires, "Kakarutla" qui signifie "(arotte", "Nappa" dont le nom es! 
relui d'une variete de choux nsiatiques, "Rodits" le ban legume rose el blanc que I' on deguste avec du beurre. Pour 
"Braly", rajoulez lo syllabe "co" entre le V el le "I", et vous aurez le resulted vous-meme ; "Thales" inverse dons la 
phonelique angla-japonaise (de Talessu, on passe a Salertu) donne "Salade" (pronnncez "Salaitt"), et enfin le pere de 
notie heros, "Baddack" donne en phonelique joponoise "Baddoku", ce qui, une Fois les deux premieres syllabes inver- 
sees, nous donne "Tabnku" ou encore "Tabat" ; he oui, le tnbac est une planto ! 

A lo Home House, on a "Home Sennin" (litteralement "Le maitre spiriluel des lorlues"), el "Kulilin". dont le nom signi- 
fie "Onomatopee de cloche" et dune par extension "(lochetle". Quant a 'Lunch", grace a sa double personnels, elle 
signifie a la fois ■Dejeuner" ("Lunch") forsqu'elle esl servioble et "Pendaison" ("Lynch") quand elle revet sa personrw- 
lite de gangster ; il faut savoir tout de meme que les Japonois ne font pus de difference phonelique entre "Lunch" el 
"Lynch", qui s'ecrit thez eux invariable meat "Ran'chi". El enfin "Chaoz" : le chaoz esl, en jaoanois, un ravioli a la 
vionde. Un petit person nage lout blanc et un peu ridicule, dont. 

SUITE PAGE 11 





LES VERITABLES HEROS 

On se demande souvent comment il est possible de croire a la vie, la douleur, les joies et les haines de 

personnages qui finalement se resument a quelques feuilles de plastique celluloid et une dizaine de 

grammes de peinture. Eh bien, c'est tout simplement grace aux gens de I'ombre, a ces personnages qui 

ne se montrent pas, mais qui donnent vie a ces images en mouvements devant nous. 

Qui sont ces gens, hum, te demanderas-tu, lecteur( trice) hagard ? Eh bien, tout simplement des 

doubleurs ; ce sont des personnes qui enregistrent, dans le cas de Dragon ball Z, par-dessus les voix 

japonaises, et que j'ai rencontrees dans le studio F d'AB Productions. 




Qa technique 



Le dessin anime arrive du Japan sous forme de pellicule cinema avec des 
scripts en anglais des divers dialogues des protagonistes de cette fomeuse 
realisation, Apres cela, les traducteurs refonl le script en franoais el I'ecrivent 
sur une petite bande qui circulera sous I'image, au rythme des bouches des 
personnages. Ensuite, >l n'y a plus qu'a rentrer dons ['auditorium avec les 
acteurs qui composent le panel des voix du dessin anime, L'auditorium mesure 
environ cinq metres de large pour dix de long, et est entierement dans le noir. 
On pourrait croire a une salfe de cinema en reduction, font la qualite de pro- 
lection est bonne ; les acteurs se placent derriere une petite barriere (voir cli- 
che) qui leur indique I'endroit a ne pas deposser pour ne pas saturer le 
micro. A leur droite, se trouve le poste de controle, ou un ing^nieur fait 
defiler la bande au gre du chef de plateau, pour refoire un essai, enre- 
gistrer ou ecouter la V.O. afin de donner des idees aux doubleurs (I 
improvisations de derniere minute sont courantes}. 



* 
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Void une originalite qui demands un certoin talent : les one- 
matopies. Ici, la doubleuse devra foire "Rebeleb" en mem 
lamps que Sulmo 6 I'ecran, et mi av meme moment oii celle- 
h langue. 



Ce jour-la, ils doublaient les premiers epi- 
sodes qui seront diffuses apres les grandes 
vacances, a so voir lorsque les pctits Son 
Goten et Trunks participeronl ou toumoi des 
orb martiaux. Vous ne verrez ces episodes 
que dons les Irois mols a venir, ce qui est 
lout d fait normal, car lorsqu'on est dou- 
bleur, il foul toujours prendre de I'avance 
pour pallier a un accident possible (une 
angine vous ruine une carriere de dou- 
bleur). 

©e doublage 

ETAPES 
PAR ETAPES 

1/ On choisit un passage long de 3 6 5 
minutes ; puis celui-ci, une fois choisi, les 
doubleurs le regardent plus ou moins atten- 
tivement, afin de reperer leurs personnoges 
et pour observer un peu leurs mouvements 
de levres et leurs temps de parole, Le pas- 
sage est repasse plusieurs fois lorsqu'it y a 
Elusieurs niveaux d'enregistremenl. Les dou- 
leurs ne retouchen! que deux bandes, celle 
des bruits de fond (he oui, ecoutez-bien : 
parfois, parmi les bruits de foules,vous 
entendez "oui, vas-y !", etc.) et celle des 
acteurs principaux. Le premier probleme 
vient du fait que Celine Monsort double a la 
fois Chichi et Bulma. Ce qui fait que dons 
les scenes ou elles parlen! ensemble, il faut 
"squatter" la seconde bande de son. 




2/ Apres le premier passage du morceau 
s6lectionne, on repasse le morceau avec, 
derriere la petite barriere blanche, les 
octeurs qui sont concernes par les person- 
noges. La lumiere rouge s'allume, et la, le 
festival commence. Il but les voir s'exprimer 
comme de beaux diables, mimont les gestes 
de leurs personnages ; c'est assez impres- 
sionnant finalement, lorsau'an revoit des 
personnes s'exprimer avec les voix de heros 
mointes fois entendues. 
Bien entendu, tout n'est jamais bon du pre- 
mier coup, el il arrive parfois que les phrases 
de nos amis soient un peu longues par rap- 
port au temps d'ouverture des bouches des 
personnages du dessin anime, Les prises sont 
refaites plusieurs fois ; parfois, ils se moauent 
les uns des autres, ou ploisantent sur leurs 
personnages [ce qui, a mon avis, justifierait 
largement la sortie en video de belisiers du 
doublage de dessin anime) ; tout ca pour 
vous dire que les comediens sont tres com- 
plices entre eux et que le plateau est anime 
par une certoine bonne humeur. On a par- 
fois I'impression que leur voix est un jeu, et 
que c'est tout naturellemenl qu'ils deviennent 
les personnages. Une preuve de leur qualite 
d 'octeurs. 

Il arrive aussi que les chefs de plateau 
modifient les dialogues a la derniere 
minute. Sachez ainsi que le mol "juste" est 
a eviter au-dela de trois utilisations par epi- 
sode ; a eviter oussi les mots anglais comme 
"O.K." ou "yeah". 

3/ Apres celo, un second passoge de 
bande pour foire les ambiances, style "cris 
de la foule" dans I'episode qu'ils doublaient 
en ma presence. Pour ce foire, ils se reunis- 
sent tous derriere leur barriere, et ils se met- 
tent a crier un peu n'importe quoi, mais 
quelque chose ayanl toujours un rapport 
avec le contexte ("Vas-y ! Courage ! 
Assomme-le !", etc.). Et c'est, je pense, a ce 
moment-la qu'ils se dechaTnenl le plus. 




1 'une des principales ro'tson des differences lisuelles des 
gMriques hancais et japonois: en effel chei nos amis japo- 
nais, les generiques sont beoucoup plus populoires que cfoi 

nous, et sont accompagnes d'un "Karaoke" ou platotdes 
paroles, car derriere, ca chanle quand memo. 

4/ Et une fois tout cela regie, on verifie le 
resultat et on passe au passage suivant. 
Reprenez votre lecture au slade 1 . 

Apres la seance, nous avons quelque peu 
discute ensemble de la vie quotidienne du 
doubleur,,, 

- Moi, je suis Philippe Ariotti. 

- Bonjour I Doubleur, c'est votre seu! melier ? 

- Non, pas du tout. Je suis avant tout un 
comedien, je viens du theatre, mars il est 
vrai que ma principale activite est le dou- 
blage de series. 

- On retrouve votre voix ailleurs, non ? Je 
pense a d' autres series ontmees... 

- J'ai fait la voix de Pinocchio dans la serie 
tele, ainsi que celle de Mowgli dans la 
serie tele du "Livre de la jungle"; et le 
mechant Argon dans "Nadia et le secret 
del'eau bleue". 

- Quelques series "live", sinon ? 

- Oui, bien sur, j'ai prete ma voix a des 
personnages de la Cote Ouest des Etats- 
Unis, et de Santa Barbara en particulier. 

' Brigitte Lecordier, bonjour I J'ai entendu 
dire que vous seriez allee au Japon pour 
rencontrer la "voix" originale de Son 
Gokuh ? 




aouveau personnage, novveBe voix. (e sera done Marr 

Lesser que vous entendiei a la realree sur nos ecrons 

fra/Kois lorsque Son Gabon adolescent, pariero. 



-Oui, tout 6 fait, j'ai ete invitee a une 
emission genre "Sacree soiree" pour 
rencontrer celle qui double mon person- 
noge la-bas. Nous avons fait des traduc- 
tions en simultane devant le public. 

- Et les doubleurs japonais, onl-ils une 
meilleure technique que la notre ? 

- Oh que non ! Conrrairement a nous, ils 
rt'ont pas la bande de textes qui defile 
sous I'ecran, et se contentent de lire une 
feuille en meme temps que le dessin 
anime se deroule, ce qui provoque sou- 
vent des "accidents", comme un person- 
nage qui parle la bouche fermee par 
exemple. 

- Mais dites-moi, vous §tes parfois recon- 
nue en parlont dans la vie de tous les 
jours ? 

- Tenez, a ce propos, j'en ai une bonne a 
vousraconter... 

■ Au son de votre voix, je parie que c'est 
vous qui double* Cell, non ? Mr 
Georges Lylcan, je suppose ? 

- Oui, tout a fait. J'ai une anecdote assez 
amusante : je devais me fatre aperer a 
I'hopital Kremlin-Bicetre en octobre der- 
nier, et la-bas, j'ai rencontre un medecin 
completement fou de Dragon Ball Z et 
qui m'a done reconnu a ma voix. 




las petiles informations que vous voyez au has de 

I'ecran son! lei indications a suivie pot les doubleurs. 

Id, 8 laudta hire des bruits de foule. 




■ Et vous avez discute ensemble ? 

■ Oh que oui, il etait vroiment assidu, et 
en connaissait meme plus que moi sur la 
serie ; je me suis vraimenl demande si 
j'allais etre soigne un jour, lanl il discu- 
tait. 

Merci beaucoup de m'avoir accorde ces 
quelques instants I 



Id, c'est un peu flou, mas I'an peut voir le texte qui 

posse sous le personnage. C'est le moment oil le aou- 

bleur parte pour le petit Trunks. Pas de chance, sur le 

cliche, data bouche fermee. 




LES BONNES 

BLAGUES PE 
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it), "BaTIo" 
mm "km" 

'yoghoun" 

qu'un lies 



rteeta n esl bonne qu a nournr Ik 
lo preuve en est (pie "Gynyu Ioiury.cn 
"Annie speciale forte de Gynyu" mon (■. 
chef, ayani un nom signifiont "lort" nil 
devienl "la brigade farhari", compose de "Bikfcum" 
qui donne "Ksrimu" done "Cream" (crime), "Bono" 

rJonfli'J 
el "Guiudu" domic, ovet une invar-Jan, * 
derive prion clique onglo-|aponoit de "yogno 
Sasfarant, non 7 

Le laneux 'froeio' : II n'osi rtcn d outre qu'un 
rer, re que mis amis dt lo t6livision Iromoise onl 
I nommonl oimi Son pera 
parte le nom de 'Cold Daia". qui signifie tout simple 
men! "le grand rot frold'. 'Kuuio", Iwi, est phonelt 
quemenl pour les Japonais un "Cooler" qui, dons it 
rlinlntln onglo joponots, ml un appareil a pfoduire at 

Imm On est plutol froid dans In Mb. 
vous ne trouvei pat? 

Duns to famllle San je voudrats le aire. "San Golan' 
srgnifie plusieures (hoses. Tout d'obord, il veul dire 
"Objet lombe du wl* te qui est vrai putsqut c'«| 
ainsi que son grand pere adoptif I'a Irouvi uisuite. 
If y a dons id nom plusieurs (hosts drslimtr, Its unts 
des outies ; 'Ski* signifit atnsj la deception, ti est 
aussi le prenom du roi des singes dans hi lamstitw 
bauddbique. El enFirn phonetiquement, il rappelle 
furieusement la 'Sengoiu" une gronde gwrre qui eu 
lieu dons le Japon medieval. La fils, "Son Gohan* 
veul lout Limplemenl dirt "Bol de rii de la familie 
Son* au incoie "Petit dijtuner*. la men, 'Chi 
to japonais, deui signtlKOtions. Fiemitremenl 
pere', au "Celui qui inspire lo polernite'. I 
'Chichi 6 Kure" srgnifie "donner le stm". 
don< oussi le sein malernel. 
(i pour find, voice le lemtjle *CiH", qui n est que 

n iic "Celluloid", Its planches ploslifiios 



I la fnmilli' 

■ement, "L* 
' 0*hi tri 





He oui. sachez-ie. tou- 
te tes bonnes choses 
ont une fin et ce 
dossier aussl. II est 
done temps de cone lure, 
en fail. Mors que pen- 
set de Dragon Ball apres ce 
dossier, que penser d'une chose 
dont on a TOUT dlt. hmm ? C'est 
bien difficile, Je vous I'accorde. Je 
pense. pour ma part, que Dragon 
Sail suit une loglque Incontour- 
nable : ou plutdt non. c'est son 
outeur qui la suit, plus exactement. 
Je m'evplique : Dragon Ball etant 
une bande dessinee qui fetera en 
novembre prochaln ses dlx ans. 
I'auteur a done essaye log I que me nt 
de sulvre un lectorat acquis lors des 
premiers episodes de I'histolre ; 
c'est alnsl que tedlt lecteur grandlt 
au fit des aventures. tout comme le 
heros. qui devlent adolescent puis 
adulte. pere de famille. tout comme 
pourralt le devenlr n'importe lequel 
d'entre nous. L'ldentlficatlon n'est 
pourtont pas totale envers le per- 
sonnage propre, mals a I'univers. si. 
D'un humour omnipresent entre 
quelques scenes de combats plutot 
comiques et debridees. on passe, 
s de la periode ou Son Sofcuh est 
adulte". a un mode plus violent 



d expression, oo la rlgolade a pratl- 
quement dlsporu. mals ou le gout 
des combats est reste. On se 
retrouve olors dans un style 
presque "comics" ou seuls les pou- 
voirs des dlfferents protagonlstes 



semblent etre Interessants ; 
bien entendu, le scenario 
offre des rebondlssements de 
plus en plus recherches. vu 
I'dge de plus en plus avance 
des lecteurs. Mals II y a aussl une 
periode de transition : celle ou 
les ados, devenus adultes 
dans leur tete. sont las de 
combats sans fin dont la justifi- 
cation est nutle. II leur faut alors du 
renouveau. de la derision, du 
second degre. comme seuls les pre- 
miers episodes de Dragon Ball leur 
en offralent lorsqu'lls etolent pet|ts, 
et qu'lls regardalent tout cela d'un 
outre ceil 0) Cet ceil critique de 
ladulte. qu'ils ont acquis au fur et 
mesure de leurs lectures de cette 
bande. de ses debuts jusqu a 
malntenant. C'est pourquol on 
trouve actueltement. dans ce qui 
est paru recemment au Japon. un 
retour au source, ou la parodie et 
I'autoderlslon sont de mise. II sufflt 
de voir Son Oohan falre so crise 
d'odolescent (2) en jouant les Justi- 
ciars rates, dans une tunlque digne 
du plus ridicule des heros masques 
de feulllelons live japonals. ou 
encore I'incroyable force des petits 
Son Goten et Trunks (7 et 8 ans) qui 
depassent leurs aines en puis- 





ns avoir lexperience de 
ces dernlers. La boucle est bou- 
clee, et a ce stade. on se demande 
si on nest pas en train de relire une 
planche s'autoparodlant dons une 
gigue endiablee de personnages 
de plus en plus loufoques En dlx 
ans, les personnages de la bande 
desslnee sont asslmites et fomlllers 
aux lecteurs. on les retrouve desor- 
mals dans des situations quotl- 
diennes (ce qui folt relalivement 
plaislr oux lecteurs). parti prls dans 
cette "grande famine" quest 
Dragon Ball. Mors qu'aujourd'hul 
les fans de Japanlm' se sont retren- 
ches dons deux camps : les fans 
absolus de Dragon ball Z qui 
n'alment que pa et qui ne jurent que 




par Son Gokuh. et Les autres qui 
meprlsent les premiers, avldes de 
violence et de cheveux jaunes Ou 
se piocer dans ce contexte ? II est 
vrai que I'unlvers violent de Dragon 
Boll et surtout Dragon Boll Z, attire 
beoucoup d'adoiescents de 12-15 
ans qui ont prls la serle "en retard". 
Ou plutdt qui sont nes en retard, et 
qui tombent malntenant. vu leur 
age. en perlode de "J'alme le sang". 
alors que cette periode louche □ sa 
fin dans Dragon Ball. Btomer les 
gagabalilens (terme uslte pour nom- 
mer lesdits barbares). et par la 
meme occasion rejeter ses orlglnes ? 
Toriyama est un excellent outeur, II 
n'y a pas de doute la-dessus. mais 
qui a flni par acquerlr un style plus 
commercial : n'oubllons pos tout de 
meme qu'll publla d'autres series 
que celle de Dragon Ball de 1987 a 
nos jours, parfaltement inconnues 
pour nous. 1989 etant la perlode ou 
Dragon Ball devenalt plus violent 
qu'auparavant, II continua 6 s'exprl- 
mer vralment au trovers d'autres 
ceuvres plus clblees. telles que 
MameJIroKun ou encore Lady Red 
(ce dernier est d mourlr de rlre). )e 
n'lrai done pos jusqu'd sulvre I'avls 
de certains critiques d'ort japonais. 
membres du "Afclra Toriyama 
Exhibition Comltee". avancant 
qu'Akira Torlyamo est le nouveau 
Tezufca (3), mais je dlrais plutfit qu'll 
d. et e'est vrai. introduit de nom- 
breux nouveoux elements dans lo 
bande desslnee Japonalse. Le 
coup des lignes obliques pour 
simuier le mouvement, e'est lul : les 
cadrages rythmant faction des 
combats, e'est lul. Et e'est d'allleurs 
tenement blen fait, que t'on se sur- 
prend parfols a lire une page plus 
vlte qu'une autre, car une action 
raplde s'y de route : e'est blen Id la 
preuve d'un certain talent. 



Sachez done, lecteurs. que 
Dragon Ball n'a pas toujours 
ete ce qu'll est actueilement. 
et que cette suite de combats 
ne compose pas 1'element 
unique, voire essentlel ; vous 
savez tres certainement (plus ou 
molns) que Dragon Ball est une 
serie culte en France, et quelle est 
le symbole de (a japanisation des 
loislrs des jeunes. Alors. bien sur. on 
se plaint de ces tieros Japonals qui 
envahlssent la tele et qui votent 
lesprlt de nos jeunes. Seulement, II 
fout sdvoir une chose, e'est que 
depuls une dlzalne d'annees. mis a 
part les tieros Japonals, on rVoffre 
oucun concept-type cible pour les 
adolescents. Les ados se retrouvent 
sans heros, el sont done obliges, 
plutot que de lire le "Splrou" du pell! 
frere ou le "Lovecroft" du pere. de 
se rabattre sur ce qu'on leur pro- 
pose d'allleurs avec nez : des des- 
slns anlmes japonals. clbles pour 

Void k pochette du CD tontenanl les mosiqaes el 1$ 
genetique (venkm japonaise), en attendant h CD-BOX 
qui sera drsponibte 6 h sortie du magazine. 
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adolescents. II seralt plutdt temps, 
en France, qu'on se mette a refleV 
chlr sur la vrale nature des desslns 
anlmes japonais ; ce que nous 
Importons en France n'a Men a falre 
dans des emissions pour les 
enfants. Dans ces desslns anlmes 
ou des sujets comme des plalsante- 
rles portant sur le sexe (4) ou un 
monde regi par la violence (5) sont 
omnlpresents. II n'y a pas de place 
pour les molns de 12 ans ; Telerama 
et compagnle ont tout faux. Le veri- 
table probleme ne vlent pas de la 
violence de ces desslns anlmes, 
mals du fait qu'en France, "dessln 
anlme" solt un terme generlque pour 
designer un programme televise 
destine aux Jeunes enfants. 

Prenez connalssance enfln du 
fait que meme si Dragon Bait Z 
est le fer de lance de la Japa- 
nlmatlon en France, c'est une 
serle qui ne represents pas 10 
t de la culture japonalse sous 
cette forme de media que sont lo 
bande desstnee et le dessln anlme. 
Ne vous arretez pas aux prodults 
estampilles Dragon Ball Z 16) allez 
cnercher plus lain, lalssez-vous ten- 
ter par d'autres tltres et meflez-vous 
des opportunlstes... Qui salt, peut- 
etre trouverez-vous avant tout le 
monde le prochaln true qui fera 
encore plus fureur que Dragon Ball 
Z en France. L'etat dans lequel vous 
serez alors sera Indescriptlble de 
Joulssance. je peux vous ("assurer. 
C'est en tout cas ce que j'ai ressenti 
en 1986 devant mon premier volume 
en |aponais de Dragon Ball. C'est 
pourquol. en esperant vous avoir 
interesse avec ce dossier sur I'unl- 
vers de Dragon Ball. Dra 
Ball Z. son auteur Mr Akira 
Tori ya ma et (un petit peu) 
sur le probleme de lani- 
mation en general. Je 
vous remercle de m'avolr 
lu jusqu'au bout. 



(1) Regardez avec un cell critique et analyste 
les premiers episodes BD de Dragon Ball... 
vous serez surprls par la feroce critique faite 
au monde modems et par les preoccupations 
quatldlennes de la soclete qui y sont traltees. 

(2) Le lecteur arrive pile dans la moyenne 
d'oge du lectoral de Dragon Boll dolt avoir 
entre 18 et 23 ans. C'est lo periode ou II peul 
rlre des mesoventutes de ce pauvre ado de 
Son Gohan aupres des piles, et de ses reves 
rates : ceux du neros masque qui susclte 
I admiration de tous, Tout ce que le lecteut 
pourralt vlvre ou rever lui-meme d'ailleurs. 

13) On peut conslderer Ozamu Tezuka comme 
le premier dessinateur de veritables mangos 
au Japon (Tetsuwan Atom date de 1951). car II 
s y mlt iuste au sortlr de la guerre. II est en 
quelque sorte consideie comme le Herge- 
Uderzo-Pratt de Id-bas. Son oeuvre la plus 
ceiebre fut aussl la premiere : "Tetsuwan 
Atom" connu crtez nous sous le nom d'-ftstro 
le petit robot'. Sans lui. ('animation et le 
manga ne seralent certalnement pas ce qu'lls 
sont aujourd'hul. un peu comme ce que les 
Beatles sont au Rock & Roll. II a qultte cette 
TerreenTvflv. 

(4) "City Hunter", diffuse en France sous le 
litre "Nicky Larson", presente les aventures 
d'un "prlve" ties amateur de sexe et de joiies 
femmes. Blen entendu. on ne le volt jamais 
falre d'avences serleuses et de plaisanterles 
graveleuses en France. Desormals, sachez 
que dans un episode que vous verrez en fran- 
cais. vous entendrez le heros irwlter une fllle 
ou restauiant vegetarien : olors que dans la 
V.O., II i invite a une partle de jambes-enTalr 
dans unlove-hotel... 



comparable a celul de "Had Max', en bien 
plus gore. Excellent dans son scenario et son 
opprocne de la violence/survle. mals tres peu 
adopte aupres d'enfants qui, manlfestement, 
ne comprennent pas grana chose 6 la portee 
du dessln anlme. 

(6) Cette annee, I'anlmatlon japonalse a fait 
un boom supplemental^ du cote des 
hommes de profit. Volcl done la ralson 
numero un de la presence de cette conclu- 
sion : apprendre aux consommaleurs/fons 
f'ancais a ne pas se faire entuber par des 
prodults estampilles "Japon" 1994 sera 
Ian nee de 1'oppoftunlsme, alors je vous en 
prle, faltes attention c vos sous, beaucoup de 
gens vont vous prendre pour Oes vacries d 
La.il. Adressez-vous a des specialises, mefiei 
vous des boutiques ouvertes depuls quinze 
jours et proposant plus de news que les 
Meux" sur le creneau : a bon entendeur... 

(7) Vous avez vu un seul (7) dans le texte 
vous 7 Pas mol. done vous n'avez rten a falre 
id. Non mals alors... incroyabie. ca 1... 
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Pas la peine de passer 1 40 ans a chercher cette vie 
supplemental, elle se trouve dans Tun des tous der- 
niers niveaux, et il est impossible de passer a cote. 
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i jugent un jeu rien qu'a son nom ! 
Ce n'est pas parce qu'un produit s'ap- 
pelle Trouchny, Trouchnu ou Streets 
of Rage qu'il est obligatoirement ex- 
cellent. Alors, ne vous laissez pas 
avoir. Je passe aux explications. 
Certes, Streets of Rage est beau. Les 
decors sont varies, riches et tres bien 
realises. C'est un regal de passer les 
sept niveaux de ce jeu pour decouvrir 
un a un les nombreux decors qui le 
composent. Cependant, le jeu a ses 
dcfauts. Tout d'abord, sa duree de vie 



celle de I'ephemere, et cela meme au 
niveau "very hard" (le jeu se termine 
en deux heures). Bien sur, il reste le 
mode "battle", similaire a celui de 
Streets of Rage II et qui n'est pas vrai- 



nit'itL pabbiuiindiii. I'lamienanL, it' jeu 

en lui-meme n'apporte rien de bien 
nouveau. Si Ton ignore le nouveau 
personnage et les nouveaux decors. 
Streets of Rage III vaut un Streets of 
Rage II. Alors, a pres de 450 francs la 
cartouche, est-ce que Streets of Rage 
III vaut le coup ? Pour deux heures de 
jeu, ca fait cher de la minute. Franche- 
ment, il est preferable d'investir dans 
un Virtua Racing. Alors, 
tchao Streets of Rage (et 
dire qu'il pourrait y en 
avoir un quatrieme) ! 

T.S.R. of Rage 




Trazom le savait, les extraterrestres 
etaient derriere tout ca. 
On aurait du sen douter. 



enleve ton masque. 



lionnaire", tout se passe a la tele 



II ne sont pas sept, mais trois. Ces sa- 

moura'i's pourront bientot rejoindre le 

pays de leurs venerables ancetres. 
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la fievre du samedi matin, comme si vous y etiez ! Quelle 
ambiance, en boite ! L'eclairage change de temps en temps 
et la musique n'est pas trap mauvaise. II y a meme des 
( tables a eclater. Le charme des plaisirs primitifs... 




Et allez, on prend les mercies et on recommence ! Apres le 
premier episode, qui marquait une nouvelle ere dans le do- 
maine du jeu de baston a avancee progressive, puis apres le 
second volet, tres moche mais tout de meme sympa, Sega 
nous la joue remake en se disant que tant que ca plait... 
vous connaissez la suite ! Certes, certes ! Mais il n'en reste 
pas moins qu'on en a un peu marre des sempiternels pro- 
duits de ce genre. Et Streets of Rage, malheureusement 
pour lui, va accroitre le ras-le-bol generalise de toute une 
redaction en pleine repressionite aigue ! Dommage que ce 
soit le plus beau des "Streets". Enfin, la vie est cruelle par- 
fois. Et ce n'est pas la cartouche qui me contredira : elle est 
passee par la fenetre apres seulement une matinee, le 
temps pour TSR de finir le jeu dans tous les modes de diffi- 
culte. C'est quand meme pas mal comme longevite, a notre 
epoque, vous ne trouvez pas ? Allez, quoi, ne faites pas la 
tronche, les musiques sont toujours aussi belles, [ 
la rapidite encore plus etonnante et les gra- [ 
phismes, enfin, sont de toute beaute. Seule la 
duree de vie... Enfin, vous faites ce que vous 
voulez, apres tout ! TRAZOM ' 
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Alio maman, je suis poursuivi par un bulldozer ! rour ne pas vous taire broyer les jambes, M va 

falloir casser les murs qui vous barrent le passage. Etrange, mais il est quasi impossible de ne 

pas mourir iorsque Ton joue seul a ce niveau. Est-ce normal ? 

■M 1-11 




LE KANGOUROU 



■nilTDE 



RYU 



Voici deux combattants aux techniques de combats si- 
milaires. D'un cote, le Kangourou, de I'autre Ryu 
(heros d'un jeu dont nous ne citerons pas le nom). 
Bien que les coups portes soient similaires, on dis- 
tingue quelques differences. Tout d'abord, le Kangou- 
rou a I'air bien plus fute que Ruy. Pas dur, vous me 
direz. Ensuite, le Kangourou se sert d'un membre 
supplemental, preuve qu'il est plus malin. Enfin, 
le Kangourou se prend pour Ryu, preuve incon- 
testable d'un grave traumatisme cranien. 

1 




nen, une iois encore, on avance aans les cninres et on 
scend dans la qualite. Ouahou, quel jeu! J'ai rarement vu 
un jeu aussi lourd a jouer. Sans dec', c'est quoi le prix ? 400 
francs ? Tout est dit, Streets of Rage 3 est plat, et faussement 
original. Les "super-situations-yeah" oil vous vous trouvez 
™ • comme le monte-charge (fun !), la discotheque (wahou !) ou le 
bulldozer (yeah !) qui vous roule apres, c'est plus chiant qu'autre chose. Les 
prises sont carrement mauvaises, le nouveau personnage fait franchement 
de la peine avec son corps de robot et ses roulettes aux pieds, et il n'existe 
pas vraiment de techniques pour vaincre les monstres ; les sons, par contre, 
ressemblent un peu a plusieurs choses, un melange entre le bruit que pro- 
duirait la deglutition d'un singe friand de biere et le son sourd de la chute 
sur le sol des attributs mats d'un nouvel eunuque. Ces derniers viendront 
rythmer ce que Ton osera parfois appeler des "digits vocales" et des bruits 
de coups. Quant aux musiques, c'est assez mauvais, car les auteurs ont 
voulu rester dans le ton "dance" du premier episode. Malheureusement, 
Yuzo Koshiro n'etait pas inspire, et on se retrouve done avec des tons bi- 
zarres et laids ; je pourrais encore vous raconter la grande pitie que font les 
boss de fin de niveau, mais je pense que cela suffira pour que vous sachiez 
qu'on s'amuse bien avec ce jeu une quinzaine de minutes, mais qu'apres, 
hop, poubelle, on passe a autre chose (Virtua Racing, par exemple) ! GREG 
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caracteristiques. A vous de voir en fonction de votre style de ieu. 
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Les valeureux testeurs de Joypad se lancent dans la melee ! Very hard ou pas, on va tout casser 




Super Nintendo 



flLOHS QUOI DC NCUF DOCTCUR ? 
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petits deja, nous sirotions notre biberon devant un ecran bourre 
choses bizarres qui bougeaient sans cesse, et qu'on surnommait 
maladroitement (forcement, on est un tantinet sot a c't'age la !) des- 
sins-nimes ! Parmi les Goldorak, Spectreman, Albator et autre Candy 
(ca fera plaisir a Olivier, tiens !) il y avait (et il y a toujours d'ailleurs), souvenez- 
vous, un certain lapin qui faisait que d'embeter tout le monde avec ses "Quoi de 
neuf Doc ?" avec sa nonchalance legendaire. Un peu comme Olivier quand il 
donne des descriptifs longs et techniques sur la nouvelle console, I'Entreprise de 
Sharp. Bunny est le roi des lapins, c'est de notoriete publique desormais. Cest 

pour ca que vous devrez I'aider a 
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CONTINUES 



— • Des gags a gogo, comme 
s'il en neigeait ! 
• Les merveilleux personnages 
de la Warn... Oups ! 
I • Des niveaux tres tres varies ! 
Des musiques d'ambiance geniales. 



Lt GAG DE L EKCLUME 






• Vraiment trop dur ! 

• Une maniabilite parfois 
exasperante. 



"Toro ! Toro !" en agitant un chiffon rouge devant le taureau en furie.. 



n if.lUi hlii \t^ 



Des images hautes en cou- 
leurs, des sprites bien des- 
sines, bref, tout ce qu'il 
faut pour faire un grand 
jeu ! 



; , : l, 



Pas un brin de ralentisse- 
ment, des scrollings abso- 
lument sans accroc, bref, 
tout ce qu'il faut pour 
faire un grand jeu ! 

MANIABILITE 

Je serais moins gentil sur 
ce coup-la, pour la simple 
et bonne raison qu'il est 
parfois peu aise de se sor- 
tir des situations delicates. 
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Des musiques absolument su- 
blimes et certaines digits vo- 
cales mirobolantes ! Bref, tout 
pour faire un grand jeu ! 
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..puis relacher le tout : surprise ! 




FACEI BUBS BUNNY EUNTBE 
TINY TOONS 

Warner versus Warner. Sunsoft versus Kona- 
mi. Autrement dit David face a Goliath ? Pas 
vraiment, en fait... Allez, j'vous le donne en 
mille, les mecs : le verdict est loin d'etre celui auquel vous pensez tous : 
Tiny Toons n'6crase pas Bunny comme on aurait pu le penser. Eh oui, 
force est de constater qu'avec deux lapins en concurrence (c'est sauvage 
ces betes-la !), la lutte n'en est que plus serree. Tiny Toons Adventure 
offre de superbes graphismes (palette de couleurs vraiment bien exploi- 
tee), ainsi qu'une maniabilite exceptionnelle. On I'a bien en mains, quoi ! 
Dans Bunny, le point fort c'est surtout les gags a longueur de niveaux. 
Tous repris des dessins animes bien connus, ils detendent vraiment I'at- 
mosphere. De plus, les sprites ont eu le bon gout d'etre enormes, ce qui 
ne gate rien. Meme si certains a la redac le trouvent plus sympa que 
Tiny, pour moi, y'a pas de lezard, c'est quasiment du 50/50 ! 



;j'in 



aller buter quelques autochtones 
bien visqueux, pour ensuite vous 
farcir les Boss qui tuent et qui 
vous envahissent la vie de la mort. 
Allez, ne mangez pas trop de ca- 
rottes, y para?t que ca rend com- 
pletement tarte, et servez-la 
fraiche, la limonade, merci ! 




Dans le monde 
de la sucrerie, 
un bon coup 
de pied dans 
un gateau au 
ble. II faut le 
comprendre le 
Bugs, il est au 
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Tous les mou- 




vements de 

Bugs repro- 

duits comme il 


4a 


se doit sur une 




seule image ! 
C'est un mon- 




tage, je vous 




rassure. 
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tES MOVEMENTS A IEAU ! 
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Tout le monde, ici, a commencer par Ton- 
ton Stef, me prend la tete pour que je 
mette une sacree bonne note a Bugs. Bon, 
on est d'accord, c'est I'un des tres bons jeux 
de plates-formes de la Super Nintendo, 
mais le seul petit souci, c'est que la difficul- 
te est un petit peu trop elevee. Voire trop par mo- 
ment. En tout cas, ca risque de demoraliser pas mal de 
joueurs/euses. Pour le reste, c'est pourtant parfait. Ou 
presque. Les gags tres "toonesques" s'enchainent a 
une vitesse mirobolante, les musiques sont envou- 
tantes, et la maniabilite est somme toute reussie. Bien 
joue egalement pour la variete des niveaux. L'editeur 
nippon SunSoft signe la une cartouche d'un tres bon ni- 
veau de qualite. On attend done avec impatience 
d'autres titres de la meme trempe avec les heros - 
de la Warner. TRAZOM 




Pour regler son compte au Coyote, on va reflechir un tout 

>etit peu. Faites done bouger les mecanismes de chaque cote 

et I'animal, de facon a le faire tomber dans le trou. Une fois 

en bas, lattei-le de toutes vos forces ! 



Bugs n'est pas un lapin pour rien. Regardez-le sauter au- 

dessus de la cible que se prend dans la gueule ce beau tau- 

reau. Oleeeeee !! 





Elmer est encore un peu tendre pour vous. Apres lui avoir 

saute dessus six ou sept fois, mettez done le doigt dans le 

canon de son flingue ! 



Pour le catcheur, attendez simplement qu'il prenne son air 
ahuri pour lui sauter sur la gueule. 
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En attendant Speedy Gon- 
I zales et Titi et Grominet qui 
1 ne devraient plus tarder, la 
Warner laisse echapper du 
zoo non pas Greg mais son 
lapin fetiche Bugs Bunny. 
Notre fier mangeur de carottes revient, 
apres ses exploits sur Nes, dans de nou- 
velles aventures. Des aventures tres at- 
tendues qui auront au moins le merite 
de vous tenir un certain temps en halei- 
ne. Dans la serie jeu de plates-formes 
avec vedette a la cle, Bugs Bunny se 
pose la. Comment ne pas craquer de- 
vant le charme des heros de la Warner 
? En pleine periode de "DBZisation" 
(note pour Monsieur Toubon mon ami : 
il ne s'agit pas d'un anglicisme mais d'un 
neologisme), ca change, un lapin aux 
grandes oreilles. D'autant plus que la 
fiche technique du jeu suit. Une anima- 
tion de qualite, des graphismes a la fois 
riches et varies mais qui n'arrivent pas a 
la taille de ceux d'un Mister Noisette, 
des musiques qui varient en fonction de 
Taction et de Phumour made in euh... a 
la facon de la Warner. S'il ne constitue 
pas une veritable revolution du genre, 
Bugs Bunny se classe sans probleme 
dans le peloton de tete des jeux de 
plates-formes sur Super Nintendo. 
What's up T.S.R. 



BUHHY CT TOUS SE5 AMIS 



I Bugs Bunny en femme, tu le crois ? Vous croyez que c'est Tootsie/Bunny ' 



Comme vous devez le savoir, Bunny a des tonnes d'amis. Tous plus ou moins tares, mais des amis quand meme. 
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Video 



rOCK GAMES GARE DE L'EST 



23, rue d'Abbeville 

75009 PARIS 

Tel.: (1)44 63 02 49 

Metro Poissonniere ou Gate de I'Est 



SUPER FAMICOM 



IULBLADER 149F 

IA ALL STAR 199F 

AM DUNK 199F 

WMERING HARRY 449F 

iSTARD 499F 

)KUT0 NO KEN 7 529F 

IPER R-TYPE III 529F 

JMANGPN°2 529F 

IRUNEKO 549F 

WGON BALL Z N°3 ACTION 589F 

USCLE BOMBER 649F 

INMA 1/2 N°4 649F 




1 1 1 1 ! 1 1 


, 3D0 FZ1 m 


)0 PAL VERSION + 2 JEUX 


4490F 


MMINGS 


349F 


)HN MADDEN FOOT 94 


389F 


IE HORDE 


389F 


JPER WING COMMANDER 


389F 


)TAL ECLIPSE 


429F 


ELLAR SEVEN 


429F 


ACDOGMCCREE 


429F 


UT OF THIS WORLD 


429F 


EGA RACE 


429F 


MR SHARK 


429F 


GHTTRAP 


429F 


ET ENCORE D 1 AUTRES 


III 



SUPER NES 



MEGAMAN X 
BUGS BUNNY RAMPAGE 
BRETT HULL HOCKEY 
STANLEY CUP 
BATTLE CARS 
LEGEND 
OGRE BATTLE 
STUNT CAR FX 
NINJA WARRIORS 
KING OF THE DRAGON 

FATAL FURY 2 



449F 
499F 
449F 
449F 
479F 
529F 
529F 
529F 
529F 
529F 



STOCK GAMES MONTPARNASSE 

4, rue Campagne-Premiere 

75014 PARIS 

Tel.: (1)43 35 32 10 

Metro Raspaii ou Vavin 



MEGADRIVE 



CASTLEVANIA 389F 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 389F 

NHL HOCKEY 94 389F 

JOHN MADDEN FOOT 94 389F 

JUNGLE BOOK 429F 

LAND STALKER 449F 

NBA JAM 479F 

SONIC 3 529F 




DRAGON BALL Z JAP 529F 
529F I ! VIRTUA RACING JAP 579F 



SUPER NINTENDO 



NEC 



SUPER BOMBERMAN 

EQUINOX 

ERICCANTONA 

VALD'ISERE CHAMPIONSHIP 

WOLFENSTEIN 3D 

ROCK 1 N ROLL RACING 

ART OF FIGHTING 

SCHTROUMPFS 

NHL HOCKEY 94 

NBA JAM 

FIFA INT SOCCER 



399F 
399F 
429F 
429F 
449F 
449F 



ARCADE CARD 
FATAL FURY 2 



CD OU 



ART OF FIGHTING CD 



FATAL FURY 
ALGUNOS 



CD 
CD 



1450F 



499F 
499F 



CONSOLES ET 
ACCESSOIRES 



PC ENGINE GT 
NECDUO-R 
NEOGEOSEULE 
MEGACD2FR + 1JEU 
SUPER NES 
MEGADRIVE 2 SEULE 
GAME GEAR + SONIC 
JOYSTICK NEO GEO 
MEMORY CARD 
QUINTUPLEUR NEC 
JOYPAD NEC 

ALIMENTATION 9V/1 A MD/NG 
CABLE RGB SNES/SFC 
QUINTUPLEUR SNIN/SNES/SFC 
JOYPAD SUPER NINTENDO 
2 JOYPAD SNIN INFRA-ROUGE 



DRACULA X CD 

FORMATION SOCCER J LEAGUE 

BOMBER MAN'94 + 
1J0Y+1QUINTU 



429F 



I^^^H^^^BI 






ADAPTATEUR FX 60 HZ 


99F 


II ! 1 1 I 1 


m NEO GEO m 


SPIN MASTER 
ART OF FIGHTING 2 
WINDJAMMER 


1290F 
1490F 
1490F 



3615 ■1'. 

code JfS) 

STOCK V 1 

GAMES fg^M 



SERVICE APRES-VENTE 
REPARATION 
MODIFICATION 

DEVOS CONSOLES, C EST AU 

48.05.48.23 

CHEZ STOCK GAMES 



I) 



SERVEUR 

STOCK GAMES 

36 68 30 36 



INFORMATIONS/NEWS/MATERIELS/OCCASIONS 



> commandez par telephone ou 
minitel et payez par CB I 



Horaire d'ouverture : Du Lundi au Samedi de 10 h 30 a 13 h 00 et de 14 h 00 a 19 h 00 




Video 



STOCK GAMES JUSSIEU 



3, rue d" Arras 

75005 PARIS 

Tel.: (1)44 07 04 61 
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SUPER NINTENDO SEULE 499F 

STREET FIGHTER 2 99F 

SKY MISSION 149F 

WWFWRESTLEMANIA 149F 

PILOTWINGS 149F 

SUPER R-TYPE 149F 

E.D.F 149F 

ADDAMS FAMILY 149F 

BART'S NIGHTMARE 149F 

UN SQUADRON 149F 

CASTLEVANIAIV 149F 

ROAD RUNNERS 149F 

SUPER TENNIS 149F 

SUPER SOCCER 149F 

FZERO 149F 

GHOULS AND GHOSTS 149F 

ANOTHER WORLD 149F 

SUPER WING COMMANDER 149F 

SPIDERMAN 149F 

AXELAY 149F 

STAR WING 149F 

DRAGON'S LAIR 149F 

KICK OFF 149F 

ALIEN 3 199F 

TORTUES NINJA 199F 

SUPER PROBOTECTOR 199F 

ADVENTURE ISLAND 199F 

MORTAL KOMBAT 199F 

JOE AND MAC 199F 

DRAGON BALL Z JAP 199F 

WORLD CUSS BASKET 199F 

STAR WARS 199F 

SUPER ALESTE 199F 

BEST OF THE BEST 199F 

ALADDIN 199F 

KRUSTY' S FUN HOUSE 199F 

TOP GEAR 199F 

STREET FIGHTER 2 TURBO 249F 

MARIO ALL STARS 249F 

JURASSIC PARK 249F 

COOL SPOT 249F 

GOOF TROOP 249F 

MAGICAL QUEST 249F 

MARIO KART 249F 

BUBSY 249F 

NIGEL MANSELL 249F 

NHLPA HOCKEY 93 249F 

BOMBERMAN 93 299F 

POCKY AN ROCKY 299F 

Fl POLE POSITION 299F 

RANMA 1/2 2 349F 

FLASHBACK 349F 

KING ARTHUR 149F 
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OCCASIONS 



NEO GEO SEULE 
NE0GE0 + 1JEUA299F 
NAM 1975 
CYBER LIP 

KING OF THE MONSTER 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
RIDING HERO 
BLUE'S JOURNEY 
BASEBALL 2020 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
JOY JOY KID 
ALPHA MISSION 2 
SENGOKU 
BASE BALL STAR 
GHOST PILOTS 
FATAL FURY 
CROSSED SWORD 
WORLD HEROES 
ROBOARMY 
THREE COUNT BOUT 
ART OF FIGHTING 
EIGHT MAN 
TRASH RALLY 
FATAL FURY 2 
SENGOKU 2 
WORLD HEROES 2 
MUTATION NATION 
SOCCER BRAWL 
FOOTBALL FRENZY 
BASEBALL STAR 2 
LAST RESORT 
SUPER SIDEKICKS 
VIEW POINT 
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1690F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
349F 
349F 
349F 
349F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
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499F 
499F 
499F 
499F 
549F 
549F 
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599F 
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699F 
799F 
949F 
999F 



REVENDEURS, 

CONTACTEZ 

NOUS!!! 

-s- 44 07 0461 



Livraison colissimo 
en 24 h ou 48 h 

dans la limite des stocks disponibles 

Toutes les marques titees sont des marques deposees 
Tous les jeux sont testes et garantis 



STOCK GAMES REPUBUQUE 



44, rue de Molte 

75011 PARIS 

Tel.: (1)48 05 48 23 

Metro Republique 
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OCCASIONS 



MEGADRIVE SEULE 399F 

JOYPAD 59F 

SONIC 49F 

STRIDER 99F 

SPIDERMAN 99F 

QUACKSHOT 99F 

STREET OF RAGE 99F 

FANTASIA 129F 

CASTLE OF HUSSION 129F 

FORGOTTEN WORLD 129F 

FATAL REWIND 129F 

SHINOBI 129F 

SHADOW OF THE BEAST 149F 

F22 INTERCEPTOR 149F 

TERMINATOR 2 149F 

STEEL TALONS 149F 

BATMAN RETURNS 149F 

TAZMANIA 149F 

MICKEY AND DONALD 149F 

OLYMPIC GOLD 149F 

BACK TO THE FUTURE 3 149F 

SPLATTER HOUSE 2 199F 

EUROPEAN CLUB SOCCER 199F 

SUNSET RIDERS 199F 

STREET OF RAGE 2 199F 

SONIC 2 199F 

JURASSIC PARK 199F 

FATAL FURY 199F 

COOL SPOT 199F 

ALADDIN 249F 

FLASH BACK 249F 

STREET FIGHTER 2' 299F 

ROCKET NIGHT ADVENTURE 299F 

MORTAL KOMBAT 299F 

ETERNAL CHAMPION 349F 
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OCCASIONS 




CORE GRAFX SEULE 


399 


CYBER CORE 


69 


DRAGON SPIRIT 


69 


TOY SHOP BOYS 


99 


VIGILANTE 


99 


RABIOLEPUS SPECIAL 


99 


SUPER STAR SOLDIER 


99 


1943 


99 


CYBER COMBAT POLICE 


129 


DRAGON EGG 


129 


POWER ELEVEN 


129 


PC KID 2 


149 


FINAL MATCH TENNIS 


199 


AVENGER CD 


99 


PSYCHIC STORM CD 


149 


STARPARODIA CD 


249 


VALIS CD 


349 




BON DE COMMAND 

ARENVOYERA: STOCK GAMES 
44 RUE DE MALTE 7501 1 PARIS - TEL : (1 ) 48.05.48.23 



I NOM: 

| ADRESSE : 
I CP: 



. PRENOM : 



.VILLE: 



.TEL:. 



II 



REGLEMENT 

• CARTE BLEUEQ 

N° CARTE BLEUE \_\_\_\_\ 

LUJJ LUJJ UJJJ 

DATE DEXPIRATION IJJUJ 

• MANDAT-LETTRE □ 

•CONTRE REMBOURSEMENT _l SIGNATURE 
•CHEQUED 



TITRES 



CONSOLES 



QT 



FRAISDEPORT + 50F CONSOLES 
FRAISDEPORT + 30F CARTOUCHES 
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OC€flN... COR€ LOIN 
IflMCRIQUe, CflNTO 



Monde de Football 1994, qui se 
deroulera aux Etats-Unis, va-t- 
elle pouvoir avoir lieu ? Ren- 
dezvous compte, la Coupe convoitee par tant 
de nations, vient d'etre derobee par des extra- 
terrestres. Ce qui m'etonne un peu de leur 
part, je les connais bien moi : ils ne seraient pas 
capables de faire un true pareil. Meme Tonton 
Steph est d'accord ! Dommage pourtant qu'ils 
aient eu un accident et que la Coupe se soit vola 
tilisee en mille morceaux. Maintenant, e'est a 
vous, grand footeux devant le ballon rond, d'en 
recuperer les pieces et de la re- 
constituer ! Et vous serez tout 
seul... accompagne de votre arme 
fetiche : un ballon de cuir d'une 
circonference de 68 a 71 centi- 
metres et d'un poids variant de 
396 a 453 grammes. 




n'a qu'une envie, cede de vous planter ! 
mr le bateau russe, passez plutot par en haut pour eviter tout 
e monde, mais n'oubliez pas la coupe ! 
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Sur le TGV japonais dont j'ai oublie le nom, il faudra surtout eviter les poteaux-pancartes qui 
vous arrivent dessus a une vitesse vertigineuse. Faites alors des takles. 



Les plus avises d'entre vous reconnaitront la 
le jeu Soccer Kid, sorti il y a deja quelque 
temps sur micro-ordinateur. Eh bien, voila la 
version Super Nintendo, qui, si elle a change 
de nom, conserve le principe du jeu original : 
avancer dans des niveaux a I'aide d'un ballon, 
afin de retrouver les morceaux de la Coupe. Certes, les 
ennemis ne sont pas tres nombreux, mais rien que le fait 
d'avancer avec le morceau de cuir est une vraie difficulte 
en soi. Mieux vaut ne pas etre cul de jatte ! En plus, vous 
n'avez que dix ballons a chaque fois, ce qui rehausse en- 
core la difficulte, pourtant toute progressive. Heureuse- 
ment, des passwords sont la pour vous redonner le 
moral. Techniquement bien fait, L'Ecole des Champions 
va combler les amateurs de foot, mais aussi et surtout les 
friands de jeux de plates-formes originaux. Une oc- 
casion a saisir au rebond ! 

TRAZOM 



108 JOYPAD 31 



Tel un Tarzan des Temps Modernes (Charlie Chaplin, vous 

croyez ?), vous vous accrocherez a des lianes 

de (er ! C'est {a I'Aventure. 




Le plan global vous indiquera exactement ou vous vous rendrez 
prochaine fois. Ici, les Etats-Unis sont en vue. America, America 



On ne peut pas dire que ce jeu manqu 
ginalite, ca non ! Vous prenez une dose de 
foot et une dose de plates-formes, vous me- 
langez et vous obtenez ce Soccer Kid revisite 
version dessin anime. Le fait d'identifier le 
petit footballer au heros du dessin anime du 
"Club Dorothee" (que regarde ma petite cousine, pas 
moi) est une bonne idee, meme si cela ne change pas 
grand chose au jeu. Les graphismes sont beaux et les de- 
cors pleins de finesses. Le principe du jeu est original et 
Ton se prend au jeu de devoir progresser avec ce foutu 
ballon. Le jeu manque quelquefois de rythme et pourra 
peut-etre lasser a la longue. Bref, je trouve I'Ecole des 
Champions reussi, mais plutot destine a un public 
jeune. OLIVIER 



le plan global 
vous indiquera 
exactement ou 
vous vous ren- 
drez la prochai- 
ne fois. Ici, les 
Etats-Unis sont 
en vue. America, 
America ! 



DCS COUPS DC liOULCS 






Notre petit gaillard est capable de bien 
des prouesses, grace a son ballon. II 
jongle, fait des reprises de volee, des 

tirs puissants, et meme des retournes ! 
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. VOL DE LA COUPE 
■ DU MONDE! 
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5 + MOTS DE PASSE 



• Des graphismes mignons. 

• Une tres bonne anima- 
tion. 

• Un jeu de plates-formes 
tres original ! 

Des musiques sympa. 



30 



Pas toujours evident de 
manier le ballon au-des- 
sus des obstacles. 



VERSION 
BNCiS 



1 



On peut les qualifier de 
"mignons", avec des de- 
cors varies et des sprites 
bien dessines. 



; hiFili i. 



Aucun probleme de ce 
cote-la, ca marche comme 
sur des roulettes, mon 
frere ! 



f:Klf:lMlMI 



Aucun probleme de ce 
cote-la, ca marche comme 
sur des roulettes, mon 
frere ! 

SON/BRUITAGE 

Des musiques assez inte- 
ressantes, mais des brui- 
tages vraiment trop peu 
nombreux. 



iOYPAD 31 109 
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SAUVEGARDES 



• Une animation 3D digita- 
lisee excellence. 

• Des decors sublimes et 
nombreux. 

• On peut jouer a la souris. 
Un jeu original sur cette machine. 

• Ne plaira pas a tous. 

• Les temps morts sont 
nombreux. 

• Le jeu se termine trop 
rapidement. 

Des phrases en anglais. 





ORSCRVONS DCUX 
PflPIUONS ! 






ienvenue dans la maison de tous les cauchemards. Une maison vide dans laquelle Les portes 
claquent sans arret, alors qu'il n'y a pas de courant d'air (un huissier du magazine "Mys- 
teres" I'a verifie, c'est Trazom qui me I'a confirme) ou encore des tableaux qui s'animent et 
vous suivent dans les couloirs sombres. Et cette maison, ce n'est pas la redaction de Joypad. 

non ! , il s'agit du lieu principal dans lequel se deroule Taction de ce jeu Mega CD qui, il faut le dire, inau- 

gure un nouveau genre sur Megadrive. II s'agit d evoluer (en 3D et en temps reel, ou presque) dans les 

pieces d'une maison hantee... par des papillons (il y en a partout, sales betes !). Lorsque vous entrez dans 

la maison pour la premiere fois, une voix off vous explique que votre sceur a 

ete transformee en papillon (la aussi, Trazom a verifie avec son pote 

Joe I'huissier de chez "Mysteres") et que vous devez tout faire pour 

la delivrer des antres de la maison. Vous pouvez recuperer des 

objets et il est fortement conseille de fouiller partout. Le but 

du jeu est de briser ce terrible malefice du papillon qui tue ! 

Ceci me permet de vous donner deux conseils : ne sortez 

jamais dans le jardin sous une nuit de pleine lune et ne re- 

gardez jamais un papillon. En fait, le probleme est simple : si 

vous regardez un papillon (dans les yeux), vous vous trans- 

formez vous-meme en papillon. Bad ! 



-., -. o , 
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Les decors des salles sont 
tout sublimes, vu la palet- 
te restreinte de la machi- 
ne. Bourre de details I'es- 
pace de jeu est immense. 



: i : i 



Le top la aussi. On evolue 
en 3D digitalisee en temps 
reel dans toutes les direc- 
tions. La fluidite est impres- 
sionante pour la machine. 



i : : : 



Quel confort d'utilisation ! 
A la souris, on evolue et 
on utilise les objets avec la 
facilite. Au paddle, c'est la 
meme chose. 

SON/BRUITAGE 

Ambiance, ambiance ! La 
bande son est envoutante 
et d'excellente qualite, ce 
qui est un peu normal, vu 
le support CD. 




*<S 



Lorsque vous trou- 
vez ce tableau re- 
presentant un visa- 
ge defigure par la 
douleur et qui crie, 
approchez-vous et 
entrez dedans. 






♦ • 









TRAZOM ICI MOZART (palindrome) 

Aii cas ou vous ne le sauriez pas, un palindrome est 

une phrase que vous pouvez lire dans les deux sens. Et 

le portrait que vous presente ce foutu papillon n'est 

autre que celui de Mozart peint par J. Lange (tres 

connu par sa concierge et par Trazom). 




A chaque fois 
que vous passez 
devant ce ta- 
bleau, appro- 
chez-vous et 
vous decouvrirez 
un indice vous 
permettant de 
continuer votre 
aventure. 



Je crois que les Americains ont 
bien fait de ne pas jeter leur 
Mega CD comme j'avais plutot 
tendance a le leur conseiller, il y 
a un an de ca. En ce qui concerne 
les Francais (nous, done), je crois 
que Ton evolue dans le meme moule que ces 
derniers, la remarque est done la meme. 
Les dernieres productions sont plutot origi- 
nates et bien fichues. Entre les sequences 
hollywoodiennes de Ground Zero Texas et 
la superbe 3D de Mansion, on a du mal a re- 
connaitre cette bonne vieille Megadrive. 
Pour la premiere fois, I'aventure fait son ap- 
parition sur Mega CD (avec Lufia, teste dans 
ce numero, dans un registre different) et on 
peut parler d'un feu d'artifice. Le jeu est ori- 
ginal, prenant et tellement realiste ! II se de- 
gage une atmosphere angoissante et para- 
doxalement un bien-etre visuel, qui ont 
tendance a derouter le joueur. Les enigmes 
sont assez sympa et la difficulte est progres- 
sive. Au debut, on se laisse guider pour voler 
de ses propres ailes (de papillon). Le petit 
probleme est que le jeu manque de rythme 
et traine souvent en longueur (e'est son 
principe de deplacement qui veut ca). 
Deuxieme probleme, les fanas 
d'aventures finiront ce jeu en 
trois heures, ce qui est domma- 
v ge vu le prix d'un jeu CD. Par 

contre, et j'insiste sur ce point, 
Mansion est destine aux ama- 
teurs de nouveaute et surtout a 
un public jeune et... feminin (cf. 
I'encadre a ce propos). Moi, j'ai 
aime et je le dis : Mansion est desti- 
ne aux amateurs de reve, d'aventu- 
~ re et de nouveaute sur Mega CD, 
meme s'il comporte quelques limita- 
tions. A vous de voir les amis, chacun 
ecrit son livre, n'est-ce-pas ? 

OLIVIER PAPILLON-KILLER 




Pour tela, vous aurez besoin des allumettes qui se trouvent 
sous la plante, dans la salle du piano. N'oubliez pas de trouver 
le diapason auparavant. Foncez vers la salle aux bougies et al- 

lumez la seule bougie eteinte. A vous de jouer maintenant ! 



c'est une belle pr 
miere ! Du point de 
vue technique tout 
du moins. N'en de- 
— ' plaise a nos amis les 
micros, le rendu graphique est 
tres sympa, et meme si I'ani- 
mation est loin de valoir celle 
de Seventh Guest sur PC CD- 
Rom (quoique...), I'impression 
lumineuse qui sort de cet enfer 
macabre est "un veritable 
hymne a la grandeur de la vie 
humaine", comme dit Jackie 
Sardou, qui est aussi poete a 
ses heures. Le jeu est loin 
d'etre difficile. Je dirais meme 
que, grace a une petite astuce 
dans le jeu — que tout le 
monde devrait trouver — ca 
en devient trop simple. 
Conclusion : faut-il acheter ce 
CD, en sachant que d'une part, 
votre Mega CD a faim, et que 



courte ? De mon point de vue, 
oui, si votre porte-monnaie 
vous le permet. 

TRAZOM 



LE FAUTEUIL, 
, UNE CLEF ! 

Le principe est 
toujours le 
meme au cours 
du feu. Vous 
vous appro- r 
. . chez de 
meubles qui at- 
tirent votre at- 
tention, et un 
ob|et apparait. 
",ne reste plus 
qu a le prendre 
et a 'utiliser 
plus loin. 



LA SALLE DE BILLARD 




Vous y trouverez d'abord 
une def permettant de 
sortir, et surtout un Irvre 
vous faisant decouvrir 
I'enigme a resoudre dans 
la salle aux bougies. 
Alors, ecoutez bien et 
rappelez-vous le jeu de 
flechettes dans la salle de 
billard... 



Attention, cette statue de pierre va bientot 
s'animer et vous poursuivre. 




UN JEU PUUR QUEL PUBLIC ? 



Yumani Mystery Mansion est un bon exemple 
de jeu qui ne plaira pas a tous les publics. 
Destine au depart a un public friand d'aven- 
ture. il ne posera pas de veritables pro- 
blemes a ceux qui ont termine deux fois 
Landstalker (meme si le genre est bien diffe- 
rent). Les enigmes sont interessantes. mais il 
n'y en a pas assez pour proposer plus de 
trois a quatre heures de jeu a un habitue de 
la reflexion sur console. Par contre. il consti- 
tue une excellente entree en matiere pour les 
debutants, je veux parler des plus jeunes 
d'entre nous. On est completement guide au 
depart et la difficulte est vraiment progressi- 
ve. De plus, le jeu est tenement novateur sur 
la machine avec son mode de deplacement 
en 3D a la 7th Guest et degage une telle at- 
mosphere, que les joueurs aguerris se feront 
quand meme une joie d'y jouer. C'est vrai 
qu'en ce qui concerne ces derniers. Mansion 
est plutot un jeu a voir et a jouer quelques 
heures. plutot qu'un jeu a acheter obligatoi- 



rement. Mais la plus grande partie du public 
est aussi jeune et... feminine. £h oui. ca y est, 
j'ai lance le pave ! Sans etre macho, le 
nombre de nanas qui jouent sur consoles est 
plutot restreint et Mansion est le type meme 
de jeu destine a ce public boudeur. depuis 
toujours. des Street of Rage et autre Thunder- 
force. Cree par un staff feminin. le jeu plaira 
obligatoirement a un public feminin. car il de- 
gage une poesie toute nou- . 

velle sur Megadrive. Apres 
tout, nest-ce pas Aude de 
la Hotline Sega qui m'a 
donne un precieux conseil. 
alors que j'etais bloque 
quelque part dans ce foutu 
jeu infeste de papillons (je 
haie les papillons ! ) ? et 
Aude est une fille (charman- 
te qui plus est) : voild la 
preuve. je vous le dis. 



Mais oui, rappelez-vous cette cible avec la 
disposition bien speciale des flechettes : 

cinq en demi-cercle, puis une flechette 
seule qui leur fait face. II va falloir faire 
un parallele avec les bougies. Oui, mais 
quel ordre choisir pour ces satanees bou- 
gies ? La voix du livre vous apprend que 
de I'obscurite nait la lumiere. II faudra 
done allumer la seule bougie eteinte et 

eteindre les deux bougies contigues. 
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2, rue de la Salpetriere - 54000 NANCY - Tel. 83 39 59 49 



CARTE DADHERENT 

150 F 



Seuls les adherents 
peuvent acheter 



MEGADRIVE (Europe) 

ALADDIN 355 

COOL SPOT 349 

DRAGON BALL Z (Jap.) 479 

DRAGON'S REVENGE 345 

DR ROBOTNIK 329 

DUNE 329 

ECCOTHE DOLPHIN 319 

ETERNAL CHAMPION 429 

FIFA INTER SOCCER 335 

GAUNTLET 4 349 

JOHN MADDEN 94 389 

LETHAL ENFORCER jT.^lLi.. 459 

LOTUS2 349 

MORTAL KOMBAT 369 

NBAJAM 389 

NHL HOCKEY 94 359 

PGA EUROPEAN TOUR 359 

SONIC3 410 

SONIC SPINBALL 325 

STREET FIGHTER 2' 429 

TURTLES TOURN. FIGHTER 355 



SUPER FAMICOM 

ALCAHEST 459 

ARDIUGHT FOOT 459 

ASTRAL BOOT 2 529 

BRAIN LORD 545 

DESERT FIGHTER 519 

DRAGONBALL RPG 299 

DRAGONBALL Z3 519 

FATAL FURY 2 509 

FINAL FANTASY 6 659 

FXTRAX TEL 

GHOST SWEEPER 529 

GOEMON FIGHT 2 469 

JOE ET MAC 3 479 

KING OF DRAGONS 519 

LEGEND OF GALA 459 

LEMMINGS 2 TEL. 

MACROSS 489 

MEGAMIMENSEI 2 519 

MUSCLE BOMBER 519 

NINJA WARRIOR 479 

RUSHING BEAT 3 SHURA 439 

RANMAN 1/2 4 539 

ROCKMAN SOCCER 509 

SAILOR MOON R 589 

SD GUNDAM 529 

SLAM DUNK 529 

SONIC BLASTMAN 2 529 

SUPER BOMBERMAN 2 509 

SUPER METROID 529 

SKYBLAZER 459 

TETRIS BATTLE GARDEN 529 

WOLFENSTEIN 3D 529 

WORLD WIDE SOCCER 519 

YUYU HAKUSHO 529 

ZERO 4 CHAMP TEL. 

ZOKU LEGEND OF BISHIN 459 
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jousnos jeux 
sont neufs 



MEGA CD (Europe) 

ECCO LE DAUPHIN 349 

GROUND ZERO TEXAS 375 

JAGUAR XJ 220 349 

JURASSIC PARK 319 

LETHA ENFORCERS 399 

MICROCOSM 355 

NIGHTRAP 375 

SILPHEED 355 

SONIC CD 345 



\ 



ACCES. NINTENDO 

ADAPT. SFX 60 Hz 99 

X-TERMINATOR 229 

ACTION PRO REPLAY 349 

TRIBAL TAPE 6 JOUEURS 159 

MANETTE SUPER 4 88 



ACCES. MEGADRIVE 

ADAPT; MEGAKEY 2 99 

NITRO ADAPT. 2 UNIVERS 1 19 

MANETTE 6 BOUTONS : 109 

PROCDX 349 

ACTION PRO REPLAY 349 

4 PLAYERS E.A 249 



SUPER NINTENDO (Europe) 

CLAYFIGHTER 379 

COOL SPOT 349 


CYBERNATOR 

DESERT STRIKE 

EQUINOX 


319 
379 

379 


FIFASOCCER 

FLASHBACK 


369 

349 


JOHN MADDEN 94 

LEMMINGS2 


349 
379 


LETHAL ENFORCERS 


519 


MIGHT ET MAGIC 2 

MRNUTZ 


459 
329 


NBAJAM 


449 


NHL HOCKEY 94 

RAINBOW BELL ADVENTURE 

RANMA 1/2 


349 
369 

379 


ROCK N ROLL RACING 

SENSIBLE SOCCER 

SKYBLAZER 


349 
385 

349 


SUPER BOMBERMAN 

TERMINATOR 2 ARCADE 

TOP GEAR 2 


339 
369 

379 


VIRTUAL SOCCER 

WOFENSTEIN3D 

WWF ROYAL RUMBLE 


379 
409 

439 
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CONSOLE 


TITRE 


PRIX 






































□ Adhesion Club : 150 F 




Frais de port : 30 F 
(quelque soit le nombre de jeux) 




TOTAL A PAYER 





Salpetriere 


- 54000 NANCY 


N° d'adherent : 




NOM: 




PRENOM : 


ADRESSE: 




VILLE : 


C.P. : 


TEL: 


Reglement : 




D CHEQUE 


D MANDATLETTRE 
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ower Monger Megadrive, c'etait en fevrier 93, c'est-a-dire dans le Joy- 
pad n° 1 7. Presque un an et demi apres, Electronic Arts nous propose 
la version Mega CD. On se dit qu'ils ont du en changer des choses 
pour mettre autant de temps. Eh bien, pas tout a fait Power Monger, 
c'est toujours cette insatiable soif de conquete, de pouvoir et de charlotte aux 
fraises. Car qui dit "pouvoir" dit "sous", et done charlottes aux fraises. Quoi qu'il 
en soit, vous revoila a la tete d'une petite troupe de fideles determines a faire de 
vous le plus grand conquerant du monde. Une fois le jeu commence, a vous de 
mener vos troupes au combat, a vous de les nourrir ou de les pousser a inventer 
de nouvelles armes. Rencontrez les grandes princes et formez des alliances. La ma- 
chine de guerre est en marche. Alors que votre petite troupe se deplace sur la 
carte en 3D, donnez vos instructions par le biais de la barre d'icones situee en bas 
de I'ecran. Sur la version Megadrive, cette barre etait a droite, ce qui etait genant, 
car nombre de televiseurs ont tendance a ne pas faire apparattre les cotes de 
I'ecran. Ce n'est pas toujours tres beau, mais c'est en tout cas efficace. 
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VUES EN 3D 

Avant chaque monde, un petit apercu du niveau. 



vous permet de visualiser I'aire de jeu. Dommage 

«." .In/aa pas plus decouleu fs ,e»'„„e f anesei 
en fait a pas grand-chose. 
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GENRE • WARGAME 
TACTIOUE 
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DIFFICULTE • FACILE 
A DIFFICILE 




MOTS DE PACE 



Power Monger est un jeu 
que I'on pourrait qualifier 
de "serieux" sur Mega CD. 
Done, deja, (a elimine pas 
mal de jeunes gens qui au- 
raient voulu se procurer un 
jeu gore, bourrin et hypra fun. Pas de 
ca ici ! Pour une fois qu'un jeu video 
monopolise toutes les neurones que 
vous possedez, on ne va pas faire la 
fine bouche. Malheureusement, le sup- 
port (un CD, je vous le rappelle !) n'est 
absolument pas exploite comme il de- 
vrait I'etre. C'est-a-dire qu'il devrait au 
moins comporter des musiques et des 
bruitages potables. Au lieu de ca, on se 
retrouve avec des acces disque de la 
mort, et un jeu qui n'a pour ainsi dire 
pas evolue, en comparaison avec la 
version Megadrive ! Seule la barre 
d'icones est mieux situee. Ca fait pas 
bezef comme changement ! Allez, sans 
rancune... 

TRAZOM 






LES ROTATI 



>urs de jeu, afin de mieux distinguer 

une scene, n'hesitei pas a changer 

votre angle de vue. Pour connattre 

avec precision votre position, il faut laisser 

la boussole a gauche de I'ecran. 





• 1 95 niveaux, on en a pour 
le mois. 

• Power Monger est un 
classique, il faut le 
connaitre. 

On peut jouer avec la souris Sega. 

• Les graphismes : beurk ! 

• L'animation est tres dece- 
vante. 

• Les innovations, par rappo 
a la version Megadrive, res 
tent limitees. 

■ Power Monger decroche la palme des 
acces disque les plus longs sur Mega CC 
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Power Monger n'est vrai- 
ment pas beau a voir, et 
les sequences a la 3D Stu- 
dio n'y changent Hen 



a 
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II aurait ete difficile de faire 
plus saccade lors des depla- 
cements sur la carte, ou 
bien encore lors des chan- 
gements d'angle de vue. 
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L'acces aux commandes 
n'est pas tres simple, et 
meme avec la souris Sega, 
e'est parfois la galere. 

SON/BRUITAGE 

En fonction des saisons, les 
bruitages changent. Cer- 
taines musiques CD ne 
sont pas mal du tout. 




ESP ACE VIDEO 



LOCATION VEMTE ECHAMt 



ESPACE VIDEO 

8 AV ANATOLE FRANCE 
94600 CHOISYLEROI 

100M RER GARE CHOISY LE ROI 
C. commercial TEL 48 .52 .05 .99 



ESPACE VIDEO 

32 RUE DE BONDY 
93600 AULNAY BOIS 

1 00M RER GARE AULNAY SOUS BOIS 
TEL 48 .69 .81.47 



ESPACE VIDEO 

68 AV DE LA REPUBIQUE 
75011 PARIS 



TEL 47 00 81 38 
FAX 47 00 76 95 
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SUPER FAMICOM 



BATMAN RETURN 
BLUES BROTHERS 
COMBAT RIBLE 
CONTRAT3 
DEAD DANCE 
DRAGON BALL Z 3 
EMPIRE STICK BACK 
FATAL FURY 2 
FINAL FANTASY 6 
FINAL SET TENNIS 
FINAL STRETCH AGURI 2 
FIRE EMBLEM 
GOEMON FIGHT 2 
HAMMERING HARRY 
HOKUTO NO KEN 7 
J LEAGUE SOCCER 
JOES MAC 3 
MADARA 2 
MIGHT & MAGIC 
MOMOTARO 2 
NBA BASKET 94 BULLS 
NFL FOOTBALL 94 
NIGa MANSaL 
PAPUYA 
RANMA 1/2 N*4 
ROMANCING SAGA 
ROMANCING SAGA 2 
RUSHING BEAT SHURA 
RYUKO NO KEN 
SAILOR MOON R 
SEIKEN DENSETSU 2 
SEPTENTRION 
SILVA SAGA 2 
SONIC BLASMAN 2 
SONIC WING 
SUPER AIR DRIVER 
SUPER METRCHD 
TINY TOON 
TOP RACER 2 
TORUNEKO 

TWIN BEE RAINBOW 2 
WOLFENSTEIN 3 D 
WORLD CLASS RUGBY 2 
Y'S 4 MASK OF SUN 
YOU YOU AKUOHO 
acco SOCCER 
ASTRO GOGO 



MALETTE CONSOLE 
ALIMENTATION 

SUPER NES 

ADAMS FAMILY 1 

ADAMS FAMILY 2 

ALADDIN 

AXaAY 

CASTELVANIA 

D .FORCE 

GODS 

GOULS N GOUST 

GRADUIS3 

TURN N BURN 

CYBERNATOR 

FATAL FURY 2 

HOOK 

MFCHWARRIOR 



SUPER NES 



199 F MECHWARRIOR 

199 F »*GAMANX 

249 F MICKEY 2 

249 F NBA JAM 

199 F MHL94 

589 F WLANX 

399 F ROBOCOP 3 

S89 F ROBOCOP VS TERMINATOR 

690 F ROCKETER 

299 F ROCKY RODDEN 

399 F ROMANCE 3 

499 F RPM RACING 

449 F SECRET OF MANA 

449 F SMATH TV 

589 F SUPER ALESTE 

549 F TOM & JERRY 

399 F TOTAL CARNAGE 

449 F VALIS 4 

449 F KING OF DRAGON 

449 F WISADRY 5 

449 F SUPER NINTENDO 

449 F ALADDIN 

1 99 F ALIEN 3 

549 F AMAZING TENNIS 

589 F ANOTHER WORLD 

449 F ASTERIX 

449 F AXELAY 

399 F BEST OF THE BEST 

399 F BOB 

589 F BOMBER MAN 

399 F CHESSMASTER 

399 F CHUCK ROCK 

399 F CLIFFHANGER 

589 F COOL SPOT 

399 F DAFFY DUCK 

399 F DENIS LA MALICE 

589 F DOUBLE DRAGON 

249 F DRACULA 

399 F DRAGON S LAIR 

449 F ERIC CANTONA 

399 F F ZERO 

399 F Fl POLE POSITION 

449 F FIFA SOCCER 

449 F FLASH BACK 

499 F HOOK 

589 F JURASSIC PARCK 

449 F KICK OFF 

LAST ACTION HERO 

LEMMINGS 
189 F LOONY TUNES 
99 F MAGIC SWORD 

MAJOR TITLES 

MARIO COLLECTION 
1 99 F MARIO PAINT 
199 F MORTAL KOMBAT 
399 F MT NUTZ 
199 F NBA JAM 
1 99 F NIGEL MANSa 
199 F ON THE BALL 
199 F PARODUIS 
199 F PSG SOCCER 
199 F RANMA 1/2 N2 
459 F RIVAL TURF 
299 F SENSIBLE SOCCER 
549 F SHANGAI 2 
199 F SPIDERMAN X MEN 
299 F STREET FIGHTER 2 



299 F 

249 F 

199F 

199F 

199F 

199 

199 F 

199 F 

249 F 

199F 

199F 

199F 

249 F 

399 F 

199F 

199 

199 

199 

389 F 

199 

449 

449 

249 F 

199 F 

199 

199F 

199 

199 F 

199 F 

199 F 

199 F 

289 

199 F 

249 F 

359 

499 

389 F 

199F 

199F 

449 F 

449 F 

199F 

249 F 

199 

199 F 

199 



SUPER NINTENDO 

299 F SUNSET RIDER 
549 F SUPER OFF ROAD 
489 F SUPER TENNIS 
499 F TKO BOXING 
459 F TORTUE NINJA 4 
1 99 F TORTUES NINJA 5 
199 F VALDISERE 
459 F W . LEAGUE BASKET 
1 99 F WORLD HEROES 
389 F YOUNG MERLIN 
489 F KICK KOFF 3 

199F MEGADRIVE 

499 F FIFA SOCCER 

1 99 F SONIC 3 

1 99 F Virtual RACING JA 

1 99 F VIRTUAL PINBALL 

399 F ETERNAL CHAMPION 

1 99 F NBA JAM 

499 F DAGON BALL Z 

499 F STREET FIGHTER 

ALADDIN 

JUNGLE STRICK 

KICK OF 3 

CHUCK ROCK 

DUNGEONS DRAGONS 

FANTASIA JA 

F GP MONACO 2 JA 

HAUTING 

KRUSTY FUN HOUSSE 

LHX ATTAK CHOPER 

LOTUS TURBO 

MICKEY & DONALD 

POWER MONGER 

PREDATOR 2 

RISKY WOODS 

SIMPSONS 
F SPEDBALL 2 
F TALMTS ADVENTURE 
FfTECMO CLASH 

GAME GEAR 

FlALIEN 3 
F CHAKAN 
F CHESS MASTER 

DEVILISH 

FANTSY ZONE 



GAME BOY 



F KLAX 

MARBLE MADNESS 
F OUT RUN 

POPILS 

PRINCE OF PERSIA 

PUT AND PUTTER 

SIMPSON 
F SMASH TV 

SOLITAIRE 

SUPER INVADERS 
F SUPER OFF ROAD 
F TKO BOXING 

WIMBLEDON 

MEGA CD 

MEGA CD 2 JAPONNAIS 

CDX NOUVELLE VERSION 

SONIC CD JA 
F THUNDER HAWK 

SWITCH 
F DEVASTATOR 



249 F 
199F 
199F 
199 F 
199 F 
499 F 
449 F 
199 F 
399 F 
399 F 
449 F 



JA 
JA 
JA 
JA 
JA 
JA 
JA 



399 F 
499 F 
589 
399 
499 F 
499 F 
549 F 
449 F 
399 F 
399 
399 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 

149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 



KICK OFF 3 

TOU YOU 

MCKEY 5 

TOM & Jerry 2 

TINY TOON 2 

MEGAMAN 4 

WARIO LAND 3 

DAFFY DUCK 2 

ADVENTURE ISLAND 

BIONIC COMMANDO 

CASTELIAN 

CENTIPED 

CHASE HQ 
F CHUCK ROCK 
F CRASH DUMMIES 

DOUBLE DRAGON 2 

DR FRANKEN 

DRAOJLA 

Fl RACE 

FaiX THE CAT 
F GAULTET 2 

GEARWORKS 

HUDSON HAWK 

LAST ACTION HEROGARGOL QUES 

LODE RUNNER 

NEMESIS 

OCTOBRE ROUGE 

OFF ROAD 

PANG 

PRINCESSE BOBLETTE 

SALOMON KEY 



SHADOW 
SHANGAI 
SNOOPY 
SPANKYS 
SPEED BALL 2 
SPIDERMAN 2 
STAR WARS 
SUPER RC PRO 
TERMINATOR 2 
TIP OFF (FOOT BALL) 
TORTUE NINJA 2 
WISARD WARRIOR 



WARRIOR 



NEO GEO 



1 490 F 
280 
250 
250 
250 F 
250 



3 COUN BOUT 

ART OF FIGHTING 2 
F CARNAGE REVENCHE 

COSSED SWORD 

CYBER LIP 

FATAL FURY 2 

FATAL FURY SPECIAL 

KING OF MONSTER 

NINJA COMBAT 

PUZZLED 

RIDING HERO 

SAMOURAI 

SIDE KICK 

SPIN MASTER 
F SUPER SPY 
F TOP PLAYER GOLF 
F TRASH RALLY 

WIND JAMMERS 
F WORLD HEROES 2 



199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
19 
199F 
199F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 



690 F 

1 390 F 

1 390 F 

399 F 

399 F 

690 F 

1 290 F 

299 F 

299 F 

399 F 

399 F 

1 390 F 

1 290 F 

990 F 

399 F 

399 F 

499 F 

1 390 F 

690 F 
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FILMS DRAGON BALL Z 
INEDIT (EN FRANCE) 
VERSION ORIGINAL PAL 



GARLIC 

THALES 

SUPER NAMECK 

DOCTEUR WILLOW (SAVANT FOU) 

BADDACK (NONDISPO) 

KOURAT 

METAL KOURAT 

LA REVENGE DES CYBORGS 

TRUNKS STORY (NONDISPO) 

GUERRIERS MILLENAIRE (BROLY) 

GUERRIERS MYSTIQUES (BOJACK) 

DOCTEUR EIGI 



VOLUME 1 
VOLUME 2 
VOLUME 3 
VOLUME 4 
VOLUME 5 
VOLUME 6 
VOLUME 7 
VOLUME 8 
VOLUME 9 
VOLUME 1 
VOLUME 1 1 
VOLUME 1 2 
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Toutes les Marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs. 



BON DE COMMANDE a retourner;"ESPACE VIDEO" 
68 avenue de la REPUBLIQUE 7501 1 PARIS 
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PRIX 
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ent le plus important du jeu. Cet ecran vous permettra 
poser votre equipe. Vous deciderez iti de jouer le match, de simple- 
ment le regarder ou laisser la machine calculer le resultat en foncti 
des forces en presence. 




UN KICK OFF POUR PAS GflCHCR 



un mois de la World Cup aux USA, les jeux de foot font un re- 
tour en force sur nos consoles. D'ici a fin juin, c'est une dizaine 
de nouveaux titres du genre qui arriveront dans les magasins. Si 
certains attendent avec impatience la version SN de Fifa Soccer 
ou la venue du (prometteur) jeu officiel de la Coupe du Monde realise par 
US Gold, on ne s'attendait pas a ce Player Manager. Alors que les editeurs se 
battent pour proposer le jeu de foot qui aura la 
meilleure maniabilite, Imagineer nous surprend avec 
un foot d'un genre nouveau sur console : un jeu de 
management. 

On trouve d'abord dans cette cartouche un classique 
jeu de foot (la version micro de Kick Off avec les pe- 
tits sprites) permettant de jouer des matches amicaux 
contre un ami ou la machine. Mais le plus interessant 
bien sur est d'endosser la peau de directeur sportif 
/^=\ d'un club. Vous debarquez dans le championnat d'An- 

£ i gleterre compose de trois divisions (de seize equipes 

chacune) et de deux coupes, et vous devrez faire 

preuve de talents de tacticien et de gestionnaire pour 

amener votre equipe en tete de la premiere division. 

/^_7) Un vrai challenge ! 
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Je vous aurai prevenu, ce Player Manager ne 
trouvera grace qu'aupres des vrais passionnes 
., j de foot, ceux qui lisent I'Equipe au moins une 
i fois par semaine... Player Manager utilise une 
version speciale de Kick Off et fait la part belle 
au management de votre club. Vous devrez 
renforcer votre equipe grace au marche des transferts, 
etudier soigneusement les tactiques de jeu en fonction de 
I'importance des matches, controler en permanence I'etat 
de vos finances et amener votre club en tete du champion- 
nat, sinon vous risquerez votre place de manager ! 
Le jeu est tres riche de ce point de vue et follement exci- 
tant puisque vous concourerez contre les 47 autres mana- 
gers du championnat, en temps reel. Si vous hesitez a en- 
gager un joueur, un autre manager en fera ('acquisition. Le 
plus fou est de constater que tous les joueurs (environ 500) 
possedent leurs propres caracteristiques ! Passionnant et 
bien realise, Player Manager vous fera decouvrir le jeu ^^ 
de foot sous un ceil nouveau. Moi, j'adore ! ROBBY ^3 




Voici I'ecran des 
caracteristiques 
propres a un 
joueur. Impor- 
tant : pensez a 
renouveler le 
contrat de vos 
meilleurs ele- 
ments, mais sa- 
chez aussi vous 
separer d'une de 
vos stars pour 
realiser une 
belle operation 
sur le marche 
des transferts. 
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Le match ! C est du Kick Off, mais il ne s agit pas de la version deja connue sur SN. Player Manager va permettre aux nostalgiques 

de retrouver la (premiere) version micro du jeu. 



IT 



ilH: 



EDITEUR • IMAGINEER 



GENRE • SIMULATION 
DE FOOT 



DIFFICULT! • MOYENNE 



• Le Kick Off micro 
sur consoles (pour les 
amateurs) ! 

• Le jeu des transferts 
> est tres interessant. 

On peut jouer, manager ou 
jouer et manager. 
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us desirez trouver une perle rare ? Vos deux observateurs pourront ausculter le 
narche des transferts jusqu'a trouver un joueur dans votre fourchette de prix. 



Puisque Robby a bien du passer trois 
nuits blanches avec cette cartouche, je 
me disais que ce Player Manager valait 
bien un petit detour en attendant la 
venue de Fifa Soccer sur Super Ninten- 
do, je dois avouer que si je reconnais a 
ce jeu de nombreuses qualites, je m'en 
suis rapidement desinteresse. Moi ce 
que j'aime, c'est effectuer un ciseau re- 
tourne et envoyer le ballon en pleine 
lucarne d'un seul coup de paddle, alors 
que je suis plutot nul au foot. Passer de 
nombreuses minutes a monnayer les 
talents d'un avant-centre a coups de 
millions, tres peu pour moi. Quant a la 
partie foot en elle-meme, elle est bien 
realisee mais ne tient pas la route face 
a la nouvelle version de 
Kick Off (le 3 !). Bref, 
Player Manager s'adresse 
avant tout aux vrais anion- 
reux du football. 

OLIVIER 



| 
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Rien de bien transcendant, 
les tableaux de classement 
en blanc sur fond vert ne 
sont pas toujours tres 
lisibles. 



Heu... Ce n'est pas le genre 
de jeu oil I'animation 
prime. Et tout est O.K. dans 
la partie Kick Off. 



Rien a dire sur la maniabi- 
lite pendant les matches, 
c'est du Kick Off. 



SON/BRUITAGE 

Une seule musique dans 
tout le jeu ; heureuse- 
ment, il est possible de 
I'enlever. 
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Rahan (un stagiaire) avec TSR, face a Tonton Steph et Trazom. Ces 

derniers s'inclineront de justesse dans un "tie break" 

du troisieme set d'anthologie ! 



h oui, il fallait bien que ca 

arrive : Pete Sampras, ac- 

tuel numero un au classe- 

ment ATP (Association des 
ennismen Professionnels), donne lui 
aussi son nom a un jeu video. Apres les 
Capriati, Agassi et autre Connors, le 
vainqueur des trois derniers tournois du 
Grand Chelem (sur quatre !) atteint lui aussi 
renommee video-ludique. Codemasters ne nous 
propose pas seulement de jouer seul ou a deux dans pas moins de 33 tour- 
nois, mais aussi et surtout de nous eclater a quatre, ET sans adaptateur 
(celui-ci se trouvant sur la cartouche !). De quoi faire naitre des parties de 
folie, pas vrai les gars ? 



Le jeu en double, 
surtout a Joypad, se 
passe parfois de 
commentaire. Re- 
gardez-donc ('attitu- 
de de Tonton Steph, 
au service. Un vrai 
genie des Car- 
pathes. 




Trente-trois tournois en tout, histoire de pas 

gacher. Vous en avez pour un bout de temps 

avant de voir la fin, croyez-moi ! 



^■l.UJMTl 



TSR en train 
contester une action 
6 combien litigieuse. 

Tous les moyens 
sont bons pour ama- 
douer I'adversaire... 




Depuis Wimbledon, qui, 

meilleur jeu de tennis sur Megadrive, on n'avait 

pas grand chose a se mettre sous la raquette. 

Desormais, on pourra dire qu'effectivement LE 
. meilleur jeu de tennis c'est celui de Codemas- 
' ters, Pete Sampras Tennis. Le nombre de coups 
est impressionnant, aussi bien en service que dans le jeu 
normal, et la prise en mains est tres aisee. De plus, cet edi- 
teur, qui decidement gagne a etre connu, a eu un coup de 
genie formidable : mettre un adaptateur dans une car- 
touche ! Pas simple, et il fallait y penser. Grace a cela, le 
jeu a quatre ne pose aucun probleme technique, et j'ajou- 
terai meme qu'il est quasiment indispensable. Les parties 
d'enfer, je ne vous raconte pas. Enfin un VRAI jeu de tennis 
sur MD ! ~ 

TRAZOM 





DES TONNES 
DE JOUEURS ! 

Plein de joueurs a selectionner, parmi 
trente-deux. Hommes ou femmes, 

brun(e)s ou blond(e)s, c'est 
vous qui voyez ! 



. Second jeu de tennis console pour Codemaster 
apres celui de la Nes. Encore chaud d'un match 
avec Rahan (notre stagiaire favori) contre le gentil 
Tonton Steph et le brave Trazom, je vais vous de- 
voiler les points forts de ce jeu. Tout d'abord, il est 
possible d'y jouer a quatre sans avoir besoin d'un 
quelconque adaptateur. Par consequent, economic Les 350 
francs de I'adaptateur pourront toujours etre reinvestis dans 
un autre jeu. Sur ce coup-la, chapeau Codemaster ! Pour 400 
francs, on a le jeu et I'adaptateur. Je passe au jeu en lui- 
meme. Bien que moins complet qu'un Davis Cup, Pete Sam- 
pras est tout de meme tres bien realise. II est, selon moi, le 
second jeu de tennis sur Megadrive. On peut aussi suivre la 
carriere d'un joueur, meme si celle-ci est bien moins comple- 
te que sur Davis Cup. Cote realisme, le tout reste assez bon, 
meme si ce n'est pas encore le top. Pour le prix et pour 
le plaisir qu'apporte ce jeu, il merite toute votre atten- iQk 
tion. T.S.R. Vainqueur contre I'equipe Traz/Steph VS? 
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EDITEUR • CDDEMASTERS 



GENRE -TENNIS 



I 
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DIE FICULTE • MOYENNE 
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NOMBRE DE JOUEURS • 1 
A 4 fSIMULTANEMENTl 
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MOTS DE PASSE 
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Des digits vocales sympa. 
Des coups assez realistes 
Le jeu a quatre tres fun. 
Un prix bas (400 F) pour 
un jeu + un adaptateur ! 



Des coups difficiles a rea- 
liser a la volee. 
1 Quelques petits "bugs" 
sans grande consequen- 




i 



On ne peut pas dire qu'ils 
ont beneficie d'une atten- 
tion toute particuliere, 
meme si on reconnait faci- 
lement Pete Sampras. 
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Aucun ralentissement (ou 
alors, on les a pas vus !), 
les balles fusent parfois a 
une vitesse hallucinante. 
Superbe ! 
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On apprend tres vite sans 
trop se prendre la tete. 
Les coups s'executent 
avec une grande facilite, et 
c'est la fete, yeaaah !! 

SON/BRUITAGE 

Un peu moins bons que 
ceux de Davis Cup. On est 
largement dans I'ambian- 
ce avec des cris, des digits. 
Bref, c'est genial ! 
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Dexter n'a pas hesfte une se- 

conde, alors qu'Olrvier se trou- 

ve en mauvaise posture. Toot se 

joae, une fois de plus, a la secon- 

de pres et au millimetre pres ; il 

fait savoir exa rto me n t a quel i 

sauter, mais il faut surtout sauter dans I 

meme direction. Cest te qui drffereiKie cette version 

des versions (farcade dans lesquelles la timing eta'rt 

quasiment le seal crttere de progression. 



pas vraiment nouveau ! Par contre, 
avec un commandant aussi ignoble que ce 
satane Borf, on peut s'attendre a du concen- 
tre de fin du monde ! Avec un nom comme le sien, 
Borf n'a toujours eu qu'une seule idee en tete : se 
venger des colibets de ses petits camarades a 
lecole. Alors, il a decide de detruire des pianetes, 
et aujourd'hui, c'est a notre tour, nous les terriens ! 
Son plan est de transformer tous les humains en ^. 
bebes qui ne lui offriront aucune resistance. Vous etes 
Dexter, un jeune loup de I'espace qui ne jure que 
gjg^ par son flingue et son succes avec les filles. Vous 
etes a ce propos presente dans le jeu comme le J 
defenseur de la verite, de la justice et de la pla- ( 
nete Terre, rien que ca ! Malheureusement, vous \ 
avez vous aussi ete atteint par le rayon infantilisant 
de Borf. Vous voila transforme en un tout jeune 
homme, un peu jeune pour lutter a armes egales avec les envahisseurs. Qu'a cela 
ne tienne, vous partez quand meme a la charge et peut-etre pas seulement pour le 
bienfait de I'humanite. Borf a en effet aussi enleve votre douce et tendre Kimmy, la 
belle Kimmy... Parviendrez-vous a passer les 14 niveaux (permettez moi d'en dou- 
ter) de ce jeu ? A vous de jouer ! 



LES TROIS 
TYPES DE JEU 
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des rayons laser tires par des robots, placer coame 

ii feist et: pros poor ae pas was faire i 




II est tres vilain, 
mais alors tres tres 
mooche celui-la ! 
Appreciez au passa- 
ge la dimension 
enorme du sprite du 
monstre qui tente 
de vous attraper. 



\, 



Le moms qu on puisse dire, c est que Sp 
ne laisse personne indifferent ! En fait, i 



ui adorent et ceux qui detestent. C'est, en gros, 
a reaction des joueurs a la vue de ce jeu. Les 
graphismes, fort beaux, faisant I'unanimite : tout 
le monde s'accorde a dire qu'ils sont fort bien reussis (je suis 
d'accord !). C'est surtout au niveau de I'interet de jeu que 
les points de vue se font discordants. Ce qui revient a dire a 
peu pres ceci : pouvons-nous depenser 500 balles pour un 
jeu dont le but est de faire le bon geste au bon moment, 
sans autre interactivity que celle-la ? j'en doute d'autant 
plus, que la difficulte est constamment presence, du debut a 
la fin du niveau. Pour voir la fin, il faudra en effet a tout le 
monde (exceptes les mutants) un true (ou une astuce) 
de la mort qui tue. Sinon... A voir avant d'acheter. 
TRAZOM 



un jeu 

de monde (les testeurs, 
notamment). Ce que j'en 
dis, moi, c'est qu'il ne faut 
-" pas confondre le systeme 
des jeux d'arcade et cette version 
Super Nintendo. Comme je le dis 
dans le "face a face", Space Ace est 
un melange de jeu d'action sur conso- 
le et de jeu interactif sur video-disc en 
arcade. On progresse toujours grace 
a ses erreur.s mais de moindre ma- 
niere que dans ce terrible jeu d'arca- 
de qui ne vous laisse quasiment aucu- 
ne chance. II n'en reste pas moins que 
Space Ace est d'une difficulte quasi in- 
surmontable, ce qui le rend peu 
jouable. C'est vraiment dommage, 
car le jeu est beau, bien realise 
plein d'humour. On sent que les 
teurs ont voulu sortir du piege de 
version CDV (qui sort sur CDI 
3DO), qui ne consistait qu'a admir 
un joli dessin anime. Mais les efforts 
n'ont pas suffi et vous ne pourrez pro- 



mode donnant acces a tous les ni- 
veaux que Tonton Steph vous donne- 
ra le mois prochain. Un jeu genial et 
superbe, mais injouable. Quel 
ge ! OLIVIER 
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Ce niveau se deroule en scrolling 
horizontal et vous devez vous faire 
trainer par votre moto des mers. Vous 
pouvez tirer et slalomer entre les 
petits poissons mangeurs d'hommes 
et aussi eviter les plus gros 
comme celui du cliche. 



Ce passage en shoot- 
them-up vertical vous 
met face a des nuees 



pas 

toucher et qu'il vous 
faudra done detrain 
pour pouvoir passer. 

Attention, il ne fait 

pas toucher les 

paroies non plus. 
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SPACE ACE 

EDITEUB • EMPIRE 



GENRE • ACTION 
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ULTRA DIFFICILE 
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• Un jeu original. 

• Des graphismes splen- 
dides. 

• Des situations tres va- 



J riees. 
Un vrai dessin anime. 



Si 



C'est trop dur ! 
Tellement dur ! 
Que ca en devient stres 
sant... 




Les graphismes sont ge- 
niaux et les decors su- 
blimes de couleurs. Les 
sprites sont gros et tres 
bien dessines. 
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Des sprites enormes, des 
niveaux toujours diffe- 
rents, des scrollings ultra 
fluides et des animations 
dignes de cartoons. 
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Le jeu est injouable, car 
beaucoup trop hardu. II 
faut toujours recommen- 
cer et ne pas refaire ses 
erreurs. 

SON/BRUITAGE 

Des cris et des bruitages 
hilarants, ainsi que des mu- 
siques plus qu'entrainantes. 
La bande son de Space Ace 
est de tres bonne qualite. 
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Monsieur et Madame Martin : 

pas moins de cinq adolescentes 

ont disparu dans leur demeure 
depuis peu de temps. Un groupe 
d'interventions, le S.C.A.T., a decide 
de reagir pour que cinq autres filles, 
egalement en visite, ne subissent pas 
le meme sort. Et ca tombe bien, on y ftim 

a decouvert un systeme tres sophis- Possible • -' 

tique de surveillance cameras. Grace Captures ^ 

a lui, il sera plus aise de surveiller les 

filles, et de leur sauver la vie le cas 

echeant. Attention, cependant, le code d'acces qui permet 
d'actionner les multiples pieges, changent selon le bon vou- 
loir des maftres des lieux. A vous de vous trouver dans la 
bonne piece au bon moment, done. Bonne chasse ! 






Gnq jeunes filles en fleur sont pre- 
sentees a la famille daccueil, 
comme si de rien n'etait. Le sourire 
avant le cauchemar ?... 
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Une presentation sommaire, mais 6 

combien instructive sur le pourquoi du 

comment du qui... 




Cette adaptation de 
Night Trap en francais 
est une reussite totale 
et j'applaudis vraiment 
Sega qui a fait I'effort de 
traduire tous les dia- 
logues en francais. Le jeu en lui- 
meme est lui aussi reussi, puisqu'il 
propose des scenes en "motion 
video" qui vous plongent dans Tac- 
tion. Et de Taction, on peut dire 
qu'il y en a a tous les coins de cou- 
loirs. Ce jeu plonge vraiment le 
joueur dans une angoisse de tous 
les instants, a tel point que Ton a du 
mal a decrocher du jeu. La qualite 
des animations est excellente (pour 
de la Megadrive) et les graphismes 
aussi. Malheureusement, le jeu se 
termine un peu vite et ne reste fi- 
nalement qu'un beau film sur Mega 
CD. II n'en reste pas moins que 
Night Trap est un excellent produit 
et pas aussi violent que les Ameri- 
cains semblent le dire (cf. les 
news). Moi, j'ai bien aime. ' 
OLIVIER ' 
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Votre amie Kelly, qui joue les Mata-Hari dans cette baraque, vous dit 
de vous tenir pret au cas oil... 



Et voila, vous 
connaissez 
presque le fin mot 
de fhistoire. Ces 
allumes sont en 
fait des vampires 
assoiffes de sang 
frais, qu'ils recu- 
peret grace a 
une pompe ultra 
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EDITEUR • DIGITAL 
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CONTINUES • NON 
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Gftion 

Possible 
Captures 






HBU.2 

Possible 
Optuies 



Bur i* ^ a is 



iner i adversaire ; il suffit juste d atten.. 
pour appuyer sur le bouton "B" qui 
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Possible 

Captures 
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Possible 

Captures 
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Le plan entier de la maison vous permet de vous deplater dans 

Tun des hurt endrorts possedant une camera. Le temps qui 
s'ecouie est egalement primordial, tout se faisant avec minutie. 
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Le clan des filles au complet. Ca pulse ! Remarquez 
la couleur du code qui a change entre deux images : 
du violet, e'est passe au jaune. Important ! 



Er Comp 

teste e 

tres longtemps, une re- 
larque s'impose d'emblee : 
>s couleurs sont un peu 

onnes. Pour le reste, e'est du I — ^« 
pareil au meme, a ceci pres que les voix sont 
enfin entierement doublees en francais. Et ca 
aide pas mal quand on ne comprend rien au ros- 
beef, isn't it ? Moi, j'avoue que j'aime bien. Les 
phases filmees sont interessantes sur un support 
qui utilise enfin a fond ses capacites intrin- 
seques. De plus, il n'y a aucun acces disque, et 
surtout aucun repit pour le joueur. On ne re- 
tient qu'une seule chose : on EST dans la mai- 
son et on a une mission de la plus haute impor- 
tance. En gros, on s'y croit. Et e'est I'aspect le 
plus interessant qui soit. Si vous ne connaissez 



pas encore, je ne saurais que crop vou 
conseiller, meme s'il n'y a que vingt-cinq 
minutes de jeu effectif. TRAZOM 
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• Un vrai film interactif ! 

• Le principe est assez in- 
teressant. 

i« La qualite sonore des 
vniy. 



Tout est en francais ! 



chanceux ! 



1 Un doublage qui manque 

de synchronisme. 
1 Pas evident du tout au 

depart. 

Voire meme un peu 







I 



D'assez bonne qualite vi- 
suellement, mais on peut 
faire beaucoup mieux sans 
trop de probleme. Cf. 
Double Switch... 
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Difficile de critiquer un 
film ! Pas de note maxima- 
le toutefois, parce qu'on 
ne sait jamais ce qui peut 
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La encore, on ne peut pas 
vraiment etre critiquable, 
etant donne qu'il suffit 
d'appuyer sur le bon bou- 
ton au bon moment pour 
progresser ! 

SON/BRUITAGE 

Des musiques assez sympa 
(la chanson "Night Trap" 
est hilarante), et des brui- 
tages de qualite CD of 
course, assez realistes. 
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gresser parmi les enormes chaTnes ou les crochets qui se balan- 
ced au-dessus de vous. 



J'm L€ TRAX ! 

e terrible et mooche Dr Mordicai sanmoi (remarquez, je ne i ai jamais 
vu de pres, mais c'est ce que disent les rumeurs...) a decide de contro- 
ler le monde present, a partir du futur. Je m'explique : il envoie des cri- 
minels depuis son labo de recherche de I'annee 2193. Ce dernier a en 
effet reussi a synthetiser la formule du TXR un compose chimique permettant 
de revenir dans le temps. Vous etes Darien Lambert, un super flic du futur et 
vous devez voyager a travers le temps pour pourchasser les hommes de main 
du docteur fou. Comme vous etes tres fort, vous pouvez lutter contre des 
hommes muscles, mais aussi dejouer les plans machiaveliques en trouvant des 
passages secrets. Huit niveaux d'un jeu d'action en vue de profil vous attendent 
done, avec moults bonus et des hordes d'ennemis. Arme d'un pistolet laser, 
vous pouvez aussi utiliser vos ri 
poings et vous accrocher a tout ce F - 
qui depasse. Vous pouvez fouiller t j 
partout dans le laboratoire secret « 
du professeur, dans la jungle et 
meme en utilisant un jet ski sur 
I'eau. Time Trax vous fait voyager 
dans le temps et decouvrir des 
paysages aussi hostiles que varies. 





Quelle surprise de la part de 
T.HQ (Malibu Games en est une 
filiate). Je ne m'attendais absolu- 
ment pas a ce genre de reussite, 
d'autant qu'il s'agissait d'une li- 
1 cence de film, de la science-fic- 
tion de serie B. Le personnage possede une 
panoplie tres interessante de mouvements, 
on trouve des bonus partout et meme des 
salles cachees. Le realisme en matiere de 
baston est vraiment de mise, puisqu'on 
peut paralyser ses ennemis avant de les 
rouer de coups. Par contre, le sprite du 
heros manque un peu de naturel. Les huit 
niveaux sont tres varies, avec des decors su- 
perbes et surtout des boss de fins utilisant 
les effets speciaux de la machine. La duree 
de vie est bonne et d'aucuns trouveront 
meme le jeu un peu difficile. Quelques de- 
tails techniques m'empechent de mettre 
une note maximale (on est loin, par 
exemple, de Super Probotector), mais je 
conseille ce jeu a tous les accros de Taction. 
Cela faisait longtemps qu'on n'avait pas 
joue a un jeu a progression aussi original et 
sympathique sur Super Nintend - 

OLIVIER 




de rats geants (bonjour les 
sprites horribles !), il va vous 
falloir faire un petit tour de 
jet ski poursuivi evidemment 
par un boss geant, un espece 
d'helico bourre d'armes. Sous 

pluie d'hommes gre- 
.uilles (ils sautent de I'heli- 
co), vous devez une fois de 
plus tout detruire en tirant 
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TIME TRAM VS 



ni 



j qui est passe completement mapergu et qui 
lans la ludotheque de la Super Nintendo. Time 
Trax rappelle Harley Humongus, et il serait souhaitable que son sort ne 
■*-- soit pas le meme que celui de son predecesseur, ga non ! Les deux jeux 
se ressemblent : le heros se deplace de la meme maniere, et il s'agit bien 
la de jeux de plates-formes et de combat a progression. Dans les deux 
cas, les graphismes sont superbes, avec une preference pour Time Trax 
qui est plus riche. A premiere vue, on pourrait considerer ces deux jeux comme des petits budjets, mais 
cela serait une erreur de jugement. II s'agit, en fait, de jeux d'action occidentaux. On ne peut pas les com- 
parer aux classiques japonais. lis ont leur limite, mais aussi leur charme. Bref, Time Trax est une reussit 




DES BOSS ENORMES ! 



mettra de changer de style de jeu. Le strolli 
rizontal et tres rapide. Vous foncei in moto et devez tirer sur 
I'helico jusqu'a le detruire complet 




tire dessus et tu te transformes en squelette, O.K. ? la par- 
..cularite de ce jeu est que certains ennemis peuvent etre detruits 
d'un (ou plusieurs) coups de laser, mais que d'autres doivent dans 
un premier temps etre paralyses par votre rayon pour ensuite 



Attention aux cages qui vous tombent dessus. II ne s'a 
ire prendre au piege comme un anima 

On ne peut pas dire qu'il y 
ait de tres nombreux jeux 
ce mois-ci sur Super Ninten- 
do. L'avantage, pourtant, c'est 
que deux tres bons titres se 
detachent du lot. D'apres moi, 
of course ! II s'agit de Bugs Bunny et de 
Time Trax. Ce dernier, qui nous interesse 
au premier chef, est une veritable bombe 
sur ce support. Jugez-en plutot : un scena- 
rio beton (avec quelques repompes, il est 
vrai !), des scenes variees (plusieurs 
moyens de locomotion), des graphismes 
tres honnetes, et surtout un interet et 
une maniabilite incroyables. Et pour com- 
pleter ce superbe tableau, n'hesitons sur- 
tout pas a signaler que les musiques, tres 
"film fantastique" sont egalement de 
toute beaute. Et dire qu'on ne I'attendait 
pas vraiment ce jeu !... Si vous avez use, 
epuise tous les jeux de plates-formes/ac- 
tion sur SNIN, jettez-donc un ceil sur ce 
nouveau produit (de Malibu Games 
S.V.P., on croit rever !), vous ne risquez 
pas d'etre decu ! TRAZOM 



UN PASSAGE SECRET ! 




Nous void au tout debut du jeu, et deja, des passages secrets font leur apparition. Pour les deviner, regardez bien tous les endroit 

du sol et du plafond. Lorsqu'il y a des pethes fissures (ce qui est rare), essayez de passer a travers et vous decouvrirez peut-etre 

un passage, qui sait... Sur le cliche, se trouve un de ces passages. Localisez I'endroit marque d'un "A" et sautez vers le haut, vous 

deboucherez dans la salle aux bonus. Pour pouvoir y entrer, vous devrez prendre la clef se trouvant en bas a gauche. 



TIME TRAX 

EDITEUR • MALIBU GAMES 



UmUHilnlH 



DIE FICIUTE • DIFFICILE 
NIVEAU DE UIFFICULTE • 
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CUNTINUES • AUCUN 
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• Un jeu a progression ori- 
ginal. 

• Des graphismes somp- 
tueux et varies. 

• De Taction toutes les 
demi-secondes. 



X 



• Un jeu quelquefois trop 
axe "micro". 

• Pas de "continues". 




M 
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Les decors sont varies et 
les graphismes de tres 
bonne qualite. Certains 
passages manquent de re- 
lief (genre jeu micro), 
mais la globalite du jeu est 
plus qu'acceptable. 
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Les scrollings sont fluides, 
les differentiels nombreux 
et les effets speciaux 
sympa. Quelques sprites 
(les boss) sont enormes. 
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Le heros est facile a contro- 
ler et ses mouvements sont 
assimilables rapidement. 
Cependant, il reste quel- 
quefois un peu raide. 

SON/BRUITAGE 

La bande son est d'excel- 
lente qualite. Ce sont sur- 
tout les bruitages qui ont 
une peche d'enfer. Les 
cris, les tirs et les bruits di- 
vers sont hyper realistes. 
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En fin de mission, vos resultats. Oui, oui... Peut mieux faire ! 



L€S MflRCHflNDS D€ SflftlC 
S€ FONT Ul GU€ftft€ ! 

lus precieuse que Tor, que le petrole, que I'integrale de Francoise 

tSagan, I'Epice est la substance mattresse d'Arrakis ! Arrakis, pour 
ceux qui ne le savent pas encore, c'est Dune ! L'Epice peut replier 
I'espace, le comprimer ! De cette facon, les voyages intersideraux 
sont beaucoup plus simples a accomplir. Plus la peine de se prendre la tete au- 
pres des agences de voyage traditionnelles ! L'Epice resout tout ! Mais cette fa- 
meuse substance ne se trouve que sur Arrakis et elle seule. Ducros aura beau 
se decarcasser, il n'en trouvera jamais une semblable. La lutte s'est done enga- 
gee sur cette planete, afin de savoir qui possedera le plus d'Epice. Les trois 
forces en presence sont les AtreTdes, les Ordos ainsi que les vindicatifs Har- 
konnen. Gerez vos troupes, construisez vos defenses, de sorte a devenir invin- 
cible, acroissez vos forces et surtout, surtout, ramassez autant d'Epice que 
possible ! C'est le principe de base de tout bon wargame, car c'est de cela qu'il 
s'agit ici. Serez-vous assez rapide dans votre expansion pour briser vos adver- 
saires ? C'est a vous, chef militaire, de faire la difference. 




Cet autre jeu base sur uune n a rien a voir avec le pre- 
mier jeu sur Mega CD, puiqu'il s'agit d'une veritable si- 
mulation doublee d'un wargame au niveau tactique. Plus 
question de discuter avec des personnages, il faut batir, 
gerer et combattre. D'une prise en main tres rapide et 
d'une maniabilite excellente, ce jeu risque cependant de 
rebuter les joueurs qui ne jurent que par Sonic ou autre 
Rocket Knight. Vous serez prevenu. Pour ceux qui ai- 
ment la simulation et les jeux qui sortent de I'ordinaire, 
ce Battle for Arrakis est un modele d'interet ludique et 
de duree de vie. On passe des jours a conquerir des 
mondes inconnus et a collecter I'Epice. Les combats sont 
rondement menes et la clarte des graphismes [~ 
(un peu minimalistes neanmoins) ne gachent 
rien. Quand Sim City s'en va en guerre... 
Olivier conseille le jeu aux lecteurs de 
P.ul : voila la maxime du jour ! OLIVIER 4^^ 
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_ f^ la retolte 
^*% d'Epice. L'Epite 
est orange ! Me- 
fiez-vous des 
vers, ainsi que 
des adversaires. 
Les recolteurs 
sont hyper fra- 
giles ! Trois 
coups de canon, 
et pfou, I'Epice 
part en fumee ! 
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LES TROIS MAISONS MERES 
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Vos batiments ont ete attaques ! Reparez-les avant qu'ils n'explosent. Dune, ou 
Tchernobyle II, I'usine de Bopal II, le grand retour. 



Choisissez votre camp ! 
Les Atreides, les Ordos ou bien les 
Harkonnen ! Jouez les gentils ou 
bien les mediants, comme vous 
preferez ! On va enfin pouvoir ecla- 
ter tous les super heros du coin ! 




Tous les terrains ennemis que vous n'avez 
pas encore explores, restent en noir. Im- 
possible de savoir ce qui se cache en des- 
sous, sauf en y allant... Un volontaire ? 



line fois que votre ville commence a s'etendre, a vous de voir ce qu'il vaut mieux 

construire en priorite. Vous aurez tout de meme pas mal de choix. Meme s'il 

manque les cinemas, les stades, les sex-shop, le bar chez Bebert, les salles d'arca- 

de et les H.L.M., il y a tout de meme de quoi (aire. Servez-vous en priorite des 

tourelles anti-aeriennes, surtout apres le sixieme niveau ! 
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ors que vos "harvester" recoltent I'Epice, mefiez-vous 
des vers des sables geants ! Ces lombrics difformes 
mrraient bien engloutir engins de recolte, chars d'as- 
ut, lance-missiles... bref tout ce qui ne se mange pas, 
et vous sert plutot beaucoup en temps de guerre. 



Dune, The Battle for Arakis est un des jeux les 
plus agreables de ces derniers temps. On ne 
peut pas dire qu'il en mette plein la vue avec 
ses graphismes assez quelconques, mais 
lorsque Ton commence le combat... dur de 
Parreter ! Lorsque Ton sait que certaines mis- 
sions se passent en plus de trois heures, et qu'il n'y a pas 
de sauvegarde, mais des passwords, on se dit qu'on est 
stir d'y passer du temps ! Si vous aimez les wargames oil 
Ton dirige ses troupes au niveau tactique (genre Cry 
Havoc, Siege, Croisades en jeux de plateau), vous ne 
pourrez qu'apprecier ce jeu qui vient se demarquer au 
milieu de la masse de jeux de plates-formes ou bien -^ 
encore de shoot them up. T.S.R. 
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• L'un des rares war- 
games de la Megadriv 

• Une difficulte croissar 
bien dosee. 

• Un interet de jeu tres 
el eve. 

• Ce n'est pas de toute 
premiere beaute... 

• Le joypad n'est pas 
toujours evident, la 
souris serait parfois 
necessaire. 
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Une assez grande variete 
de sprites, mais ce n'est ni 
extraordinaire, ni particu- 
lierement fin. 
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Le scrolling muitidirec- 
tionnel n'est pas d'une flui- 
dite extreme, et pour 
cause, les vehicules se de- 
placent lentement. 

MANIABILITE 

On ne deplace pas le cur- 
seur toujours aussi vite 
que voulu, c'est dommage, 
surtout en combat. 
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De bonnes voix digit, et 
des musiques d'ambiance 
tres sympa. 



GLOBAL 





Non, nous ne sommes pas au Canada, ce n est pas la France.. 

(est I'Egypte ! Les decors sont adaptes au pays. 

Cest-y pas formidable ? II ne manque que les pyramides. 
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DCS ttOUTCS CN D€ROUT€ ! 

res d'un an et demi apres la sortie du premier Top Gear, voici sa 
suite : Top Gear 2 ! Y en a qui ne se sont pas foules pour trouver le 
nom. Enfin, bon !... Vous aimez les voyages ? Et les voitures ? Et 
jouer les Jean Alesi pour vous ramasser dans un virage a 250 km/h ? 
Oui ? Fabuleux ! Au programme aujourd'hui : I'Australie, la Grande-Bretagne, 
le Canada, I'Egypte, la France, I'Allemagne, la Grece, I'lnde, I'lrlande, I'ltalie, le 
Japon, la Scandinavie, I'Amerique du Sud, I'Espagne, la Suisse et les Etats-Unis. 
Ouf... C'est dur la vie ! Derriere votre volant en veritable fausse moumoute 
(ca fait classe !), il va falloir assurer et etre un brin mercantile. Ah, les affaires, 
il n'y a que ca de vrai ! Comment gagner toutes les courses pour ramasser un 
max d'argent et ensuite investir dans des accessoires qui vous permettront 
d'augmenter le potentiel de votre voiture ? Probleme quasi existentiel, qui 
doit troubler le sommeil de bien des champions et de certains passionnes. 
L'important, c'est d'etre rapide, de ne pas se planter dans les virages (ce que 
tout le monde n'a visiblement toujours pas compris) et d'utiliser ses nitros au 
bon moment. Seul ou bien a deux joueurs, la lutte va etre rude pour rempor- 
ter les seize grands prix au programme. Faites chauffer les moteurs ! 

"I'm driving in the rain "... comme dirait la chanson. Avec des goutt 
d'eau comme ca, c'est un coup a se retrouver assomme sans rien pig 
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novations valables, tout ca quoi. en Dien, non : 
Que dalle, que pouic, rien ! Pas meme une once 
de gluon de nouveaute. Meme TSR, qui s'atten- 
dait a voir un monument (il avait adore le pre- 
mier du nom), a ete on ne peut plus decu. Eh 
oui, Test comme ca TSR. Vif comme I'eclair et 
innocent comme la pluie ! Je ne voudrais pas 
me vanter, mais je crois que ca ne veut absolu- 
ment rien dire... Pour en revenir au jeu, il est 
fort regrettable que la vue, en solitaire ou a 
deux joueurs, n'ait pas ete plus travaillee. A 
mon gout, elle est trop a plat, ce qui fait qu'on 
ne peut raisonnablement pas apprecier le 
jectoires et les obstacles comme on le vou 
Franchement, dans le genre, je prefere ' 
borghini Challenge" de Titus, qui offrai 
seulement un plus grand interet, mais t 
ment la possiblite de jouer avec le 
bazooka ! Seul bon point pourtant : f 
les bruitages et les musiques. Mais | -. 
encore, ils sont inferieurs a ceux 
premiers Top Gear. s^> 



TRAZ< 




Bien joue ! Ca c'est Trazom au volant. Depuis qu'il a vu faire Senna, il n'arrete plus. Pour une fois, 
chose rare dans un jeu de course automobile, il y a des accidents. Le passager n'est pas encore projete 
sur la route et le bolide n'explose pas violemment, mais il y a un net progres. 
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® Apres Top Gear (ou Top 
Racer), qui fut a son epoque "le 
meilleur jeu du monde de la terre" 
pour reprendre I'expression de Greg, 
j'attendais avec impatience cette 
suite. Avant de commencer a jouer, 
le rituel de veneration devait etre effectue, en 
memoire du premier Top Gear. Apres trois jours 
et trois nuits de danses rituelles intenses, apres 
avoir purifie la console en I'aspergeant de Coca 
(merci Traz, maintenant ca colle !), je pouvais 
commencer a jouer. Finie la celebration solennel- 
le, parce que la, ce n'est pas le pied. Top Gear 2 
n'apporte rien de plus ou presque, apres le pre- 
mier episode de ces aventures en bolides facon 



Lotus. Maintenant, on peut ajouter des gadgets a 
sa voiture, il y a beaucoup plus de pays, le mode 
de jeu en solitaire est en plein ecran... Mais 
meme avec tout ca, Top Gear 2 n'est pas "top". 
Loin de bruler la cartouche heretique, il faut ad- 
mettre qu'elle possede de bons cotes. On se 
prend tres vite au jeu de ces courses a coups de 
nitro. Pour devenir vous aussi un fidele, il faudra 
pourtant oser (debourser au moins 500 balles !). 
En definitive, puisqu'il me faut conclure un jour, 
le livre "Top Gear, une passion" restant a pa- 
rattre, Top Gear aura peut-etre la chance de se- 
duire ceux qui n'avaient pas connu le premier. 
Quant aux autres... vous connaissez Virtua Ra- 
cing sur Megadrive ? T.S.R. 



Au fur et a mesure des courses, ametiorez votre voiture en vous offrant 

deux ou trois gadgets utiles du genre nouveau moteur, nouvelle nitro, 

nouvelle paire d'yeux pour mieux voir les virages etc. 








Si vous aimez conduire en aveugle, voici la brouillard. 

Tres chers lecteurs, je vous presente le brouillard, le 

brouillard, les meilleurs lecteurs du monde, ceux de 

Joypad. Les presentations sont faites, vous pouvez 

maintenant vous lancer. 
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C0NTIN0ES 
MOTS DE PASSE 



• Le nombre de cir- 
cuits differents ! 

• Les mots de passe 
sont les bienvenus. 

• Le jeu seul en plein 



- • Pas de veritables 
ameliorations par 
rapport a Top Gear. 
• Les musiques, atout 
du premier Top 
Gear, sont trop discretes. 
Le mode "deux joueurs" n'est 
pas tres attractif. 



Y en a qui ne voient jamais le bout 
du tunnel. Cette fois, c'est la bonne. 
Vous allez me dire que le coup du 
tunnel, on nous I'a deja fait 56 fois, 
mais c'est toujours sympa. 



Les vehicules se ressem- 
blent tous et les decors 
n'ont rien de fantastique 
en dehors de leur variete. 




Trazom et Olivier ont repere le bolide. 
Une petite balade avec eux, ca vous tente ? En route ! 

L23 V 



L'impression de vitesse est 
inegale, tantot tres bien 
(avec nitro), tantot pas 
terrible. 



Pas de realisme au niveau 
du pilotage, mais la 
conduite est simple et effi- 



Top Gear 2, le seul jeu au monde a faire de la 
pub pour un autre jeu que Ion trouve sur 3D0. 




Le prophete I'avait dit : "a deux c'est mieux", 
alors pourquoi pas avec Top Gear 2 ? 



allez comprendre. 



SON/BRUITAGE 

Si les bruitages sont excel- 
lents, il est dommage 
qu'ils couvrent les mu- 
siques du jeu par leur vo- 
lume trop eleve. 
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CONTINUES • NON 



• Un shoot-them-up 
original. 

• Des graphismes 
somptueux. 

• On veut allerau bout.. 

• Une prise en main 
laborieuse. 

• Pas assez de niveaux. 

• Les decors ne sont pas 
assez varies.. 



GRAPHISMES 

Les decors sont assez fabu- 
leux au niveau du realisme. 
lis regorgent de details et 
surtout on peut souvent in- 
teragir avec divers elements 
de ce decor. Un manque de 
variete cependant. 

ANIMATION 

Le scrolling multidirection- 
nel est tout ce qu'il y a de 
fluide avec une rapidite qui 
depend de vos deplace- 
ments. De gros sprites par- 
fois, mais pas une foule de 
sprites... 
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La maniabilite est bonne, 
mais la prise en main est 
laboriseuse. On est depay- 
se par cette force de pe- 
santeur a laquelle on n'est 
pas habitue dans ce genre 
de jeu. 

SDN/BRUITAGE 

L'atmosphere sonore est 
flippante a souhait avec des 
effets et des bruitages tres 
realistes. Les musiques sont 
de tres bonne qualite et de 
bonne composition. 
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our une fois sur Megadrive, I'intro d'un 
jeu est reellement impressionnante. Pour 
bien en juger, regardez les images de 
cette intra que j'ai placees dans une pelli- 
cule de film quelque part dans ce test. Cette intra 
est d'ailleurs a I'image du jeu : on sent un parfum 
d'apocalypse qui glace les os... Evidemment, une fois 
de plus, ce sont des extraterrestres tres tres me- 
chants qui viennent d'attaquer un asteroide 
extra-galactique appartenant a la Terre et sur lequel 
sont menees des recherches minieres. Une enorme 
explosion, et c'est I'invasion en regie de toutes les 
galeries minieres. Les humains presents sur les sites 
sont pris en otages, et voila, le jeu est lance ! Vous 
etes aux commandes d'un vaisseau ultra en avance 
sur son temps, avec des armes hyper modernes qui 
sont censees venir a bout des aliens. Le probleme 
est que vous etes seul contre une meute d'enne- 
mis qui ont truffe les galeries de pieges. Le but 
est, dans un premier temps, de conquerir six 
galeries en recoltant les six morceaux du 
vaisseau qui vous permettra de progresser 
sous I'eau dans les niveaux suivants. 
A chaque fois, il faut liberer des otages (dans 
la plus pure tradition des Choplifter) puis chercher 
le morceau de vaisseau. L'originalite vient du fait 
que votre vaisseau subit constamment la force de 
gravite qui I'attire contre les parois des galeries. 
A vous de bien manceuvrer done... 
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Cet enorme robot ne vous fera pas de cadeaux, puisqu'il 
bondit plus vite que n'importe quel minuscule sprite. Sa 
grandeur ne le rend pas pour autant vulnerable, bien au 
contraire. Le principal probleme est done de pouvoir le tou- 
cher plusieurs fois de suite. II vous faudra de la patience et 
de la perseverance. 
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Votre vaisseau debute sa folle equipee en 1 et devra la terminer au meme endroit. Entre ces deux instants, vous devrez avoir ac- 
compli deux missions. La premiere est d'aller secourir des espions pris en otages. Ces derniers se trouvent en 2. Ensuite, il faudra 
trouver le Sub-Module qui se trouve en 3. Vous n'aurez plus qua retourner ensuite en 1 . Tous les niveaux se deroulent immuable- 
ment de cette maniere. Mais plus on avance dans le jeu, plus les chosent se compliquent. II faut, par exemple, realiser des petites 

missions secondaires. De plus, chaque niveau regorge de bonus. Par exemple, ici vous trouverez une nacelle de combustible en 4, 
une capsule de vie en 5 et enfin deux bonus en 6 (une nacelle de combustible et une capsule de missiles). 
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DESTRUCTION MASSIVE! 

U cote genial de ce jeu est 
que de nombreux details du 
decor font partie integrante 
de Taction. Sur ce cliche par 
exemple, pour passer, vous 
devrez detruire les mu- 
railles et les installations 
en leur tirant dessus sans 
relache. Mais comment sa- 
voir si des parties du decor 
peuvent etre detruites ? Le 
flair, of course ! 
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rania : je aois Dien avouer que je 

m'attendais a un shoot-them-up 

des plus classiques, superl 

bourre de nouveaux bonus, 

classique... La surprise vient du control 

original du petit vaisseau. Ce dernier 

sant la gravite, il faut constammen 

ser les retro-fusees pour pouvoii 

gresser sans toucher les part 

perdre des points de bouclier. Au 

part, on est completement deroute et 

meme un peu degoute (les vieux 

flexes du shoot-them-up ne sont plu 

es), mais on apprend tres vite a bien 

Lroler le vaisseau. D'autant que Ton peut 

ametrer la manette, ce que je vous 

■seille fortement d'ailleurs. Les graphismes 

sont superbes, les sprites aussi (bien que pas 

nombreux). Les bruitages et la b< 

sont eux aussi parfaits pour cette 

ice extraterrestre plutot sombre. L'intro 

luxueuse et a I'image de ce jeu original 

fi de trouvailles et tres design finaler 

I point noir, je le repete, il faut aim^ 

m : 1 mode de controle tres 

/ ftFMo special du vaisseau. 

Ziy // Moi.j'adore! 

OLIVIE 
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PIUS DURE SERA tA CHUTE. 

Lorsque votre bouclier (shield) se trouve a zero, votre vaisseau tombe en vrille 

lamentablement. Et les petits humains que vous veniez secourir ont plutot inte- 

ret a se planquer : il va y avoir de la casse a I'arrivee au sol... 
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FUEL REFRESH [nacelle 
de combustible] 

Le principal probleme de ce jeu est le 
fuel, le combustible permettant au vais- 
seau de tenir en fair et de lutter contre 
cette terrible force de gravite. II faut 
toujours trouver ces nacelles, avant de 
tomber en panne seche au beau milieu 
d'un niveau. 

POWER-UP (capsule laser] 

II existe trois sortes de couleurs pour voire ar- 

mement : rouge, vert et bleu. Lorsque vous pas- 

sez sur une capsule de couleur difference de 

votre arme actuelle, votre armement gagne un 

point de puissance. Si la couleur est differente, 

votre armement prend la nouvelle couleur et 

done une arme nouvelle 



SHIELD REFRESH 

(nacelle de bouclier] 

Voire bouclier sera revitalise grace 
a cet item surtout utile dans les 



niveaux avances. 




MISSILE (capsule 
de missiles] 

Dix missiles supplementaires 
que vous pourrez selectionner en 
appuyant sur le bouton adequat. 
Ces missiles sont surtout utiles 
contre les gros ennemis (les mi- 
boss). Aiors ne les gachez pas ! 



FREE LIFE {capsule 
de vie] 

Un vaisseau supplemental si vous 

trouvez cette capsule, et surtout si 

vous ne lui tirez pas dessus acciden- 

tellement. Les balles perdues sont ici 

terribles. 



CES BONUS VOUS 
AIDERONT A SORVIVRE 





LA GRAVITE 
ET LES JEUN VIDEO 

Sub Terrania reprend un vieux principe de la physique, celui de 
la pomme qui tombe sur la tete de Newton en train de dormir sous 
un pommier. Depuis. la physique a evolue et les jeux video sont 
apparus ! Tres rarement utilise dans les jeux videos, le vieux prin- 
cipe de la gravite est quand meme apparu episodiquement dans 
des jeux aussi mythiques que Gravitar en arcade (83). ou tous les 
derives de Lunar Machin True Lander dans lesquels il fallait faire 
atterrir une fusee a un point precis, en utilisant des retro-fusees. 
Depuis. a part quelques vieux jeux micro, le vide etait intersideral. 
Oui. mais voila. Sub Terrania est arrive et vous allez en manger de 
la gravite. hou la, ca oui ! Le controle du vaisseau est en effet 
completement different des autres jeux dans lesquels vous diri- 
gez un vaisseau. Ici, il s'agit de jouer sur le propulseur et les cur- 
seurs droit et gauche pour non seulement faire avancer le vais- 
seau, mais surtout lutter contre la force de gravite qui I'attire 
ineluctablement vers le sol. Q'en est tenement eprouvant. qu'il 
faut parfois se poser sur une plate-forme pour respirer un peu. En 
tout cas. loriginalite est la et I'on ne s'ennuie pas une seconde 
grace a tout ca. 
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Pour pouvoir atteindre le Sub-Module du troisie- 
me niveau, il vous faudra, dans un premier temps, 
aller completement a droite et en bas 



Or .-> 
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de I'immense salle pour prendre -^17111':^-- ._■ 
cette nacelle. Vous emmenerez t- ~l--J-^f'-'- j 

cette nacelle sur le petit tank qui t\-» <-•-•-— ■ — ' 
attend, face a la barriere ma- £r>eV i e ^., nr 
gnetique. Et la, surprise ! vous S&Lo- «*«•'» « 
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CONFIGURER ET APPRENDRE A PILOTER 

Je vous conseille de placer ('acceleration avant sur le curseur "Haut" 

plutot que sur le bouton "A" (configuration initiate au debut du jeu). 

Vous pourrez ainsi tirer avec le bouton "A" et changer d'armes avec le 

bouton "6". (.'acceleration avant et arriere se faisant avec les curseurs 

"Avant" et "Arriere". 

En regardant le dessin sur la boite 
du jeu, on se dit, sans grande 
conviction dans la voix (faut dire 
que e'est un lundi matin, apres un 
abandon de Senna en grand prix !) : 
"Oh ben, encore un shoot-them-up 
de plus sur MD !" Eh bien, non, pas du tout. 
Meme si ca demeure un jeu de tir, la maniabili- 
te n'est pas du tout la meme, et grace a une 
bonne dose de reflexion (non negligeable par 
les temps qui courent), on est enfin en face 
d'un jeu que Ton pourrait qualifier d"'interes- 
sant" et de "non bourrin". II y a toujours la 
phase de tirs, mais il convient de reflechir un 
tant soit peu si Ton veut sortir du niveau en 
vie. Vraiment sympa ! Et comme les gra- 
phismes ainsi que I'animation sont absolument 
au niveau de ce que Ton fait dans un excellent 
jeu, vous voyez tout de suite ou je veux en 
venir : Sub-Terrania est I'une des revelations 
de ce debut d'annee. Ou de cette fin de 
millenaire, e'est comme on voudra... 

TRAZOM 
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aaaaaah !... comme saurait si 
bien le crier Jackie Sardou ! 
On n'a pas le droit, quand on 
s'appelle Sega, de sortir des 
trues pareils. Mais alors quoi, qu'est-ce que 
e'est que ce true, mais enfin quoi, bon sang, 
non mais alors ! Pour ne pas choquer les 
Segalopins, je resume : la maniabilite est trai- 
nable, les graphismes sont... je ne trouve 
meme pas mes mots, tiens, et le reste est 
nul. Franchement, sur Game Gear, j'ai rare- 
ment vu quelque chose d'aussi peu abouti. 
Etaler autant de maladresses sur une car- 
touche de quatre megas, je n'ose y croire ! 
Si seulement Sega pouvait redresser la 
barre avant la sortie en magasin... mais 
franchement, j'en doute ; le mal est fait. 
Pour la petite histoire, sachez que Sonic 
Spinball est un flipper dans lequel vous avez, 
en guise de bille, Sonic en personne. Dom- 
mage que la technique ne suive pas, e'etait 
pourtant original ! 

TRAZOM @ 
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OFFRE EXCEPTIONNELL 



ET UN CADEAU SURPRIS 



Recevez pour votre adhesion votre jeu 
video a Prix-reduit IMMEDIAT + 29 F 
de frais d'envoi + un cadeau surprise. 

LES PRIVILEGES DU CLUB 

Chaque fois que vous achetez une car- 
touche au Prix-club, vous avez une 
reduction de 15% sur votre second 
choix, e'est le Prix-reduit. 
Vos achats a Prix-reduit, ce sont des 
Points-cadeaux. Et le cumul de ces 
Points-cadeaux vous donne droit a des 
K7 gratuites 

Tous ces jeux video sont rigoureuse- 
ment neufs et identiques a ceux du 
commerce. Si, par exception, I'un d'eux 
presentait le moindre defaut, il vous 
serait immediatement echange ou rem- 
bourse. 

7 magazines par an avec plus de 
200 references dont les nouveautes 
SEGA et NINTENDO, chez vous gra- 
tuitement. Fini les bousculades ! ... 
Dans chaque catalogue, un titre par 
console est mis en vedette, e'est la 
Selection du club. Si vous desirez la 
recevoir, vous n'avez rien a faire : elle 
vous est envoyee automatiquement. 
Mais si vous voulez un autre choix ou ne 
rien commander du tout, repondez 
avant la date limite de reponse indi- 
quee. // n'y a aucune obligation 
d'achat mensuel ou trimestriel. 
Votre seul engagement : acheter 4 car- 
touches de jeu au Prix-club en 2 ans, 
meme les moins cheres. Vous etes libre, 
ensuite, de quitter le club quand vous 
le desirez, par simple lettre. 
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APPELEZ VITE AU 

(16)58 82 89 52 

POUR D'AUTRES 
TITRES 



EN7REZ DANS LE FEU DE L "ACTION 



MEGA CD 



REF. 


TITRE 


CLUB 


REDUIT 


9702 


MORTAL KOMBAT 


409 F 


349 F 


9902 


SENSIBLE SOCCER 


419 F 


359 F 



SUPER NINTENDO 



GAME BOY 



MEGA DRIVE 



REF. 


TITRE 


CLUB 


REDUIT 


9364 


EQUINOX 


449 F 


380 F 


9697 


NBA JAM 


559 F 


475 F 


0056 


ROCK'N ROLL RACING 


479 F 


409 F 


9365 


SKY BLAZER 


419 F 


359 F 


9897 


VIRTUAL SOCCER 


459 F 


390 F 


9898 


YOyNG MERLIN 


539 F 


459 F 


NINTENDO 


REF. 


TITRE 


CLUB 


REDUIT 


8213 


ASTERIX 


359 F 


305 F 


9497 


KERBY'S ADVENTURE 


359 F 


305 F 


9468 


SENSIBLE SOCCER 


269 F 


229 F 


9495 


SUPER MARIO 3 


399 F 


339 F 



REF. 


TITRE 


CLUB 


REDUIT 


9493 


KIRBYS DREAM LAND 


249 F 


215 F 


8362 


MORTAL KOMBAT 


259 F 


220 F 


0677 


SCHTROUMPFS 


269 F 


229 F 


9424 


SUPER MARIO LAND 2 


309 F 


265 F 


9422 


ZELDA LINK'S AWAKENING 


309 F 


265 F 


8983 


ZOOL 


329 F 


279 F 



REF. 


TITRE 


CLUB 


REDUIT 


9667 


ETERNAL CHAMPIONS 


559 F 


475 F 


9197 


LANDSTALKER 


459 F 


390 F 


0035 


LOST VIKING 


459 F 


390 F 


9698 


NBA JAM 


519 F 


445 F 


0036 


NEW CASTLEVANIA 


459 F 


390 F 


9785 


SONIC III 


559 F 


475 F 



GAME GEAR 



MASTER SYSTEM 



REF. 


TITRE 


CLUB 


REDUIT 


0038 


ALADDIN 


309 F 


265 F 


8356 


MORTAL KOMBAT 


279 F 


239 F 


9699 


NBA JAM 


279 F 


239 F 


9665 


ROAD RASH 


309 F 


265 F 



REF. 


TTTRE 


CLUB 


REDUIT 


0034 


ALADDIN 


309 F 


265 F 


9666 


DR ROBOTNIK 


309 F 


265 F 


9206 


ECCO THE DOLPHIN 


309 F 


265 F 


8358 


MORTAL KOMBAT 


339 F 


289 F 



BON D' ADHESION CADEAU A envoyer a S O M - 1 26, avenue de ia Republique - 40600 BiSCARROSSE 



□ Oui, envoyez-moi le jeu video au Prix-reduit que je vous 

indique et mon cadeau surprise. 

Si je ne suis pas entierement satisfait, je vous le retournerai sous dix jours, 

mon adhesion sera annulee et je serai mtegralement rembourse. Si je le 

conserve, je deviendrai membre du club et j'aurai pour seul engagement 

d'acheter, dans un delai maximum de deux ans, 4 jeux video a Prix-club ( + 

frais d'envoi). Ensuite, a tout moment, par simple lettre, je pourrai quitter 

le club Je ne suis pas tenu d'acheter dans chaque magazine Dans le 

genre que j'ai choisi, il me sera presente dans chaque magazine la Q M -I Mme 

Selection du club. Si je ne veux pas la recevoir, je vous le ferai savoir en _ . 

. . . ' , i . • ■• rrenom : 

vous retournant la carte-reponse jointe au magazine, avant la date mdi- 

N . Rue 
quee. 

□ Envoyez-moi seulement le catalogue au prix de 28 F ou Code postal 

Ifl timKrac a "> Rfl F cane inrnn pnoisiimanl Ho ma r»arf Localite : 



TITRE 


REF. 


PRIX REDUIT 


Je vous joint mon reglement a l'ordre de 
S.O.M. par : 

□ Cheque O Mandat lettre O Au facteur 
(+ taxe C.R. en vigueur) 








la console que je possede : 


Frais de 

collissimo 


29,00 F 




Signature obligatoire : 

• 




TOTAL 





J Melle 



Offre limitee a un envoi par foyer. 
RESERVEE AUX NON ADHERENTS et a la 
France Metropolitaine, liee a I'acceptation 
du Club et valable jusqu'au 31/05/94, dans 
la limite des stocks disponibles. Nous ne 
pouvons satisfaire de commande sans 
signature ni reglement. 



'jWVW/S'/I/Z 




es )eux lie ce style-la. on en a a la pelle Toujours est-ll qu'avec 
lies titles comme Super Street Fighter 2 Turbo de Capcom [qui. 
soit dit en passant, arrive sous peu en France] oil comme Mortal 
' Hombat 2 de Miduiaq. les autres editeurs ont fort a faire pour 
surpasser ces hits. Mais on peut leui accorder le merite d'essayer. sans essuyer 
regulierement de sanrjlants echecs. En effet. Pes parodies de Stieet Fighter et 
compagnie. il en arrive toys les mois nalgre tnut. on continue a en parler etant 
donne qu'nne maionte Centre vous sent fans de ce genre de [eux de combat ou 
seule votie victone impoite En tout cas. e'est un peu toujours pareil 
Poui affronter tous les adversaues presents dans ce tournoi. vous avez le choix 
entre huit personnages ayant chacun ses propres caracteristiques Ces guerners 
et guemeres possedent de fabuleux pouvoirs qui devastent tout sur leur passage, 
en particulier leur adversaire. Pour ce qui est du mamement. les persos repondent 
assez hien et les mouvements pour declencher les coups sont similiraires a ceux 
de Street Fighter Decidement. ces coups deviennent une reference en matieie de 
px de combat En revanche, il y a un point ou Punier Instinct essaye de se liberei 
de son inspiration "Stieetfighteieuse". en mstaurant un double saut pour tons 



les personnages Ce qui peut donner lieu a de foimidables combats aenens Atten- 
tion, ne vous y meprenez pas. vous ne serez pas a lop Gun. mais vous ppurrez ties 
hien vous crasher en flammes. flinsi. apies avoir saute une fois. effectuez un autre 
saut en lair et votie personnage fera une roulade paur griper encore plus. Et a 
fcrce de pratiquer cette technique, vous la maituserez conectement et elle vous 
permettra de suiprendre plus dune fois votre adversaire. 
En ce qui concerne les coups speciaux. ils sont assez sqmpas a voir Ce nest pas 
aussi impiessionnant que dans Mortal Kombat I. mais ca vaut quand meme le de- 
tour, bien que cela sente un peu le "rechauffe"' fl vrai dire, on ne sait pas trop 
comment iuger la qualite de ce ieu. etant donne qull est assez bien conqu et 
bien realise, mais que c est du deja vu Dommage I 
II faut cependant signaler qu'il n'q a vraiment pas grand-chose dinnovant dans 
cette pale parodie de SF2. qui leste tout de meme leader dans cette categoric 
Et ce qui fiappe surtout le ioueur. c est le manque de personnages. C est normal, 
on commence a etre habitue a avoir du cboix [IS ioueurs avec Super Street Figh- 
ter 2 de Capcom] Par principe. on dua que ce peut etre sympa entre enpains pour 
se defouler un peu apres les cours Mais franchement. ie prefere cent fois plus on 
bon Mortal Kombat ou un SF2. 




T 
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Vu et dispo 
chez VADE GAMES 
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Le mois dernier, nous 
vous avions offert la to- 
tale sur Mortal Kombat 
2 de Midway. J'espere 
que tout cela vous a bien aides 
a fritter vos adversaires les plus 
rudes dans ce jeu sanguinaire 
que tout le monde aime tant. 
Par contre, ce mois-ci, nous 
serons un peu plus "soft", pui 
qu'il s'agit d'un guide de jeu 
pour Virtua Fighters de Sega. 
Profitez-en bien, et vous en ap- 
prendrez beaucoup sur ce mer 
veilleux jeu, au point de vue 
technique. Dans ce numero, 
vous aurez tous les coups des 
quatre premiers persos, c'est- 
a-dire Akira, 




• KM 
■"mm 

55o 



MttD 



1) Comment gogner un 
match ? 

Il faut etre le premier joueur a 



2) Comment gagner un 
set? 

Soit par KO, soit avec un "Ring 
Out' , ou avec la fin du temps 
- J es) 



4) Comment provoquer 
un "Ring Out" ? 

Il suffit de projeter votre adver- 
saire en dehors du ring. 

5) Comment attemdre la 
fin du temps de combat ? 
Il faut rester en vie pendant les 
30 secondes du match et etre 
celui des deux combattants qui 
est en meilleure forme. 



3) Comment faire un Av = Avant P = Punch 

KO? Ar = Arriere K = Kick 

Bastonner votre adversaire H = Haut D = Defense 

jusqu'a ce qu'il n'ait plus de vie. B = Bas 




Elbow : 

Dashing Elbow 

Dashing Palm : 

unch on the ground : 

Double Jumping Kick 



, Av + P 
Av + P 



agonale B/Av + P 

v.Av+K.K 



gonale B/Ar. Av + P 



COMBOS 

P. K 

n n 
P, P 



POSITION DEBOIFT 

Av, Ar + P 
Av.Av + P 
Diagonale B Av + P 
Av + K 
B + K.P 

H + P (Maintenir ' 



boutons en meme temi 
Ar. Ar+P 



Single Punch & Roundhouse : 
Running Punches : 



La suite le mois 

prochain avec Lau, Pai, 

Sarah et Wolf... 

Julien alias le Geant Vert Jr. 



wmm 




let e chaine de magasins 

de jeux video neufet 

doccasion en France"! 



Nous achetons, nous echangeons, nous vendons fou 
M-WM ef CONSOLES necrfs w occasions M MEIUEURS PRIX J! 



• Bourges : 


9, rue d'Auron - 


18000 


Tel: 


48 24 46 72 


• Carcasonne : 


22, 


rue Aime Ramon - 


11000 


Tel: 


68 25 71 06 


• Le Havre : 


95 bis, 


rue Frederic Bellanger 


76600 


Tel: 


35 19 00 82 


• Toulouse : 


11, 


rue des Lois 


31100 


Tel: 


61 12 33 34 


• Castres : 


6, rue Henri IV 


81100 


Tel: 


63 59 18 03 








ULTIMA Boutiques 






ULTIMA Paris 






5, boulevard Voltaire 


75011 


Tel. : (16.1) 43 38 96 31 








57, avenue des Gobelins 


75013 


Tel. : (16.1) 47 07 33 00 








21, rue Turin 


75008 


Tel. : (16.1) 42 94 97 14 


ULTIMA Van nes 






gal com. continent " le Fburchene 


:" 56000 


Tel. 


97 63 83 90 


ULTIMA Valence 






11, avenue Pierre Semard 


26000 


Tel. 


75 81 56 47 


ULTIMA Rochefort 






127 bis, rue Louis Thiers 


17300 


Tel. 


46 99 81 25 


ULTIMA Marseille 






26, rue de la Palud 


13001 


Tel. 


91 33 24 25 


ULTIMA Mulhouse 






13, rue de Hugwald 


68000 


Tel. 


89 66 37 67 


ULTIMA Perpignan 






2, rue Lafayette 


66000 


Tel. 


68 56 76 20 


ULTIMA Tours 






97, avenue Grammont 


37000 


Tel. 


47 64 51 51 


ULTIMA Bastia 






3, rue St Francois 


20200 


Tel. 


95 31 68 70 


ULTIMA Juan Les Pins 




14, avenue Maupassant 


06160 


Tel. 


93 61 10 21 


ULTIMA Aix En Provence 


40, cours Sextius 


13100 


Tel. 


42 27 59 45 


ULTIMA Nimes 






4, rue des Greffes 


30000 


Tel. 


66 16 16 16 


ULTIMA Blois 






48, rue Beauvoir 


41000 


Tel. 


54 74 U 53 


ULTIMA Grenoble 






4, rue des Bergers 


38000 


Tel. 


76 47 12 33 


ULTIMA St Brieuc 






8, Place du Chai 


22000 


Tel. 


96 62 34 37 


ULTIMA Ajaccio 






23, rue Mediterranee 


20100 


Tel. 


95 22 25 54 



• • • REVENDEURS, REJOIGNEZ-NOUS 

Pas de droit d'entree 

Pas de royalties 

Aucune obligation d'achat 

Beneficiez de remises supplementaires chez nos fournisseurs 

Beneficiez de notre centrale d'achat sur les produits d'importation 

Budget publicite tres important 

Specialiste du marche de I'occasion 

Beneficiez de notre savoir faire de plus de 9 ans ! 

Alors si vous avez un projet d'ouverture d'un magasin ou 

si votre commerce existe deja et que vous voulez profiter de 

nos avantages et de notre experience sur un marche ou 

nous sommes leaders aepuis plus de 9 ans, 

CONTACTEZ NOUS au 43 55 72 77 




ULTIMA 



ULTIMA - REPUBLIQUE ULTIMA - GOBELINS 

5, bid Voltaire 57, av des Gobelins 

PARIS 75011 PARIS 75013 

Tel. : 43 38 96 3 1 Tel. : 47 07 33 00 
Fax : 43 381186 

HM/OCUSIWCHAHGC NWf/OCUSI0H/KHiH0l 

Metro : Republique Metro : Place d'ltalie/Gobelins 



ULTIMA ■ TURIN 

21, rue Turin 

PARIS 75008 

Tel.: 42 94 97 14 

ocasiOH/icmmi 

Metro : Place de (lidiy 
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DYNA - 1 

69 F 



Joypad ergonomique aver, toutes les fonc- 
tions, ralenti, tir outomatique, geniales. 



AD -29 


ACTION REPLAY 

Derniere version V 2.0 


llH 








69 F 


349 F 



PRO 5 



249 F 



Adaptateur universe! pour jeux Jap ou US, 
fait pour toutes consoles. 



X TERMINATOR 




299 F 



Dispo aussi pour Megadrive Joystick d'arcade compatible Super Nintendo Adaptateur universel, vie infinie, energie, 

Adaptateur universel, vie infinie, energie,... et Megadrive, on se croiroit sur une base. codes. 



ADAPTATEUR 
UNIVERSEL 



ALIMENTATION 



FIGHTER II 



CDX 




99 F 






Adapte les jeux USA 60 Hz sur les consoles 
Francoises. 



99 F 

Alimentation pour Megadrive US, Jop, 
Francaise et Gome Gear 



119F 



349 F 



PRO 2 




69 F 



Joypad 6 boutons pour tous les jeux et jeux Derniere version : Permet d'utiliser les jeux Mega CO 
de bagarres, Street, Fatal, etc. jop, US, sur voire Mega CO francaise ou inverse. 



Le joypad le plus vendu au monde. 
Tir automatique, ralenti avec le stick. 



- i^ - uL - |JLi -B1- l 1— i^^ 



UPERNINTENDO 

2eme manette cadeau 690 F 

BZ3 499 F 

BZ2 299 F 

ATAL FURY 2 449 F 

IFA 449 F 

IEGAMANX 449 F 

IBA JAM 449 F 

INAL FIGHT II 1 49 F 

ATMAN 149 F 



NEO-GEO 



PROMOTION NEUF 

•KARNOV'S REVENGE 1 490 F 

•WINDJAMMERS 1 490 F 

•ART OF FIGHTING II 1 390 F 

•SAMOURAI SHODAN 1 1 90 F 

•FATAL FURY SPECIAL 890 F 

•SPIN MASTER 890 F 

•SUPER SIDE KICK 890 F 

•WORLD HEROES II 790 F 



OCCASION 



ACHAT 



Nous achetons COMPTANT ou en 
bon d'echange vos jeux et consoles au PLUS 
HAUT COURS du marche. 
Exemple materiel : 

Megadrive complete : 400 F 

SNIN complete : 500 F 

NEOGEO: 1000 F 



Z 



nznm 

IEGADRIVE +3 Jeux 890 F 



PROMOTION 



IRTUAL RACING 549 F 

RAGON BALLZ2 449 F 



3 DO 



DO NTSC + 1 Jeu 

DO PAL + 1 Jeu... 



3 990 F 

4 490 F 



CD 32 AMIGA 



32 seul 1 990 F 

D32 +Jeux 2 490 F 



Exemples jeux : 

^^^_^^^ _^_^^___ MEGADRIVE : GUNSTAR HEROES, SF2' 7 

SHINNING FORCE, NBA JAM: 200 F 

Jeux a des prix incroyables fi, fifa, landstalker, sonic ill: ... 250 f 

SNIN : SECRET OF MANA, 

MEGAMANX,NBAJAM, 

FATAL FURY II, SKY BLAZER: 300 F 

Toutes nos consoles d'occasion sont 
GARANTIES 
MEGADRIVE Fr + 1 Pad 

+ 1 jeu au choix* 499 F 

SNIN Fr + 1 Pad + 1 jeu au choix* 599 F 

NEO GEO + 1 manette 

+ 1 jeu au choix* 1799 F 

GAME GEAR 399 F 

GAME BOY 199 F 

* Selection ULTIMA 



par correspondance 
Telephonez nous au 

43 38 49 98 



Livraison sous 
48 H Express 



VENTE 



NOUVEAU U! 

Nous rachetons et echanqeons 

deja sur les supports de aemain 

en CD-ROM : AMIGA CD32, 3D0, 

CD-I, MEGA CD II, SUPER CD R0M2 

LES PRIX ET PROMOTIONS PEUVENT 
CHANGER SELON LES AGENCES, TELEPHONEZ ... 



$$$$$$$$$$$$$$ 



$$$$$ 
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Tous les mois, la Joybank vous propose des articles originaux mis en vente aux encheres. La regie de ces en- 
cheres est simple : vous regardez la mise minimale de I'article qui vous tente, et vous decidez du montant 
que vous voulez mettre dessus. Attention, les lots sont en nombre limite ! Et pour ce mois de mai et cette 
speciale Dragon Ball Z, nous mettons aux encheres quatre pieces de collection pour tous les amoureux de 
la serie japonaise. II s'agit de quatre authentiques celluloids qui ont servi a faire les animations des dessins 
animes Dragon Ball. 

La monnaie utilisee dans ces encheres est le JOY, et dans chaque numero de JOYPAD, vous trouverez une 
planche de JOY$. Cela vous permet d'economiser par exemple vos billets pendant plusieurs mois avant de 
miser une grosse somme sur un lot. Lisez bien le reglement de la Joybank avant d'envoyer vos encheres ! 

VENTE AUX ENCHERES 

(date limite de participation : le 3 1 mai 1 994). 

Resultat de ces premieres encheres dans Joypad N°33. 

SPECIALE DRAGON BALL 

LOT N°l: UN CELLULOID 
BROLY-SON GOKUH. 

MISE A PRIX : 1 20 JOY$, UN SEUL ET 
UNIQUE GAGNANT. 




LOT N°2 : UN CELLULOID 
SON GOKUH. 

MISE A PRIX: I20JOY$, I GAGNANT. 





LOT N°4: UN CELLULOID SON 

MISE A PRIX: I20JOY$, I GAGNANT. 



LOT N°3 : UN CELLULOID 
SON GOHAN. 

IISEAPRIX: I20JOY$, I GAGNANT. 





JOYBANK, 

LE REGLEMENT 

1 : L'enchere est nominale. Meme si plusieurs lec- 
teurs mettent leurs fonds en commun, un seul nom 
doit figurer sur le coupon-reponse. 

2 : Pour etre valide, le montant de votre offre doit 
correspondre exactement au total desJOY$ joints 
dans votre enveloppe. Tous les billets doivent etre 
obligatoirement decoupes. Dans tous les autres cas, 
l'enchere est nulle et les JOY$ sont perdus. Aucune 
photocopie (meme couleur) deJOY n'est admise. les 
contrefacteurs seront severement fesses. 

3 : Les encheres se font a I'americaine. c'est-a-dire 
que la somme misee est toujours perdue, que vous 
remportiez l'enchere ou non. Aucun JOY ne sera re- 
tourne a son ex-proprietaire. 

4 : La JOYBANK ne fait pas credit ne rend pas la 
monnaie et n'accepte pas les decouverts. 

5 : Rien ne vous oblige a miser sur tous les lots. Vous 
pouvez economiser vos JOY$ et attendre les pro- 
chains numeros pour miser un plus gros capital. 

6 : La vente aux encheres est limitee dans le temps. 
Toutes les offres qui sont expediees apres la date de 
cloture sont nulles (le cachet de Madame la Poste fai- 
sant foi) et les JOY$ qui les accompagnent sont perdus. 
7 : En cas d'egalite (deux offres gagnantes de meme 
montant pour le meme lot), c'est la premiere offre 
envoyee qui 1'emporte, le cachet de Madame la Poste 
faisant foi. 

8 : La liste des gagnants est publiee dans le magazine. 
Les lots sont envoyes directement aux vainqueurs 
dans les semaines qui suiveni Ne telephonez pas. 
n'ecrivez pas, ne faxez pas, ne telegrammez pas. 
soyez juste patients. 

9 : Totalement Active, la monnaie JOY$ n'est absolu- 
ment pas convertible et ne fonctionne pas dans les 
distributeurs de Coca-Cola. L'utilisateur desJOY$ 
s'engage a accepter toute decision du magazine 
concernant les billets. 

LES RESULTATS 
DU JOYPAD 29 

Cette fois vous avez ete plusieurs centaines a miser 
pour ces deuxiemes encheres de la Joybank. Annon- 
cons sans plus attendre les heureux vainqueurs.. 

LOT N° I : LE TEDDY DRACULA. 
C'est Marc Saumon de Gagny qui remporte le super- 
be teddy noir offert par Sony Imagesoft avec une 
mise de I 606JOY$ ! Celui-la, il a du reunir lesJOY$ 
de ses copains ! 

LOT N = 2 : UN PUGSY GONFLABLE. 
II y avait dix pugsy gonflables offerts par Psygnosis 
France. Les gagnants (avec des mises entre 3 1 2 et 
845 JOY$) sont : Francois Edelin, Bruno Ivancic, 
Thierry Galant Catherine Martinez, Noel Pierret Pa- 
trice Carron, Christophe Marche, Sophie Mondain, 
Pierre Gomez et Christophe Andre. 
LOT N°3 : UN TEE-SHIRTMORTAL KOMBAT. 
Les trois gagnants des tee-shirts Mortal Kombat of- 
ferts par Acclaim France sont : Jean-Francois Terron 
(746JOY$), Cedric Brunet (580JOY$) et Frede- 
riqueJarret(4l8JOY$). 

LOT N : 4 : LA CASQUETTE DEMOLITION MAN. 
II y avait trois casquettes Demolition Man en lot elles 
ont ete remportees par : Christophe Charles (506 
JOY$), Christophe Pierrot (492 JOY$) et Stephane 
Blanchet(3l2JOY$). 



nnmi 




ERES JOYPA 

DATE LIMITE : 31 MAI 1994) 
. PRENOM: 



ENTE AUX ENCH 

(A REMPUR EN MAJUSCULES 
NOM: 

ADRESSE: ZZZZ 

MISE DU LOT N° 1 : ZZZIIZZ." MISE DU LOT N°' 2 

MISE DU LOT N° 3 : M)SE DU LOT N o 4 

TOTAL MISE : VOTRE CONSOLE : 



D 3 1 




DECOUPEZ CE BULLETIN ET ENVOYEZ-LE, ACCOMPAGNE DE VOS JOY$, A L'ADRESSE DU MAGAZINE 
NE VOUS SOUVENEZ PLUS DE NOTRE ADRESSE ET QUE VOUS NE SAVEZ PLUS OU LA TROUVER, 


:. COMME VOUS 
LA VOICI : 


JOYPAD • LA JOYBANK 
10, AV THIERRY LE LURON 92300 LEVALLOIS 


PERRET 



DEMONSTRATION 

PERMANENTE 

DES DERNIERES 

NEWS 3DO 



VENTE - RACHAT - ECHANGE 
MODIFICATIONS - REPARATIONS 



POUR L' ACHAT D' UN JEU NEUF NOUS VOUS 

PROPOSONS LADAPTATEUR 60HZ A 99F AU 

LIEU DE 129F POUR SUPER NINTENDO 



SUPER 

DRAGON BALL Z N°3 649F 

RANMA 1/2 4 "NEW" 649F 

JOE ET MAC 3 589F 

BOMBERMAN 2 589F 

S U P E 

KING OF THE DRAGON 529F 

NBA JAM 529F 

MEGAMAN SOCCER 529F 

NINJA WARRIORS 529F 

OGRE BATTLE 529F 

SECRET OF MANA 529F 

SUPER N 

FIFA SOCCER 499F 

SUPER R-TYPE III 529F 

ROCK N ROLL RACING 449F 

EQUINOX 449F 

NHL PA HOCKEY 94 449F 



F A M I C O M 



FINAL FANTASY 6 789F 

SAILOR MOON R 699F 

MUSCLE BOMBER 649F 

POP N TWIN BEE2 479F 

R N E S 

FATAL FURY 2 "NEW" 529F 
STUNT CAR FX "NEW" 529F 
SUPER METROID 529F 

TURN AND BURN 529F 

LEGEND 529F 

LORD OF THE RING 529F 

I N T E N D O 

SCHTROUMPFS 479F 

EMPIRE STRIKES BACK 499F 
VAL D'ISERE CHAMP. 449F 
SKYBLAZER 399F 

NFL MADDEN 94 449F 



ACCESSOIRES 


SUPER NINTENDO FR 


TEL 


ADAPTATEUR FX 60 HZ 


129F 


CABLE RGB SNES/SFC 


129F 


SUPER NES US 


890F 


JOYPAD AUTOFIRE 


129F 


X-TERMINATOR 2 


299F 


QUINTUPLEUR SNIN 


199F 



3 DO 


3DO PAL + JEU 


TEL 


THE HORDE 


429F 


OUTCFTHBWOLD 


449F 


MCROCOSM 


449F 


SEWER SHARK 


449F 


MEGARACE 


449F 


WHO SHOT JOHNNY ROCK 


449F 



S U P. N ES/S U P. N I N OCCAZ 



FZERO 149F 

SUPER R TYPE 149F 

AXELAYUS 199F 

BEST OF THE BEST 199F 
WORLD LEAGUE BASKET 199F 

E.D.F 149F 

SUPER ALESTE 199F 

WING COMMANDER 199F 

ALADDIN 249F 

SUPER SOCCER 199F 

JURASSIC PARK 199F 

SIM CITY 299F 

DRAGON BALL Z FR 299F 



BART SIMPSON 149F 

JURRASSIC PARK 199F 

ANOTHER WORLD 149F 

ROAD RUNNER 149F 

CASTLEVANIA4 149F 

WWF WRESTLEMANIA 149F 

SUPER TENNIS 149F 

ADDAM'S FAMILY 149F 

UN SQUADRON 199F 

SPIDERMAN 199F 

STARWING 199F 

TINY TOON 249F 

PRINCE OF PERSIA 249F 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET 
VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 

- MEGADRIVE , MEGA CD . 

- NEO GEO . 

- SUPER FAMICOM , SUPER NES , 
SUPER NINTENDO . 

-NEC. 

REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS 

DACHATS . 



TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 
OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 




POWER 
GAMES 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER : NATION - BUS 46-86 

ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30 
©: (1)43791222 FAX:4379 1105 



MEGADRIVE 



DRAGON BALL Z 499F 

FIFA SOCCER 389F 

LAND STALKER FR 449F 

ART OF FIGHTING 399F 

CASTLEVANIA 429F 

TOEJAM EARL 2 429F 



NBA JAM 
SONIC 3 

VIRTUA RACING 
JUNGLE BOOK 
STREET OF RAGE 3 
NHL PA HOCKEY 94 



MEGA CD 



GROUND ZERO TEXAS 449F 
MICROCOSM 449F 

LETHAL ENFORCERS 499F 
TERMINATOR 429F 



SONIC 
DUNE CD 
NIGHT TRAP 
MORTAL KOMBAT 



489F 
529F 
579F 
TEL. 
529F 
429F 



429F 
449F 
449F 
449F 



NEC 



ARCADCARD + ART OF FIGHTING OU FATAL FURY 2 1450F 

PACK BOMBERMAN 499F STREET FIGHTER 2 299F 

DRACULAX 449F FORMATION SOCCER 94 499F 



NEO GEO 

NEOGEOSEULE 1990F 

ART OF FIGHTING 2 1490F 

SPIN MASTERS 1390F 

WINDJAMMER 1490F 

N E O G E O occaz 

N.GEO OCCAZ + 1 JEU 1790F 

MAGICIAN LORD 299F 

NINJA COMBAT 399F 

BURNING FIGHT 399F 

FATAL FURY 449F 

EIGHT MAN 499F 

KING MONSTERS 2 549F 

ART OF FIGHTING 549F 

ROBOT ARMY 649F 

WORLD HEROES 2 699F 

FATAL FURY 2 699F 

SUPER SIDE KICKS 899F 

FATAL FURY SPECIAL 1199F 



MEGADRIVE OCCAZ 



STREET OF RAGE 
CADASH 
MONACO GP 
WORLD CUP ITALIA 
STRIDER 

EUROPPEEN SOCCER 
DECAPATTACK 
CHUCK ROCK 
SPIDERMAN 
MERCS 
ROAD ROASH 
JAMES POND 2 
DAVID ROBINSON 
MICKEY & DONALD 2 
CARMEN SAN DIEGO 
THE IMMORTAL 
LOTUS CHALLENGE 
TERMINATOR 
SUNSET RIDERS 
GOLDEN AXE 2 
FATAL FURY 
MONACO GP 2 
MORTAL KOMBAT 
ALADDIN 
ROAD ROASH 2 
JURASSIC PARK 



99F 
99F 
99F 
99F 
129F 
129F 
129F 
129F 
129F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
179F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 



GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS : 
EX: R-TYPE 1,2;TIGER ROAD; BOMBERMAN 93; SINBAD; FINAL 
SOLDIER; KUNG FU; FORMATION SOCCER; STREET FIGHTER..TEL 



BON 

A RETOURNER A 



DE COMMANDE 

POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 



CONSOLES - JEUX 



QUANTITE 



TOTAL A PAYER+30FDE FRAIS DE PORT. 



PRIX 



NOM : 
ADRESSE : 
PAIEMENT : 
CARTE BLEUE 



PRENOM 



CHEQUE 



POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F 



TEL: 
CP : VILLE: 

MANDAT LETTRE 
DATE D'EXP: . ./ . 
SIGNATURE : 




Ce mois-ci, au rayon 
charcuterie, vous trou- 
verez de superbes pro- 
motions sur des codes 
pour Castelvania Mega- 
drive, des offres spe- 
cials sur des packs de 
douze astuces NBA 
JAM, ainsi que des lots 
tres bon marche de 
cheats pour Virtua Ra- 
cing, Jurassic Park, Tiny 
Toons 2. Qu'on se le 
dise ! Rendez-vous le 
mois prochain pour 
d'autres offres promo- 
tionnelles. 
Ciao! 

STEF 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
10, av. T. LeLuron 
92300 Levallois 

AnENTION! 

On vienf de demenager ef en conse- 
quence, on a une NOUVELLE ADRES- 
SE! Et c'est bien avenue Thierry Le 
Luron, c'est pas une blague, ca existe 
vraiment. Ayez I'amabilite de rayer 
I'ancienne adresse de vos tablettes et 
de noter la nouvelle. 
C'est la que desormais vous pourrez 
nous envoyer tous les tips, cheats, et 
tricks (en francais: bouts, duperies et 
ruses) que vous trouvez sur vos jeux 
favoris. On vous rappelle I'adresse au 
cas oil vous I'auriez oubliee en 
quelques lignes: 

JOYPAD 

Les astuces de "Le brave Stef 

10, av. Thierry LeLuron 

92300 Levallois 



Au titre, appuyez sur 
(au choix, plusieurs ef- 
fets possibles): 
-2, gauche, droite, 2, I, 
select, 2, I 

-droite, I, select, 2, I, 
gauche, 2, droite 
-select, select, select, 
gauche, gauche, droite, 
droite, select 
-2, 1,2, 1,2, I, droite, 
select 

-select, I, 2, gauche, 
droite, I, select, droite 
-gauche, 2, select, I, 
droite, gauche, I, 
gauche 

-droite, droite, gauche, 
gauche, 2, 2, I, select 
-gauche, I, gauche, se- 
lect, gauche, 2, gauche, 
select 

-select, droite, 2, I, se- 
lect, gauche, select, 2 
-droite, droite, droite, 
droite, select, 2, select, I 
(vous aurez plein de sur- 
prises) 

Greg 
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Voici deux astuces super sympa ! La premiere vous don- 
ne 99 vies, et la deuxieme vous porte directement au ni- 
veau du snowboard en mode "deux joueurs", avec en pri- 
me un chronometre pour faire la competition avec 
I'adversaire. 

A I'ecran titre, faites avec la deuxieme manette : HAUT, 
GAUCHE, C, B et A (ca, c'est pour les 99 vies !). 
Et encore a I'ecran titre, faites sur la deuxieme manette : 
C, B, A, HAUT, BAS, GAUCHE, DROITE, et START 
(c'est pour le snowboard !). 




Pour acceder directe- 
ment aux mini-jeux de 
fin de partie, faites a 
I'ecran-titre, quand il 
apparait "PUSH 

START", B, START 
(tout en gardant le bou- 
ton B appuye). C'est 
tout ! 



Jj'Jj !)AiIAi\1jj 

Ne pas utiliser de point 
sde magie pour faire un 
sort pour : 

Milo : FFI6BI005E 
Pyra:FFI6B30062. 

Ne pas perdre d'energie 
pour les combats pour : 

Abel:FFI6A90062 

Milo : FFI6AB004I 
Pyra: FFI6AD0044. 



:-f\ 





Alors que vous etes en 
train de suer sang et 
eau pour finir ce jeu, 
voici de quoi passer les 
niveaux, les doigts dans 
le nez : pendant une 
partie, mettez la pause 
et appuyez sur A, B, C, 

B, A, C, A, B, C, B, A, 

C, ce qui aura pour effet 
de vous transferer au ni- 
veau suivant. 



iiiW J'Jjjj^JlIu 



Vies infinies pour le joueur I : 7E00 6A03 

Nombre de vies aux choix pour le joueur I X = I a F, 

sauf 3 : 7E00 6A0X 

Nombre de vies infinies pour le joueur 2 : 7E00 6B03 

Nombre de vies aux choix pour le joueur 2 X = I a F, 

sauf 3 : 7E00 6B0X 

Energie infinie pour le joueur I : 7E00 6808 

Energie infinie pour le joueur 2 : 7E00 6908 

Bombes infinies pour le joueur I : 7E00 6603 

Bombes infinies pour le joueur 2 : 7E00 6703 

Toujours le bouclier magique pour le joueur 

I : 7E00 E402 

Toujours le bouclier magique pour le 

joueur 2: 7E00 E502 

Temps infini : 7E0F 1201. 







par jjiujlqutii 
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our jouer avec les 
entrez le code suiva 
quand le logo TAKARA 
apparattra : B, A, X, Y, 
HAUT, GAUCHE, BAS, 
DROITE, L et R. Vous en- 
tendrez Terry Bogard 
dire "OK". Vous voici ^ 
avec quatre nouveaux 
personnages (ce code ne * 1 "^^ 
fonctionne pas sur toutes les versions). 



MEDUSA BAY : IMBVF 
UNDER CAVE : IGCNF 
RIDGE WATER: 

MCDJB 
OPEN OCEAN : 

SVVQE 
COLD WATER : 

ORBOF 
DEEP WATER : 

EGHRB 
CITY OF FOREVER: 

YMM 
ORIGIN BEACH : 

AEjBR 
DARK WATER : 

YMKFV 
DEEP WATER : GRRCL 
CITY OF FOREVER: 

SOGCM 
THE TUBE: IUOGO 
THE MACHINE : 

SKKEP 
THE WORTEX : 

OOOKQ 



nrrpc; ufrr^;, 



Energie infinie pour le 
joueur I : 7E0E 5EI0 
Energie infinie pour le 
joueur 2 : 7E0E 6010 
Vies inifinies pour le 
joueur I : 7E00 2803 
Vies infinies pour le 
joueur 2 : 7E00 2A03 

Et pour ceux qui trou- 
vent Battletoads trop 
facile, entrez 7E0C 
8600, et les deux pre- 
miers ni- 
veaux de- 
viennent 
tout a 
coup si 
difficiles, 
que per- 
sonne ne 

peut les traverser sans 
I'aide des autres codes. 




CETTE PUBLICITE A ETE VOLONTAIREMENT RENVERSEE, CAR LES 
PRIX CHEZ AMICROPUCE SONT VRAIMENT RENVERSANTS ! 
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Si vous souhaitez avoir 
une defense du tonner- 
re, il vous suffit de faire 
ceci : 

A I'ecran "TONIGHT'S 
MATCH-UP", appuyez 
sur n'importe quel bou- 
ton cinq fois de suite ; 
au cinquieme, restez ap- 
puye sur ce bouton et 
commencez a jouer : 
vous remarquerez la dif- 
ference ! 

Pour activer le mode 
"ON FIRE" pendant 
toute la partie, appuyez 
sept fois sur n'importe 
quel bouton, maintenez 
le bouton de direction 
HAUT et appuyez sur: 
B et C sur Megadrive, 
ou B et Y sur Super 
Nintendo. 



En mode "Versus", 
lorsque vous avez selec- 
tionne vos personnages, 
appuyez sur R, X et se- 
lect. Vous pourrez alors 
combattre dans des 
stages reserves au "sto- 
ry mode". 

Lorsque vous jouez avec 
le Ninja Master Gara, 
attendez que votre 
energie soit au plus bas ; 
lorsque vous serez alors 
en situation desesperee, 
appuyez sur R, Y cinq 
fois et relachez R. Vous 
balancerez une magie 
inedite ! 

(Greg) 



AlADDin 



Voici tous les codes 
d'Aladdin : 
NIVEAU 2 : LAEA 
NIVEAU 3 : ASNF 
NIVEAU 4 : DMIA 
NIVEAU 5 : INSI 
NIVEAU 6 : NEUA 
NIVEAU 7 : AALG 
NIVEAU 8 : BLTO 
NIVEAU 9 : UIAN 




3UP=!/ /3JJJJ1' 
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Grace a ce code, vous 
serez protege contre la 
plupart des coups recus: 
8208-776D. 



'IN-UM : 



Pour choisir son niveau 
de depart, taper le code 
NYUKNYUK (!!!) et 
vous voila passe-par- 
tout! 



. 



Lors du choix de votre 
personnage en mode 
"Versus", appuyez sur 
les boutons L, R, X, L, R, 
A. Vous pourrez alors 
jouer avec le boss du 
jeu. 




L'araignee, l'araignee... 
dans sa toile, qui I'at- 
tend, plein de codes evi- 
demment ! 
NIV 2: ELECTRO 
NIV. 3: WALLABY 
NIV. 4: GALLON 66 
NIV. 5: FALCON499 
NIV. 6: HELPINHAND 
NIV. 7: PUBLIC45 
NIV. 8: KIDNEY2 
NIV. 9: PENCIL6 



-/f) ' 
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JiJJJ. 

NIVEAU 5 : 


CYZQ 


NIVEAU 9: 


GBRS 


NIVEAU 13 


: DCFK 


NIVEAU 17 


: BMLK 


NIVEAU 25 


: LLNN 


NIVEAU 29 


:QNKR 


NIVEAU 33 


: SDHM 


NIVEAU 37 


: BKVR 


NIVEAU 41 


: BZPM 


NIVEAU 45 


: BNYZ 


SEQ. DE FIN : QSDZ 




uy^ldj'Vjzj'- 



JJJJJ.L.1JJJ 

Un super code de fin: 
XPMNWJKFNQ2C 



' .V, T VTl l 
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Sur la page-titre d'intro- 
duction, appuyez sur 
haut, bas, gauche, droi- 
te, haut, bas, gauche, 
droite. Puis continuez a 
faire comme si de rien 
n'etait. Ensuite, pendant 
le jeu, mettez la pause, 
et appuyez sur B et C si- 
multanement : vous 



veaux sans difficulte. 

(Greg) 




Mmiu 



Pour ne pas perdre de 
bouclier au contact 
des ennemis : 
FFD3D70005. 




■W 



liuLOJOW 



Pour acceder au "De- 
bug Mode", c'est-a-dire 
aux vies infinies, au 
"Sound Test", I'invulne- 
rabilite, ainsi qu'a la car- 
te complete du jeu, il 
faut appuyer sur la dia- 
gonale haute et gauche, 
A et C juste apres avoir 
allume la console. Des 
que vous voyez arriver 
Rolo, sans relacher, ap- 
puyez sur B et le menu 
apparaitra. 

Fabrice Hedlege 



Un "debug mode" est 
cache dans le jeu !! Pour 
Pobtenir, commencez le 
jeu et manceuvrez le 
dauphin pour qu'il soit 
face a vous ; puis faites 
une pause juste a ce 
moment-la (le dauphin 
face a vous). Appuyez 
sur DROITE, B, C, B, C, 
BAS, C et HAUT : un 
menu appele "The dol- 
phin" apparaitra. 



Jjj J. 



Voici un password pour obtenir tous les personnages au 

niveau 20 en mode "Versus": 

Bang: 67 1 3K8RXPKIHJM3 

Tirya: 68I3K8RXPKIHJL3 

Otto: 69I3K8RXPKIHJK3 

Harman: 6AI3K8RXPKIHJJ 

Rablehart: 6BI3K8RXPKIHJH 

Spenoza: 6C I3K8RXPKIHJG2 

Kalnasa: 6DDI3K8RXPKIHJF3 

Shadow: 6EI 3K8RXPKIHJE3 

Seena: 6FI 3K8RXPKIHJD3 

Graneel: 6G I 3K8RXPKIHJB3 

Moonrise: 6H I 3K8RXPKIHJC3 




Lorsque le logo "Konami" 
apparait, faites C, B, B, A, 
A, A, B et C. Un petit son 
devrait se faire entendre. 
Sur la page de presenta- 
tion, faites A, B, B, C, C, 
C, B et A. Le meme son 
devrait logiquement se 
faire entendre. Faites A et 
Start. Vous aurez la possi- 
bility de choisir votre ni- 
veau de depart. 



c-rrpn: frFmjr.rrrfryj 

Pour combattre le der- 
nier boss du jeu Actrai- 
ser premier du nom, en- 
trez le password suivant: 
"Long long ago." 

(Greg) 




Au titre du jeu, prenez 
la seconde manette et 
appuyez sur : haut, haut, 
bas, bas, gauche, droite, 
gauche, droite, B, A ; 
puis allez en mode "op- 
tion" : vous pourrez 
augmenter la vitesse du 
jeu. 




ESU 



xnft 



N o u v e a u 

Tout sur Dragon Ball Z 

+ 

Mangas (Toutes les series) 

CDs (Series + Jeux) 

Goodies 

Reparations toutes consoles 
Modification MegaDrive (50-60Hz) 

Nintendo - Sega - NEC - 3DO 

Import JAPON - USA 

Av. de la Gare 6 , 1022 Chavannes s / Lausanne 

Tel: 021/636.08.50 
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LA RUBRIQUE TECHNIQUE DE JOYPAD 
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Solut la Terre, ici 

Docpacl... Rvant 

tout, je tenois a 

vous avouer mo vi- 

laine blague du 

mois dernier : I'Cn- 

terprise n'etait 

qu'un vilain Pois- 

son d'Rvril. Ce 

mois-ci, vous re- 

trouvez voire ru- 

brique technique 

ovec ses infos sur 

les nouvelles 

consoles, son cour- 

rier qui derange 

et une grand saga 

en deux episodes 

sur les adapta- 

teurs. Docpad n°2, 

c'est parti ! 



Sfes 



LA SATURN 
VOIT LA VIE EN METAL 



MBS 



@M?ssra 



far 



Ce n'etait vraiment pas la peine 

antasmer comme des malades 
sur la Saturn depuis des mois 
puisque Ton vient enfin de 
decouvrir ce que sera la A 
vraie Saturn. Mors tous 
ceux qui I'avaient vue et 
qui la connaissait deja par 
cceur vont pouvoir aller se 
rhabiller car la bestiole est 
completement metallisee, contre toute at- 
tente d'ailleurs. Et moi qui clamais sur tous les toits de 
ne pas s'emballer trap vite quant au design de la conso- 
le, i'avais raison. Quoi qu'il en soit, cette fois on la tient 
et les editeurs commencent a bouger officiellement puis- 
qu'une sorte de "charte des 6" a vu le jour au |apon ; et 
devinez qui a promis de developper sur Saturn : Konami, 




Capcom 
Ta i to , 

Namco,^^ •% 

Husdon Soft et Bandai. 
Ca y est, c'est signe. Ce 
n'est pas une surprise (?a 
le serait pour d'autres consoles 
IW comme la |aguar...|, mais ces six 
J societes sont deja au travail sur de 
' futurs produits : dix sont en prepara- 
tion et ont deja ete vus au lapon. |e 
^W ne vous parle pas des titres, vous 
connaissez bien les societes precitees et 
vous savez tous que Virtua Fighter, Virtua Racing, Dayto- 
na sont prevus. Mais attention, on risque d'attendre un 
peu plus longtemps que prevu, la Megadrive 32 venant 
interferer quelque peu dans les ventes. 



4 KO/VAIV, 

TAfTO 
namci 

sttawan 
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LA GAME BOY 
VOIT LA VIE EN 




Quelques precisions sur la Super Game Boy avec des photos de la machine et de 
quelques jeux recolorises. Le principe est done tres simple : il suffit de placer le 
Super Game Boy dans le port cartouche de la Super Nintendo |ou Famicoml et 
d'y mettre un jeu Game Boy. Si c'est un jeu Game Boy sorti avant la sortie du 
Super Game Boy, un utilitaire de dessin permet de recoloriser le jeu en quatre 
couleurs (on remplace les quatre couleurs initiales par des nouvelles). A ce pro- 
pos, des decors de toute beaute entourent le jeu recolo- 
rise (cf. le cliche de Tetris avec son cadre). Les jeux qui 
sortiront a partir de maintenant seront compatibles 
avec le Super Game Boy et vous pourrez jouer avec 
des jeux possedant beaucoup plus que quatre cou- 
leurs. I'en profite pour vous montrer les premiers 
ecrans de Tetris Flash et de Donkey Kong en version 
Super Game Boy. 
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Vous savez tous que votre Super Nin- 
tendo est a 1'origine concue pour rece- 
voir des cartouches exclusivement fran- 
chises. Vous savez aussi que les jeux 
sortent au lapon ou aux Etats-Unis avant 
d'arriver chez nous. Des magasins et des 
entreprises de vente par corresponden- 
ce I'ont bien compris et ont cree un for- 
midable marche parallele que Ton ap- 
pelle "I'irtiport" a loypad. Bien que ce 
marche soit en train de s'ecrouler pour 
des raisons de prix notamment, il me 
paraissait tout de meme necessaire de 
faire le point sur les adaptateurs existant 
aujourd'hui sur le marche (I'arme abso- 
lue pour jouer avec un jeu import) et de 
vous en expliquer le fonctionnement. 
Apres tout, vous avez le droit de savoir 
vous aussi, non ? 

L'origine des adaptateurs 

On commence ce mois-ci par la Super 
Nintendo et on continuera le mois pro- 




chain avec la Megadrive. Car si les deux 
machines utilisent toutes deux des car- 
touches a peu pres semblables dans 
leur principe de fonctionnement, les 
principes de protection sont quelque 
peu differents. Sega privilegie les pro- 
tections en "soft", c'est-a-dire des pro- 
tections dans le programme du jeu se 
trouvant dans la cartouche et qui vont 
detecter la RAM de la console ; contrai- 
rement a Nintendo qui prefere les pro- 
tections "hard", c'est-a-dire liees a des 
coprocesseurs qu'on rajoute dans les 
cartouches. Les deux societes se sont 
mises a proteger leurs jeux pour contro- 
ler leurs trois marches principaux : 
lapon, Etats-Unis et Europe. Bien sur, il 
existe aussi des differences entre I'Ame- 
rique du Sud et du Nord, ainsi qu'entre 
le lapon et les autres pays asiatiques, 
mais nous n'entrerons pas dans le detail 
pour garder les trois zones mondiales 
principales citees plus haut. 

Nintendo ou la protection "hard" 

Nintendo a protege 
toutes ses cartouches 
d'une maniere diffe- 
rente de celle em- 
ployee par Sega. 
Comme cette firme 
controle la production 
des cartouches de A a 
I, elle peut y placer ce 
qu'elle veut. Quand 

vous ouvrez une 
™ MMa cartouche Super 

Nintendo (admirez 
le splendide R-Type 
desosse par E-Prom, 
le mangeur de car- 
touches, quel malade 
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celui-la !), vous decouvrez une puce 
principale qui contient le programme du 




Une cartouche T-Type dissequee 
avec , en medaillon, le D413 



jeu et une toute petite puce a ses cotes. 
II s'agit d'un composant specialement 
conou pour empecher un petit Francais 
de jouer a un jeu japonais (et vice 
versal. Son nom est le D 41 1 pour les 
systemes NTSC (americains et japonais) 
et le D 413 pour les cartouches PAL (en 
Europe). Ce petit composant n'a qu'un 
seul but : verifier si la cartouche que 
vous inserez dans votre console est de 
la meme nationality que celle de la 
console. Lorsque vous allumez votre 
console, ce petit composant teste celui 
qui se trouve dans la console. S'ils 
concordent, tout va bien, sinon pas de 
jeu. Voila pourquoi, lorsque vous mettez 
une cartouche japonaise dans votre 
console franchise (c'est physiquement 
possible), vous avez le droit a un ecran 
noir. C'est evidemment la meme chose 
dans le sens contraire. Nintendo n'a pas 
cru necessaire de faire de meme entre 
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A gauche, une cartouche Super 
Famicom, et en bas une car- 
touche Super Nintendo. Ces 
deux cartouches sont de meme 
forme. A droite, la cartouche 
americaine Super NES ne peut 
entrer dans une Super Famicom 
lalors quelle est compatible). II 
hi faut done un adaptateur. 



les Super NES et les Super Famicom, 
car les formes des cartouches sont dif- 
ferentes. Tout n'est qu'une question 
de protection des marches. Lorsque 
la machine est sortie au lapon, puis 
peu apres aux Etats-Unis, Nintendo 
se disait que la forme des cartouches 
suffirait a empechertoute importation 
de jeux americains au |apon et vice 
versa. En France, les premiers pos- 
sesseurs de Super Famicom (la Super 
NES etant moins repandue) ont bien 
connu le probleme, vite regie 
d'ailleurs au moyen d'un petit adap- 
tateur qui n'etait qu'un prolongateur 
permettant au port de la SFC d'ac- 
cueillir une cartouche Super NES trap 
large pour etre introduite habituelle- 
ment. Son nom etait le Super Adaptor 
et vous pouvez I'admirer en photo. A 
cette epoque ou la Super Nintendo 
n'etait pas encore sortie en Europe, 



ce petit adaptateur permettait aux 
Americains et aux (aponais de jouer 
sans aucun probleme, car le fameux 
petit D 41 1 n'y voyait rien. Le jour oil 
la Super Nintendo fut introduite en 
Europe et done en France, les pro- 
perties commencerent pour Ninten- 
do. Les adaptateurs etaient vraiment 



Une Super Nintendo FRANCAISE ! 

Lorsque la Super Nintendo fut intro- 
duite en France, il etait evidemment 
possible de jouer a des jeux francais 
(disons europeens), mais pas aux jeux 
japonais ou americains. La fameuse 
petite puce veillait au grain. On par- 
lait de systeme PAL en opposition au 





Action Replay, premiere version 

(identique a I'Universal 

Adaptor I). 

systeme NTSC americain et japonais. 
Or, les jeux francais ne sortaient qu'au 
compte-gouttes, et les amateurs, qui 
mouraient d'envie de jouer au dernier 
Konami, n'etaient guere decides a at- 
tendre sa sortie officielle. L'import 
etait vraiment ne en France ! Pour de- 
jouer les "mefaits" de cette puce, les 
premiers adaptateurs proposerent 
une solution des plus malignes. II suf- 
fisait de faire croire a la 
console que la cartouche 
etait de meme nationali- 
se qu'elle, et ce des I'al- 
mage. Pour bien com- 
prendre, il suffit de 
desosser un adaptateur 
et de regarder a linte- 
rieur de celui— ci. 

Que cachent les premiers adaptateurs 
Super Nintendo? 

Que vous preniez des adaptateurs de 
type Universal Adaptor (ou Action Re- 
playl avec les deux cartouches en 



perpendiculaire, ou de type 
AD29 avec les deux car- 
touches collees, leur principe 
de base est le meme. Le but 
est de faire croire a la console 
que la cartouche est de 
meme nationality. Lorsque 
vous allumez la machine, son 
petit D 413 (s'il s'agit d'une 
Super Nintendol cherche son 
homologue dans I'adaptateur. 
Ce dernier ne fait rien d'autre 
que d'aiguiller le signal vers 
la cartouche que vous avez 
placee en arriere (une car- 
touche franchise done!. Tout 
va bien, il va ensuite directe- 
ment dans la cartouche japo- 
naise qui va pouvoir charger 
son programme de jeu dans la me- 
moire de la console qui n'y aura vu 
que du feu, et le tour est joue. Ce qui 
est fort, dans I'histoire, e'est que 
I'adaptateur ne joue que le role d'ai- 
guilleur, grace a un systeme de 
connexion en parallele. Et ca marche 
evidemment dans tous les sens Super 
Famicom-Super Nintendo. Plus de 
problemes pour les fanas de jeux im- 
port done ? Eh bien, non ! Car Ninten- 
do veille partout dans le monde et 
plus specialement en Europe. Depuis 
pas mal de temps, une nouvelle pro- 
tection (autre que la protection "hard" 
du D 4131 a fait son apparition :la pro- 
tection en frequence. Heureusement, 
les adaptateurs ont suivi ! 




AD 29 

Que cachent les derniers ad 
aptateurs sortis ? 

En ce qui concerne les dernieres nou- 
veautes en matiere d'adaptateurs, on 
garde toujours le meme format que 
precedemment, avec des cartouches 
a la perpendiculaire ou collees, mais 
on change les noms : on parte mainte- 
nant d'Universal Adaptor Expert Ver- 
sion, d'Action Replay 2 ou encore de 
Fire 50-60 Hz. Mais le nom n'est pas 
le seul changement (avec le prix) : un 
nouveau composant se trouve a I'inte- 
rieur de ces adaptateurs. Pour savoir 
ce que cache un adaptateur des 
temps modernes, un seul geste : la 
destruction ! II faut ouvrir I'adaptateur 
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Action Replay, premiere version (identique a I'Universal 



Adaptor ]) 




et regarder ce qu'il cache dans ses 
entrailles. I'ai pris comme exemple 
I'Universal Adaptor dans sa version 
"Expert". On y trouve la puce 
PALCE20280, qui permet de dejouer 
les tests "soft" de protection par la 
frequence. Nintendo a en effet deci- 
de de proteger un peu plus ses jeux, 
en integrant en debut de programme 
(quand la cartouche "boote" comme 
on dit), un petit test sous forme de 
boucles informatiques, qui verifie 
que la frequence de la console est 
bien celle attendue. Grand change- 
ment i cette fois, c'est la cartouche 
qui teste la console a I'allumage. Les 
effets sont radicaux : vous voyez ap- 
paraitre un superbe message vous in- 
vitant a jouer au jeu que vous venez 
d'acheter sur la bonne console, s'il 
vous plait merci (quand ce n'est pas 
une voix off qui vous dit "ca m'eton- 
nerait" comme dans Megalomania). 
La puce PALCE20280 se trouvant 
dans I'Universal Adaptor fait croire a 
la cartouche japonaise, par exemple, 
que la frequence de la Super Ninten- 
do sur laquelle vous voulez jouer est 
de 60 Hz et non de 50 Hz (on parle de 
frequence du signal video). Resultat : 
le jeu peut demarrer et le programme 
fonce se loger dans la memoire de la 
console. Cela ne change rien sur I'affi- 
chage du jeu, simplement vous pou- 
vez jouer a un jeu japonais ou ameri- 
cain protege en frequence sur une 
console francaise. Cool, non ? 

Mais pourquoi certains jeux ne pas- 
sent-ils toujours pas ? 

Outre le probleme des coprocesseurs 
que Nintendo peut rajouter dans ses 
jeux lie Super FX qui n'a pas reelle- 
ment pose de probleme en fait), il 
existe un probleme qu'aucun adapta- 
teur ne resout a ce jour : on ne peut 



pas jouer a un jeu sur cartouche fran- 
chise sur une console japonaise, si ce 
dernier est protege en frequence. 
C'est uniquement une raison "poli- 
tique" qui ne pousse pas les fabri- 
cants d'adaptateurs europeens a per- 
mettre ce cas precis. Ces derniers 
vendront evidemment largement 
plus d'adaptateurs permettant de 
jouer a des jeux japonais sur console 
europeenne (PAL), que I'inverse. 
Alors, mefiez-vous si vous possedez 
une console japonaise ou americaine 
: une grande majorite de jeux franqais 
ne fonctionnent pas sur votre console, 
quelque soit I'adaptateur utilise. )e 
rappelle que je parle ici de jeux pro- 
teges. Voici une des raisons qui font 
'couler le marche actuel de I'import. 
II est aujourd'hui en effet bien plus 
sympa de jouer a un jeu d'aventure 
traduit en francais, de payer deux fois 
moins cher et de savoir en plus 
qu'avec un adaptateur, on pourra 
jouer aux jeux du monde entier. Com- 
ment faire ? II faut s'acheter une 
Super Nintendo ! Le seul avantage 




d'une Super Famicom aujourd'hui 
de pouvoir jouer en 60 Hz sur I'ecran 
de tele (maigre et seul avantage). On 
verra comment jouer en 60 Hz sur 
Super Nintendo le mois prochain. On 
verra aussi ce que veut dire "60 Hz ou 
50 Hz". 

Quel adaptateur choisir, done ? 

En ce qui concerne la Super Ninten- 
do, inutile de dresser des tableaux 
comparatifs de douze kilometres de 
long pour savoir si Secret of Mana ver- 
sion US fonctionne avec TAD29, ou si 
Nigel Mansel marche avec le Fire. Si 
vous avez bien lu le dossier, vous 
aurez compris que pour passer la pro- 
tection du pays ET la protection en 
frequence, il faut posseder les der- 
niers adaptateurs sortis. L'AD29 recu- 
le done, mais vous pouvez toujours le 
trouver pour 99 francs. Le "50-60 Hz" 
de Fire (149 francs) me parait etre le 
meilleur produit du moment rapport 
qualite-prix. Pour etre vraiment sur 
de tout passer sur votre console fran- 
chise, procurez-vous I'Universal 
Adaptor Expert Version (199 francs) 
ou encore I'Action Replay 2 (399 
francs). Ce dernier adaptateur est le 
meme que celui d'avant, mais propo- 
se toutes les possibilit.es de I'Action 
Replay dans une version customised 
assez geniale, il faut bien le dire. On 
reparle de I'Action Replay le mois 
prochain, dans le deuxieme episode 
de cette grande saga des adapta- 
teurs. )e rappelle aux possesseurs de 
Super Famicom que tous les adapta- 
teurs precedemment cites ne per- 
mettent pas aux jeux francos prote- 
ges en frequence de tourner sur leur 
console, voila qui est dit. 
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e re'ponds a toutes vos questions la, id, juste en 
dessous. Mors, ne vous genei pas pour poser des 
questions embarrassanles, techniques el philoso- 
phiques. Ce mois-ci, fai selections deux ques- 
tions qui represented bien voire (tat d'esprit du 
moment. Mlons-y ! 

La premiere lettre qui inaugure cette rubrique 
nous vienl de Sebastien Saiag (Asuieres) ; il a 
I'air tres inquiet pour son porte-monnaie : 

"Salut a tous (et a toi maitre Olivier), 
)e passerai surtous les compliments ha- 
bituels pour venir droit au but : 
la Megadrive 32, c'est bien, mais si la 
compatibility avec la Saturn n'est pas as- 
suree, a quoi ca rime ? 
La console ne va avoir qu'une duree tres 
faible, car la Saturn va tres vite la rem- 
placer. Cela est peut-etre une ma- 
noeuvre pour contrer les ventes de )a- 
guar, mais Sega se fiche un peu de nous, 
pauvres joueurs qui allons debourser 1 




390 francs (somme acceptable pour une 
32 bits, il est vrai|. De plus, la compatibi- 
lity ne pourra etre assuree, vu que la Sa- 
turn n'aura pas de port cartouche. S'il te 
plait, eclaire-moi !" 

- "Attends, j'allume la lumiere, voila ! 
Bon, je sens comme une certaine amer- 
tume quant au poids de ton porte-mon- 
naie dans les mois a venir. Tu as raison 
de lancer ce pave dans la mare, meme si 
les eclaboussures ne risquent pas d'at- 
teindre grand monde. C'est pour cela 
que je publie ta lettre. Apres les epi- 
sodes Sonic 3 et Virtua Racing, des jeux 
sublimes mais beaucoup trop criers 
d'apres moi, on peut se faire du souci, il 
est vrai, de la part de Sega. Ce qu'il faut 
se dire, c'est que nous n'y pouvons pas 
grand chose et que le meilleur moyen 
est de profiter au maximum de ce que 
Ton achete, sans trop penser a ce qui ar- 
rive ensuite. Une precision a propos de 
I'incompatibilite Megadrive 32 - Saturn : 
la raison n'est pas I'absence de port car- 
touche dans la Saturn (si tu regardes la 
photo de la Saturn en debut de ru- 
brique, tu en verras un), mais plutot le 
fait que les ingenieurs Sega ont conqu ce 
petit artifice qu'est la Megadrive 32 a la 
va-vite, alors que la Saturn etait deja 
concue. Mais il ne faut pas desesperer : 
cette incompatibilite n'est pas reelle- 
ment encore demontree. |e vous tien- 
drai au courant." 

On continue avec une lettre de Gregory 
Heyen, qui nous ecrit de Saint-Vaast en 
Belgique pour nous faire part de son 
grand etonnement quant a un sujet tres 
tres chaud. Mais lisez plutot : 

"Salut Docpad, 

I'ai requ une documentation en sortant 
du Games de Bruxelles, sur un accessoi- 
re appele le "Super Pro Fighter Q+", un 
appareil ayant la capacite de recopier 
des cassettes Super Nintendo sur dis- 
quette au format DOS. |e suis interesse, 
mais j'aimerais avoir votre avis : est-ce 



bien un produit Nintendo ? Est-ce inte- 
ressant ? Qu'en pensez-vous ? D'avan- 
ce, je vous remercie." 

- "Super question ! Ca commence fort, 
dites-moi ! Vous en avez d'autres, la, 
qui trainent ? |e vous avais demande de 
me poser des questions "cons", mais je 
ne m'attendais pas a en recevoir des 
gratinees comme celle-la. Mais bon, 
Docpad ne recule jamais devant les 
questions difficiles. Attendez, je vais 
chercher mon pote Eprom, il saura sans 
doute vous repondre, il est chasseur de 
prime free-lance chez Nintendo... Pour 
redevenir serieux (car le probleme que 
tu souleves bien innocemment est se- 
rieux), tu dois savoir que ce qu'on t'a 
propose est tout sauf un produit agree 
Nintendo, loin de la. C'est meme carre- 
ment interdit. A la limite, tu peux en 
posseder un chez toi, mais il te faudra 
I'accrocher au mur et I'encadrer car tout 
autre usage entrainera des copies de 
jeux en cartouches (et non en cassettes 
s'il te plait !) sur disquettes, copies illi- 
cites si tu ne fournis pas I'original en cas 
de controle. Mais pas de panique les 
enfants, Docpad va partir enqueter et 
vous prepare un petit dossier qui sent le 
souffre. I'en profite pour lancer un appel 
a temoin general : tous ceux d'entre 
vous qui ont chez eux des publicites, qui 
connaissent des gens qui trafiquent ou 
meme qui vendent (argghh !), qui ont 
deja vu ou utilise un copieur sur conso- 
le, ecrivez-moi pour temoigner. |e vais 
pour ma part chercher du cote des vic- 
times (Nintendo et Sega), et on mettra 
tout 9a sur la table pour faire le point sur 
cet epineux probleme." 
Super les gars, continue: a m'ecrire et a me 
poser des questions sur les nouvelles consoles, les 
prix prohibitijs, les problemes chauds du monde 
des consoles, j'aime ca ! 

Courrier Docpad (Olivier) 

Immeuble OMEGA 
10, rue Thierry Le Luron 
92230 Levallois-Perret 
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LE MOIS PROCHAIN 

Dans ia rubrique Docpad du mois prochain, vous 
trouverez la suite du dossier adaptateurs appelee 
"La Folle histoire des adaptateurs, episode 2". Je 
vous y presenterai la saga des adaptateurs Megadri- 
ve, Eprom reviendra et vous expliquera tout sur le 
50 et le 60 Hz (preuves a I'appui) et vous racontera 
ce que RAM veut dire. Pour vous achever, vous aurez 
le droit aussi a une fiche technique detaillee qui vous 



expliquera comment swit- 
cher vos consoles Megadrive 
et Super Nintendo, histoire 
de jouer en 60 Hz et de de- 
jouer tous les pieges des pro- 
tections. Je repondrai aussi a 
votre courrier avec bonne hu 
meur, car vous ecrivez vraiment 
des betises qui me remplissent de joie ; 
merci Docpad aime les questions "cons" ! 
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LA GAGNANTE 

DU CONCOURS 

A 1 8 MOIS 

C'est Jennyfer Cadillon (Talence) que vous pou- 
vez admirer en pleine action. Quand elle ne fait 
pas du tricycle, elle s'entraine sur Super Ninten- 
do. Selon son pere (qui gagne une cartouche 
d'Equinox sur Super Nintendo, soit dit en pas- 
sant), elle serait sur le point de terminer Secret of Mana. Prenez-en 
de la graine, bande de little players que vous etes tous 



LES AVENTURES DE LA GAME Burger. Mais ce fidele lecteur de 

BOY All RAYS DES HAMBURGER joypad ne s'est pas arrete la : le 

mois prochain, grace a lui, vous de- 
Mors la, bravo ! Vincent couvrirez comment faire frire une 
Santil (Paris) a fait tres Game Boy (exclu !). En attendant, 
fort : il a pu percer le Vincent gagne une cartouche Mega- 
secret des hamburgers drive de son choix et vous, vous 
a la Game Boy. Voici pouvez commencer a trouver des 
done en trois cliches la idees pour notre bonne vieille 
recette (vieille de tren- Game Boy. Ses aventures ne font 
te ans) du Game Boy que commencer... 
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CES GENS QUI LISENT JOYPAD 



Cette photo nous a bien fait tire, surtout pour 
son cote inattendu : visez un peu la tete des 
lecteurs de loypad ! Voila des passionnes en 
pleine action, je vous le dis ! Malheureuse- 
ment (pour lui), I'auteur de cette photo ne 
nous a pas donne son adresse. Un conseil : 
mettez votre nom et votre adresse quand 
vous m'envoyez une photo. 



UN CONCOURS DANS LE CONCOURS 
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Encore une photo (anonyme) que je 
passe pour vous lancer un defi ; outre 
les photos delires, essayez de prendre 
en photo votre ecran de tele et en- 
voyez-moi des photos de jeux en pause 
a des moments exceptionnels ou deli- 
rants. Cet exemple de World Heroes 
sur Neo Geo nous fait decouvrir un 
coup tres difficile a realiser, puisqu'il 
est parfaitement symetrique. 



Vous voulez passer dans JOVPRD 

et gagner des cartouches de jeux ? 

Facile, voici I'odresse : 

JOVPRD, Immeuble Omega 

Concours photos qui tuent (Olivier) 

10, me Thierry le Luron 

92300 Levallois-Perret 




LOCATION DE 
JEUX-VIDEO 




SUR: 

NEO-GEO 

S-NINTENDO 



43 38 71 50 





vade games | 

1 1 5, rue Oberkampf 

(fond de tour) 

75011 PARIS 

Metro : Parmentier 



NE0-GE0 1 NEWS 



50 F/Sem. 90 F/Sem, 



Caution : 1 000 F 
Adhesion : 1 00 F 



153 JOYMD 31 



Comment etre sur de la reponse ? En voila tine question qu'elle est bo me. 
Tres facile, il suffit de consulterles astres. Pour les details, je ne peuxpas 
tout vous dire, mais notre gourou (roulez le "r" s'il vous plait ! ) Elisabeth 
Tessier vous expliquera ca mieux que moi. II n'y a pas de mystere, tout est 
ecrit la-haut (sur la montagneuuuu !). Par exemple, saviez-vous que les 
natifs du signe du taureau ont tendance a preferer l'info toute fraiche ? 
Olivier en est la preuve vivante. Lui qui aime l'info, il aimerait certaine- 
ment cette lettre signee Big que je vous devoile dans la seconde. 

_ i tout le monde ! 



Salute amico f 

J'aurais quelques questions a 

vous poser. 

Ca arrive a tout le monde, mais 



les astres sont la et nous eclai- 
rent de leur infinie sagesse. 

1) Je voudrais savoir quelles 
sont les etudes a suivre pour 



comme Trazom (du signe du 
lion), T.S.R. (idem)Olivier (lui, il 
est taureau), Tonton Steph 
(Steph est un beau specimen de 
belier a poils longs) et Robby 
(qui est ne sous le soleil de 
juillet dans la peau d'un 
cancer)? 

A vrai dire, il n'existe pas de 
diplome consacre aux jeux 
video... Pourtant, le mieux 
reste d'avoir fait un maximum 
d'etudes. Par exemple, les 
natifs du signe du taureau 
comme Olivier aiment les 
diplomes et vont au*moins 
jusqu'a la maitrise. Mais ca ne 
veut rien dire. L'important, 
c'est : a) de connattre le sujet a 
fond, b) il est preferable de 
savoir ecrire correctement. Pas 
la peine de s'appeler Proust, 
Balzac et encore moins Fran- 
chise Sagan. Si notre correc- 
trice nationale (alias la belle et 
tendre Simone, seul capri- 
corne de la redaction) doit 



reprendre chaque mot ecrit, 
on ne s'en sort plus. Si tu 
reunis ces deux competences, 
tu pourras un jour prochain 



devenir toi aussi testeur d 
jeux video. 

2) Atari avait annonce sa 
console Jaguar pour le debut 



et elle n'est toujours pas la. 
Qu'est-ce qu'ils font ? 
On se le demande. Le respon- "- 
sable de feu Atari France a 
declare que les consoles 
seraient disponibles "d'ici la fin 
de I'annee". Ne te fache pas, 
apres tout, ca ne fera qu'un an 
de retard si la console sort en 
decembre. C'etait ecrit dans les 
astres... Elisabeth le savait. 
Gloire a notre gourou I 

3) Est-ce qu'il vaut mieux que 
j'attende la Saturn, la Jaguar ou 
bien ('Enterprise. D'ailleurs, 
quand sortira cette demiere ? 
En95? 

Stop ! Pouce I On arrete I On 
coupe I Avant de repondre a ta 
question, il faut que Ton mette 
les choses au point. Le mois 
dernier, pour notre numero 
d'avril, nous vous presentions 
la superbe Enterprise de Sharp. 
Oh, la belle machine I Oh, le 
beau poisson d'avril I Sharp 



n'envisage pas du tout de sortir 
une console. Encore moins une 
128 bits. Eh oui, il s'agissait 
d'une bla gue, d'un calembour, 
* fee, un gag, une "ah ! ah! 
urn tsouin !". Par 
:, v >us pouvez arre- 
ter de nous 1 ilephoner et de 
nous ecrire p< ur nous deman- 



nvis age de faire une 
est jltra secret, mais 
niais ley gens de Sharp 
lisent ces lignes, qu'ils sachent 
qu'on aimerait bien etre mis au 
courant. 

Tu ne serais pas 
seau par has| 
demande ca comme ca. 
qu'il en soitjtfetarftune arfnee 
de transition, il e it prefc rable 
d'attendre l'arrivei : de la J iguar 
et de la Saturn avapt de s'pchc^ 
ter quoi que ce soiL-Doqnffi 
hit d'lD Soft ware) sur Jagua r, 
pourrait bien faire un carton, 
mais on ne sait pas encore ce 
que nous reserve la Saturn. 
Bref, les astres, et en particulier 
Jupiter, te conseillent de faire 
des economies. 

Venus entrant dans le champ 
des astres, il nous faut mainte- 
nant repondre aux deux ques- 
tions de... Soccer Heroes (t'es 
de quel signe?). 



Bonjoura tous ! 
So lu 

Si je vou s ecris c'est tout sim- 
plement que j<: voudrais vous 
poser deux cuestions tres 
importances a mes yei x : \ 

1) Aura-t-on la chance de 
decouvrir sur Megadrive, d'ici 
1995 au moins, un jeu tel que 
"Guy Roux Manager" (pour pas 
gacher ou pour jouer ?), e'est-a- 
dire un jeu oil Ton pourra mana- 

y ger ses equipes de foot prefe- 
rees ? Sinon, y aura-t-il d'autres 
consoles qui proposeront ce 
type de jeu? 

Du cote de chez Sega, rien en 
vue. Par contre, tu peux decou- 
vrir dans ce numero le Kevin 
Keegan's Player Manager de la 
Super Nintendo. Si tu es du 
signe du cancer comme Robby 
ou Linos, tu ne pourras 
qu'apprecier. Les deux com- 
peres ont en effet passe plu- 
sieurs nuits d'affilee dessus. 
Pour le detail, je te renvoie au 
test. 

2) Deuzio, pour avoir le Mega 
CD, dois-je vendre mon 
ancienne console Megadrive 1 
et racheter une Megadrive 2 ? 
Pas du tout, Thierry I Le Mega CD 

*fonctionne aussi bien avec la 
Megadrive 1 qu'avec la Mega- 
drive 2. Le seul probleme, c'est 



astres ne peuvent absolument 
rien. Une Mega CD franchise 
avec une Megadrive 1, c'est 
aussi beau qu'un hamburger 
broye dans de la puree aux epi- 
nards. 

C'est inspire par la pleine lune, 
que je vais repondre a la courte 
lettre de Nicolas Marie que je 
soupconne d'etre du signe du 
\ belier. 



SalutJoypad ! 
Saluttoi! 



Je suis un f idele abonne (ca 
c'est (bien !) de jloypad et j'ai 
quelques questionsa te poser : 

1 ) Les cartouches Megadrixje < 
les CD du Mega CD sero/<t-ils 
compatibles avec la Saturn ? 
v. est un pen TOf poll i iv pronoii" 
cer, la Saturn n'arrivant qu'en 
95, mais on peut deviner la 



ponse lorsqu'onieonnaTt 
" Saturn pourrait certai- 
. etre compatible avec 



- qtn-cm Sega dit qu'on pourrait 
faire un petit adaptateur afin de 
se faire un peu d'argent. Un 
petit peu comme pour la Master 
System et la Megadrive. C,a ne te 
dit rien le Master System 
Converter (I ou II) ? Pour le 
moment, seul Atari a annonce 
que les jeux Jaguar americains 
seraient parfaitement compa- 
tibles avec les consoles euro- 
peennes et vice versa. Pour une 
fois qu'on peut dire bravo a 
Atari... 
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2) L'adaptateur 32 bits qui 
transformera la Megadrive en 
Megadrive 32 sera-t-il compa- 
tible avec le Multi Mega dont la 
sortie est prevue pour juin ? 
Le Multi Mega pourrait meme 
sortir en mai si tout se passe 
bien. Effect'rvement, le Mega 32 
(comme on appelle ce nouvel 
adaptateur) sera parfaitement 
compatible avec le Multi Mega. 
Sega I'a annonce officielle- 
ment. Alors, a moins que Sega 
ne se dise entre-temps que ca 
ne serait pas bete de faire un 
petit adaptateur histoire de... 
On peut se dire qu'il n*y a pas de 
probleme. 



Salut ! 
Hello Gars! 

Votre magazine est genial 
(merci, merci I), notamment le 
n 30 : superbe III J'ai une tonne 
de questions a vous poser. Je 
suis fan de RPG (Role Playing 
Game ou jeux de role). J'ai fini 
Landstalker, Shining Force 1 et 
2 et je desire savoir quels sont 
les jeux de ce type sur Mega CD. 



en anglais. Greg, du signe du 
poisson, prepare en ce moment 
meme le test pour le prochain 
numero. Quant aux autres, 
Might and Magic et Eye of The 
Beholder, on en parle depuis 
longtemps, et les versions US 
ne devraient plus tarder. 

3) Ces jeux pour Mega CD sont- 
ils termines et disponibles : 
Jurassic Park 

sntot Yunemi Mansion teste 
dans le present numerode Joy- 
pad) Out of This World pour 



tres bientot au< 



Mad Dog 



Mac Cree (disponible en import) 
et Who Shots Johnny Rock ben, 



4) Ultime question : ou puis-je 
me procurer des jeux d'aven- 
tures en japonais ou en anglais 
sur Mega CD ? Je n 'arrive pas a en 
trouverouj'habite. 
Comme tu n'habites pas trop 
loin de Paris, profites-en pour 
telephoner aux nombreuses 
boutiques d'import. Pour les 
Sega CD, Ultima ne se 
debrouille pas trop mal. Et puis, 



tude. Alors, sur ce, je m'en 
remets a votre science pour me 
renseigner. 

C'est Apropos des adaptations 
de certains jeux ou bicn de la 
modification de certains jeux 
d'import. Gertamejr rumeurs 
disent que Samourai Shodown 
etait sorti en cartouche US ou 
franchise et que tous les cris 
trop "hards" ,/trop violents ainsi 
que le sang que Ton pouvait voir 
dans ce merveilleux jeu, avaient 
disparu. Je voudrais savoir si 
c'est vrai parce que si c'est la 
verite, je vais de ce pas trucider 
les responsables de cet acte 
immonde a coups de Katana (tu 
ne serais pas du signe du scor- 
pion, dis ?). A ce qu'il parait, il 
existe deux types de Neo Geo. 
Alors jej voudraik savoir si, 
comme pour la Super Nintendo, 
il y aides pertes/ die vitesse du 
type60r60MHz/ / 
Alors Ydila, j'espere que mes 
questions etaient simples. 



C'est tout a fait vrai. Allez, range 
ce long katana I Dans la version 
japonaise de Samourai Sho- 
down, il y a du sang. Pour les 
sons, je ne crois pas qu'il y ait de 
veritables differences. Pour 



retrouver le sang de Samourai 
Shodown, il faut posseder le jeu 
en version japonaise ainsi que la 
console japonaise. Bref, il faut 
se lever tot. Pour ce qui est de la 
vitesse, apres avoir essaye les 
deux types de consoles^ je peux 
te dire que la difference, si elle 
existe, n'est pas visible. Mainte- 
nant, j'espere que les "respon- 
sables de cet acte immonde" 
liront leur horoscope avant de 
sortir, parce que sinon... 



Voila, on se retrouve le mois 
prochain la-bas, c'est dit, et 
puis de toute facon, c'est ecrit 
la-haut, alors... 

T.S.R. 



Mega CD : mythe ou realite ? 
Reflrte, mais pas pour tout de 
suite. Done realite virtuelle. II 
est en prevision le bougre (dans t 



meme pas attendu au pays du 
/soleil levant. 

2) Lunar, Might and Magic III, Ey. 
of Beholder I sur Mega CD sont- 
nVdisporribles ? En anglais ? En 
franeaist/ 

r est d'ores et deja dispo 
iur Sega CD dans une version 



encore plus sympa avec toi. 

La voie lactee est pleine de sur- 
prises. ' ' 



inbonnu, 



JOY! 



certainement 



Je vous ecris (visiblement) pour 
vous faire part de mon inquie- 
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DIVERS 



Achat 

Departement 92 

Achete cartes Jamma bas prix ou 
echange Wonder contre autres jeux. 
Contacter Cedric au 47 99 77 98. 

Contact 

Departement 2 

Le Fanzine KONICHIWA vous propo- 
se 48 pages : abonnement a 6 n° 
pour 38,40 Frs par cheque au nom 
de Pascal Aubrit, Club KONICHIWA 
Cabrol 12120 Meljac. 

Vente 

Departement 91 

Vends cables pour relier consoles sur 
moniteur Amstrad, Amiga, Atari prix 
100 Frs. Tel au 69 89 28 98. 

NEC 

Achat 

Department 30 

Recherche jeux NEC City Hunter, 
Formation Soccer, Devil Crush... 
Demander Frederic au 66 351950. 

Departement 62 

Achate Formation Soccer sur NEC 
Coregrafx 150 a 200 Frs. Contacter 
David au 21 56 90 49 apres 18 h. 

Contact 

Departement 4 

Echange, vends, achete jeux NEC : 
cherche tous contacts. Vends PCKid 
III, FMT... cherche arcade card Duo 
seul ou avec Art of Fighting. Tel le 
soirau 92 64 27 33. 

Departement 18 

Echange, vends nbx jeux sur NEC 
cartes et CD. Vends Supergrafx + 1 
jeu (au choix) : 500 Frs port compris. 
Tel a Mickaei au 48 20 24 94 tous 
les jours apres 19 h 30. 

Departement 60 

Echange Super Nintendo + 2 jeux + 
2 pads + AD29 contre DUO ou vends 
SNIN. Tel au 44 60 39 99 apres 18 

h. 

Departement 74 

Echange, vends, achete jeux card, CD 
(Aeroblaster, Gunhed, Got, Twinbee 
et autre), envoyez vos listes a : Jean- 
Marie Maitre, 191 Rue Cherinaz, 
74460 Marnaz. Tel au 50 98 57 72. 

Vente 

Departement 13 

Vends jeux NEC ou echange contre 

jeux NEC ou 3D0. Tel au 42 23 09 

11. 

Departement 75 

Vends CD et Card NEC. Contacter 

Azouzau 42 27 59 74. 

Departement 77 

Vends cartes et CD NEC news et 
Collectors : Ranma 1,2,3,, Magical 
Chase, Neutopia 1 et 2, Legendary 
Axe ( 70 titres). Tel au 64 23 8214 
apres 18 h 30 et demander Cedric. 

Departement 92 

Vends Supergrafx avec 3 jeux (PCKid 
2, 1941, Cyber, Core) : 790 Frs. Tel 
au 47 24 0395. 

Departement 94 

Vends jeux NEC : Gradius, WC 
Tennis, Thunderblade, Robokid, 
Operation Wolf, jeux en CD : Pang, 
Wonderboy 3, Kick Boxing, Davis 
Cup, R-Type etc... Frederic au 43 28 
52 48. 

Departement 95 

Vends NEC Coregrafx + Pro 1 : 200 



Frs, vends Final Fight M. T. 150 Frs, 
Adventure Island 150 Frs, Shinobi 
100 Frs et Power Drift 100 Frs. David 
au 34 69 56 43. 

Departement 95 

Vends Supergrafx + 1 jeu : 500 Frs, 
vends jeux (Darius plus, Gouls'n 
Ghosts, F1 Race...) : 200 a 250 Frs a 
debattre. Contacter Clotilde au 39 97 
73 39. 

NEO-GEO LYNX 

Achat 

Departement 29 

Achete jeux Neo Geo entre 200-300 
Frs (Ninja Combat, Cyberlip, M. 
Lord, Blues Journey) ou 
Samurai/Fatal Special : 700 Frs, View 
Point : 600 Frs. Appeler Olivier au 98 
85 38 34. 

Departement 93 

Achete jeux Neo Geo : Ninja Combat, 
Soccer Brawl, Joy Kid de 200 a 300 
Frs maxi, Sidekick 600 Frs, FF1 300 
Frs, Fatal Fury Special 900 Frs. Tel 
au 43 08 29 64. 

Departement 95 

Achete Samurai Shodown a prix inte- 

ressant. Contacter Cedric au 39 61 

26 88, vente de Burning Fight a 450 

Frs. 

Contact 

Departement 62 

Echange, vends jeux Neo Geo et SFC 
possede : Sengoku 2 : AOF, SFII' 
Turbo, Tortues Fighters (350-300 
Frs), MK (250 Frs), Aladdin (250 
Frs), RBII (150 Frs), Jimmy (200 
Frs). Tel a Simon au 21 56 38 52. 

Departement 77 

Echange 3 jeux SNES contre jeux Neo 
Geo et achete jeux N6o Geo pas trap 
chers. Tel au 60 67 46 20 apres 18 h. 

Vente 

Departement 1 

Vends Super Sidekick sur Neo Geo 
750 Frs, Burning Fight 350 Frs, Zelda 
3 200 Frs, autres jeux de 150 a 250 
Frs. Contacter Mathias ou Aureiien 
au 78 06 44 07. 

Departement 13 

Vends Neo-Geo, 10 jeux (Sengoku 2, 
Robot Army) 3000 Frs. Contacter 
Aubin Jean-Michel Cite Les 
Raumettes Bt H1 13700 Marignane 
outelau 42 09 00 44. 

Departement 13 

Vends 3 Count Bout 800 Frs ou 
echange contre jeux recents. 
Contacter Joel au 91 06 61 93 apres 
18 h. 

Departement 14 

Vends Neo Geo + 3 pads + 4 jeux 

(FFII, S. Sidekick, Mutation Nation, 

Baseball Star) : 4500 Frs a debattre. 

Tel au 31 24 41 54 et demander 

Denis. 

Departement 16 

Vends World Heroes 2 : 750 Frs et 
Eight Man : 400 Frs, echange pos- 
sible contre jeux Neo Geo et MD. 
Contacter David au 45 68 24 83. 

Departement 22 

Vends Art of Fighting 2 : 1300 Frs 

sur Neo Geo. Tel au 96 300460. 

Departement 25 

Vends Art of Fighting, 3 Count Bout : 
500 Frs piece port compris.'Contacter 
Jean-Michel au 81 80 79 90. 

Departement 32 

Vends Neo Geo + 2 pads + 3 jeux : 

Alpha 2, F. Fight, M. Lord : 3200 Frs, 



vente separee possible, vends aussi 
M. Nation, Trash Rally. Contacter 
Nicolas au 62 09 20 51. 

Departement 38 

Vend Neo Geo + World Heroes 2 + 
manette : 2000 Frs. Vends jeux Top 
Players Golf, Foot Ball Frenzy, 
Baseball 2020. Contacter Guillaume 
au 76 89 72 58. 

Departement 54 

Vends jeux sur Neo Geo : Super 
Sidekick : 700 Frs, 3 Count Bout : 
700 Frs, Magician Lord : 250 Frs, 
Baseball Stars 2 : 600 Frs, Top 
Player's Golf : 200 Frs, Vends egale- 
ment Super Nintendo et MD . 
Contacter Guillaume au 83 64 40 33. 

Departement 57 

Vends Neo Geo + 2 manettes + Art of 
Fighting : 2000 Frs. Tel a Patrick au 
8704 05 92. 

Departement 57 

Vends sur Neo Geo : Spin Master 
950 Frs ou echange contre Top 
Hunter, Art of Fighting 2 ou Fatal 
Fury Special. Tel au 872415 60. 

Departement 59 

Vends, achete, echange jeux MD, 
MCD, NEC Jamma (recherche 
Shadow Dancer). Tel apres 18 h 30 
au 27 81 68 71. 

Departement 59 

Vends Neo Geo + 2 manettes + Blue's 
Journey + Art of Fighting + Fatal Fury 
2 : 2890 Frs, vends Combo Av, 
Jamma a debattre. Demander Lionel 
au 20 84 15 63 apres 19 h. 

Departement 67 

Vends Neo Geo complete tbe et 9 
jeux : Fatal Fury Special, View Point, 
Samurai Shodown... le tout 5000 Frs. 
Tel au 88 34 58 33 possibility de 
vente separee. 

Departement 67 

Vends Art of Fighting sur Neo Geo a 
800 Frs, Action Replay Pro 2 a 300 
Frs. Tel au 88 78 63 81 Jean-Marc. 

Departement 67 

Vends Burning Fight : 390 Frs ou 
echange contre jeux autres consoles. 
Michel au 88 29 64 97. 

Departement 69 

Vends pour Neo Geo : Art of Fighting 

1 : 650 Frs, World Heroes 2 : 700 

Frs, Blue Journey : 270 Frs unique- 

ment sur Lyon et region. Tel au 72 16 

0851. 

Departement 69 

Vends pour Neo Geo : Art of Fighting 

650 Frs, World Heroes 2 700 Frs, 

Blues Journey 270 Frs uniquement 

sur Lyon et region. Tel au 72 16 08 

51. 

Departement 72 

Vends jeux Neo Geo et Supergrafx 

entre 600 et 900 Frs (Neo) et 200 Frs 

(Supergrafx). Gal I i Gerard 6 Rue 

Bossuet Le Mans ou tel au 43 86 38 

14. 

Departement 74 

Vends Neo Geo + S. Shodown + M. 
Lord + 1 pad : 2700 Frs. Contacter 
Fabien apres 1 7 h au 50 36 53 66. 

Departement 75 

Vends Neo Geo + 1 pad + MCard + 3 

jeux (Samurai Shodown, Super Side 

Kicks, Crossed Swords) : 3500 Frs. 

Contacter Lim au 45 86 84 08 le 

week-end. 

Departement 77 

Vends Lynx + 3 jeux + une grosse 
sacoche + adaptateur + cable reliant 
une autre Lynx pour jouer a 2 joueurs 



: 800 Frs. Tel au 60 66 03 91 apres 
18 he Simon. 

Departement 77 

Vends Samurai Shodown : 900 Frs, 
ou echange Samurai Shodown 900 
Frs ou echange Samurai plus argent 
contre Art of Fighting 2. Contacter 
Jean-Paul au 64 09 23 60. 
Departement 78 

Vends Neo Geo + 1 jeu : 1600 Frs, 
jeux (Alpha Mission 2, Football, 
Frenzy 2020, Baseball, Bruning 
Fight) : 360 a 450 Frs piece tous en 
tbe. Tel au 34 8097 83. 

Departement 78 

Vends jeux Lynx surtout de reflexion : 
100 Frs, possibilite echange. Tel a 
Philippe au 3055 2914. 

Departement 91 

Vends sur Neo Geo : Spin Master 
900 Frs et Fatal Special 950 Frs ou 
echange contre Art of Fighting 2 ou 
Top Players. Contacter Antoine apres 
18 hau 60 10 69 84. 

Departement 92 

Vends World Heroes 2 : 700 FRs et 
Soccer Brawl (sans boite) 500 Frs ou 
echange. Tel au 47 31 59 83 et 
demander David. 

Departement 92 

Vends Neo Geo, manettes, WH II, 
View Point, Side Kick, Trash Rally, 
Cyberlip en tbe : 4000 Frs ou echan- 
ge jeux. Tel a Bruno au 47 73 65 14 

Departement 93 

Vends Neo Geo + Sam. Shodown + 2 
manettes + Memmory Card (tbe 
encore sous garantie 1 an) + joypad. 
Contacter Nicolas au 43 02 64 56 a 
partir de 1 8 h. 

Departement 94 

Vends World Heroes 2 : 750 Frs, 
Trash Rally : 500 Frs, vends nbx jeux 
NEC en CD : Pang, R-Type, 
Wonderboy 3, Davis Cup, Shadow of 
the Beast : 150 Frs piece. Frederic au 
43 28 52 48. 

Departement 94 

Vends World Heroes 2 : 750 Frs, 
vends cartes Jamma, vends jeux NEC 
: Gradius, Thunderblade, QC Tennis, 
Robokid, Operation Wolf : 150 Frs 
piece, vends 12 jeux Sega MG : 900 
Frs. Frederic au 43 28 52 48. 

Departement 94 

Vends W. Heroes II : 750 Frs, Trash 
Rally : 500 Frs, vends cartes Jamma : 
Sei'bu Cup Soccer, Football Champ., 
Nemo : 1000 Frs piece, Sunset Riders : 
1600 Frs. Frederic au 43285248. 

Departement 95 

Vends Neo Geo + 2 manettes + 
Magician Lord + Art of Fighting + 
Super Sidekick, le tout 3500 Frs, 
valeur reelle 6065 Frs. Contacter 
Arnaud de 17 a 19 h au 30 31 27 05. 

NINTENDO 

Achat 

Departement 13 

Achete, vends sur SNIN a moitie prix. 

Contacter Thierry au 91 02 48 28. 

Departement 13 

Achete DBZIII, Fatal Fury 2, NBA 
Jam, Rushing Beat 3, J. League etc... 
et vends jeux DBZII, SFII Turbo, Art 
of Fighting a prix interessant. Thierry 
au 9102 48 28. 

Departement 38 

Achete Sonic Blastman sur Super 
Nintendo a moins de 200 Frs ou 
echange contre Mario 4 ou Krusty's 
super Fun House. Demander Jeremy 
au 74 8015 50. 



Departement 47 

Achete Super Nintendo + 2 manettes 
ou 1 + 2 ou 3 jeux a 700 Frs, Vends 
MD + 7 jeux + 1 manette : 1100 Frs 
tbe prix a debattre au 53 79 01 57 et 
demander Veronique. 

Departement 75 

Achete nouveautes sur SN et SNES : 
Young Merlin, Equinox, et autres. 
Vends ou echange jeux sur MD. Tel a 
Sam au 43 68 02 04. 

Departement 78 

Achete NBA Jam pour Super 
Nintendo ou echange contre SFII 
Turbo. Contacter Mathieu au 30 64 
45 84. 

Departement 92 

Achete Chessmaster (GB) 100 Frs, et 
Actraiser (SN FRA) : 150 Frs. Ecrire a 
Mme Barillon au 104 Rue du Menil 
92600 Asnieres (r6ponse assuree 
mais seulement 92 et 75). 

Departement 93 

Achete NBA Jam a 350 Frs, appeler 
Nicolas Jordan au 48 33 68 29 entre 
18 et 21 h 30. 

Departement 94 

Achete sur Game Boy : Super Mario 
Land I avec Boite et notice a 100 Frs. 
Tel au 45 94 60 38. 

Contact 

Departement 2 

Echange Fatal Fury II contre Dragon 
Ball Z III. Contacter Rudy apres 17 h 
au 23 67 04 04. 

Departement 13 

Echange sur SNIN 3 jeux : Flashback, 
DBZ, SFII Turbo contre DBZ 3 + 
adaptateur ou contre Saint Seiyar 
"Les Chevaliers du Zodiaque" version 
Jap ou US. Tel au 90 58 16 24. 

Departement 25 

Echange Jurassic Park sur SNIN 
contre Super Star Wars ou Action 
Replay. Tel au 81 39 21 45. 

Departement 39 

Echange jeux SNES : SMB4, Tortue 

4, Contra 3, Super Star Wars, SFII, 
Super Aleste. Cherche Skyblazer, 
Rock'n Roll Racing, Dragon Ball Z 3. 
Contacter Franck au 84 42 47 76. 

Departement 42 

Echange sur SNIN : Mortal Kombat, 
Final Fight 2 (JAP) et Dragon's Lair 
contre autres jeux. Tel au 77 37 00 
67 demander Pascal apes 18 h. 

Departement 53 

Echange Super NES US + 1 manette 
+ 5 jeux dont Street Fighter II, Final 
Figt contre MCD Frangais + 1 jeu ou 
vends 1600 Frs. Tel au 43 70 22 14. 

Departement 56 

Echange sur SNIN : TMNT tourna- 
ment Fighters contre Megaman X ou 

5. Empire Strike Back ou vends 350 
Frs (port compris). Demander 
Frederic au 97051541. 

Departement 59 

Echange sur SNIN : Flashback, 

Young Merlin, Mario All Stars, 

recherche Equinox, Zombies. Tel 

apres 17 h 30 a Matthieu au 27 25 05 

73. 

Departement 67 

Echange sur SNIN (J Bond, PGA 
Golf, Krusty...) contre Lufia, Madara 
2, Mystic Quest etc.). Contacter 
Mustafa au 88 85 72 12. 

Departement 67 

Echange ou vends sur SN (VF) et sur 
MD (VF) : Equinox, Flashback, 
Jurassic Park, Sim City... Landstaker, 



Haunted contre jeux d'aventure. Tel 
au 88 47 18 46. 

Departement 72 

Echange Mortal Kombat contre NBA 
Jam, Equinox, Val d'lsere, Connor's. 
Tel au 43 95 28 91. 

Departement 77 

Echange (ou achete) sur SNES ou 
SNIN Drakkhen contre pluisieurs hits 
(DBZ, Bomberman, Seven Saga...). 
Contacter Yann au 60 02 81 13. 

Departement 78 

Echange Super NES + 11 jeux (DBZ 1 
et 2, Starwing, Tiny Toons, SF2 
Turbo etc..) contre Neo Geo + jeux et 
2 manettes. Contacter Simon au 30 
94 32 99. 

Departement 84 

Echange Super Star Wars (FR) servis 

10 fois contre Tiny Toons, TMNT4, 

Castelvania 4, Super Probotector ou 

280 Frs. Tel au 90 46 46 83 apres 19 

h. 

Departement 85 

Echange M. Quest, F. Fight 1 et 2, 
GN Ghosts (jeux en tbe avec boite et 
notice) contre Pop'n T. Bee, S. 
Blastman, B. Toads et autres. 
Contacter Christophe au 51 58 84 28. 

Departement 85 

Echange, vends jeux SN ou SFC 
(Ranma 2, Alien 3. Recherche pad 
CPSF ou Super Advantage (FR), R. 
Man X, Mana, Goemon 2, Gaia... 
Contacter Sylvain en soiree au 51 
6714 92. 

Departement 85 

Echange, vends jeux SN et SFC : 
Ranma, Pocky et Rocky... Recherche 
manette CPSF ou Super Advantage 
pour 1 jeu et SF2 Turbo. Contacter 
Sylvain en soiree au 51 67 14 92. 

Departement 92 

Vends ou echange sur Super 
Nintnedo : Mr Nutz, F1 Pole Position, 
Zelda etc... et aussi sur MD : S. 
Force, Tiny Toons etc... Demander 
Jean-Yves au 47 882913 

Departement 93 

Echange nbx jeux sur SNES 
(Clayfighter, R-Type 3, Bugs 
Bunny...). Contacter Cedric au 48 94 
99 83. 

Departement 94 

Echange Super Nintendo, 2 manettes, 

Zelda III, Aero the Accross, Fatal Fury 

1 , Bastard, Kick Off (sans boite et 
notice), adaptateur 60 Hz contre une 
Neo Geo + 1 ou plusieurs jeux de 
baston (de preference les 3 Fatal 
Fury). Tel au 46 86 58 27 apres 18 h 
et demander Tony. 

Vente 

Departement 6 

Vends Super NES + 13 jeux (DBZ let 

2, Mr Nutz, Bubsy, Ranma 2) + 3 
manettes dont 1 turbo + adaptateur 
(valeur 7500 Frs) vendue 3500 Frs 
ou echange contre Neo Geo + 6 jeux. 
Tel au 94 40 37 54 ou 93 47 7692. 

Departement 13 

Vends jeux MD : 200 a 300 Frs 
(Street Fighter 2, etc., vends jeux 
MS : 100 Frs, vends jeux SNIN, 
SNES, SFC: 250 Frs ou 100 Frs I'un, 
vends jeux GG : 100 Frs, vends jeux 
GB : 50 Frs I'un. Tel au 42 040141. 

Departement 13 

Vends SNES avec plus de 40 jeux 
DBZ 3, Equinox, Merlin, NBA Jam, 
Megaman X...) : 4000 Frs a debattre 
sur Marseille uniquement. Tel a Jean- 
Michel au 91 41 47 52 apres 19 h. 
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LES DERNIERES NOUVEfiUTES FRfiN^filSES ET IMPORT 



MOINS CHERS 



^AYEZVOSJEUX NEUFS 

CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
PROMOTION SPECIALE HDS : 

NBA JAM Super-Nintendo 499 F 
NBA JAM Megadrive 449 F FIFA Football Megadrive 395 F 

Certains de ces jeux fonctionnent avec un adaptateur. Renseignez-vous au 93.95.80.40 




31QZ> 



SUPER-NINTENDO 



MEGADRIVE Franfaise 



-TOP 10 


— 


Equinox 


445 F 


Dragon Ball Z3 


695 F 


Sky Blazer 


345 F 


Megaman X 


495 F 


Flashback 


395 F 


Secret of Mana 


495 F 


Kings of Dragons 


495 F 


Megaman Soccer 


495 F 


Wizardry 5 


495 F 


Aladdin 


345 F 



Alien 3 

Amazing Tennis 
Bomberman 
Bugs Bunny 
Cantona Football 
Championship Pool 
Choplifter 3 
Clayfighter 
Clay Mates 
F1 Pole Position 



325 
245 
345 
495 
395 
445 
395 
445 
445 
395 



Coal 2 

Lamborghini Challen. 
Legend of Zelda 
L 1 Empire C. Attack 
Lost Viking 
Lufia 

Mario All Stars 
Mr Nutz 
NBA Showdown 
NHL Hockey 94 
NHL Stanley Cup 
Nigell Mansell 
Ninja Warriors 
Rainbow Bell 
Rock'n Roll Racing 
R Type 3 
Sensible Soccer 
Side Pocket 
Sim City 
Sky Blazer 
Starwing 
Super Mario Kart 
Tecmo NBA Basket. 



445 F 
275 F 
375 F 
495 
395 
445 
345 
345 
445 
445 
395 
395 F 
445 F 
395 F 
445 F 
445 F 
395 F 
395 F 
345 F 
445 F 
245 F 
385 F 
445 F 



The 7 th Saga 495 F 

T2 Arcade Game 395 F 

Turtles Fighter 445 F 

Winter Olympics 445 F 

Wolfenstein 445 F 

Young Merlin 445 F 



LES PROMOS 
SPECIALES HDS 

Addams Family 195 F 
Robocop 3 1 95 F 

Rival Turf 195 F 

Axelay 1 95 F 

The Simpson's 195 F 
UN Squadron 195 F 

Super Aleste 1 95 F 

WWF Wrestlermania 1 95 F 
Bob 195 F 

Earth Defense 1 95 F 

Spiderman vs X Men 1 95 F 
Streetfighter 2 1 95 F 



-TOP 10 


- 


Virtua Racing 


645 F 


Dragon Ball Z 


495 F 


Sonic 3 


495 F 


Landstalker 


445 F 


FIFA Football 


395 F 


NBA Showdown 


395 F 


Castelvania 


395 F 


Formula One 


345 F 


Flashback 


345 F 


Eternal Champion 


495 F 



INCROYABLE ! L'AD29a45F pour /' 'achat d'l jeu 
et GRATUIT pour I'achat de 2 jeux 



CONTROL PAD DYNA 1 75 F 

ADAPTATEUR AD 29 79 F 

ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99 F 



ACTION REPLAY PRO 395 F 

CABLE D'EXTENSION MANETTE 39 F 



N U 



JEUX CD 32 



Alien Breed + Qwak 
Arabian Night 
Chaos Engine 
Dangerous Streets 
Elite 2 

Fury of Furies 
Heimdall 2 
Labyrinthe of Time 
Nick Faldo 
Nigel Mansell 
Overkill et Lunar 
Pinball Fantasies 



195 F 
95 F 
195 F 
245 F 
225 F 
195 F 
245 F 
195 F 
195 F 
245 F 
195 F 
245 F 



Pirates of Cold 
Project X + F1 7 
Sensible Soccer 
Summer Olympics 
Total Carnage 
Whales Voyage 



195 F 
195 F 
145 F 
145 F 
195 F 
245 F 



JEUX3DO 



Battle Chess 
Crash'n Burn 
Dead Hunt 
Dragon's Lair 



395 F 
395 F 
395 F 
395 F 



Escap. Monster Manor 39 5 F 
Even More Incredible 395 F 



John Madden Foot. 

Lemmings 

Mad Dog Mac Cree 

Mega Race 

Night Trap 

Out of this World 

Peter Pan 

Road Rash 

Sewer Shark 

Space Shuttle 

Stellar 7 

Super Wing Command. 

The Horde 

Total Eclipse 

Twisted 



395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 



Addams Family 345 F 

Aero the Acrobat 245 F 

Aladdin 395 F 

Best of Best 395 F 

Bulls vs Blazer 245 F 

Championship Pool 395 F 

Chuck Rock 2 295 F 

Columns 3 395 F 

Davis Cup Tennis 345 F 

Dragon's Revenge 295 F 

Dr Robotnik 345 F 

Ecco le Dauphin 345 F 

Empire of Steel 145 F 

General Chaos 395 F 

Golden Axe 2 245 F 



After Burner 345 F 

Chuck Rock 345 F 

Dracula 345 F 

Ecco 395 F 

F1 4 Tom Cat Alley 445 F 
Final Fight 345 F 

Ground Zero Texas 395 F 
Hook 345 F 

Jurassic Park 445 F 



Green Dog 
Hyper Dunk 
Jungle Strike 
Jurassic Park 
La Panthere Rose 
Lethal Enforcer 
Megalomania 
NHLPA Hockey 94 
Prince of Persia 
Robocop vs Terminator 
Rocket Knight 
Rolling Thunder 3 
Shadow Run 
Sonic Spinball 
Splatter House 3 
Spiderman vs X Men 
Startrek 
Steet Fighter 2 
Summer Challenge 
T2 Judgement Day 
Tecmo NBA Basket 
Tecmo W. Cup Soccer 
Tiny Toon 



195 F 
395 F 
345 F 
345 F 
395 F 
495 F 
145 F 
395 F 
395 F 



Toe Jam & Earl 2 395 F 
Turtles Fighter 395 F 

Wimbledon Tennis 345 F 
Winter Olympics 395 F 
WWF Royal Rumble 395 F 
Zombies Ate... 395 F 



395 
345 
245 
425 
395 
295 
195 
445 F 
395 F 
195 F 
325 F 
445 F 
295 F 
345 F 



LES PROMOS 
SPECIALES HDS 

Cosmic Space Head 1 75 F 

Fantastic Dizzy 1 75 F 

Gunship2000 1 75 F 

Global Gladiator 175F 

Batman Returns 175 F 

Indy Last Crusade 1 75 F 

Grand Slam 175 F 
Krusty's Fun House175 F 

Strider 175 F 

Decapattack 1 75 F 

Lemmings 175 F 

Street of Rage 1 75 F 



MEGA KEY 1 


125 F 


MEGA KEY 2 


99 F 


ACTION REPLAY PRO 


395 F 


CONTROL PAD PRO 2 


95 F 



MEGA CD 



Lethal Enforcer 
Mad Dog Mac Cree 
Mansion Hidden 
Microcosm 
Monkey Island 
Mortal Kombat 
NHLPA 94 
Night Trap 
Powermonger 



445 F 
395 F 
425 F 
345 F 
345 F 
345 F 
395 F 
445 F 
395 F 



Prince of Persia 

Prize Fighter 

Sewer Shark 

Silpheed 

Sonic 

Spiderman Kingpin 

Thunderhawk 

Wonderdog 

WWF Rage in Cag 



345 
395 
395 
395 
395 
345 
395 
345 
e345 



ADAPTATEUR CDX PRO 



295 F 



MfiRD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VflLBONNE 
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Pour connattre la disponibilite des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40) ~^£L 



OUVERT 

DE 10h a 19h 

DU LUNDI 

AU SAMED1 



NOM 



PRENOM 



REGLEMENT : 

□ Cheque Bancaire 
[— j ccp 

adresse □ Je prefere payer 

au facteur (+35F) 
q Carte-bleue : 

VILLE Date d'expiration / 

CODEPOSTAL TEL Signature: 



N° CLIENT N° carte bleue : 



TITRES 



Les jeux sont 
expedies par colissimo 



Port-Emballage 



Total a payer 



P E T I J E S 




S 



Departement 13 

Vends TMNT 4 (US) : 200 Frs. 

Contacter Ludovic au 9193 38 34. 

Department 18 

Vends jeux SNES : Bubsy, Mario 
Kart, Mickey, Ultraman, Another 
World entre 150 et 250 Frs. Tel au 48 
7025 35. 

Departement 25 

Vends sur SFC : Axelay ou echange 

contre multipad et autres accessoires 

: 200Frs. Contacter Mathieu au 81 50 

5891. 

Departement 26 

vends SNIN + 5 jeux (SFII Turbo...) + 

adaptateur US : 2000 Frs. Demander 

Jfremie au 75 53 31 45 le week-end 

ou au 75 21 22 06 en semaine de 20 

a21h. 

Departement 29 

Vends GB + 5 jeux (Zelda, Mistic 
Quest, Blade of Steel, Super RC Pro 
AM, Tetris) + le cable 2 joueurs 750 
Frs. Demander JB apres 17 h 30 au 
98 280893. 

Departement 29 

Vends Nintendo 8 bits + 3 jeux : 
Mario III, Simpsons, Turtles Ninja + 2 
manettes le tout 1190 Frs. Tel au 78 
59 80 12 apres 19 h. 

Departement 31 

Vends GB sous garantie (10 m) + Dr 
Mario + Batman 2 + Zelda (FR) + 
Multilink, le tout en tbe, prix a 
debattre. Tel au 61 63 44 80 des le 
vendredi soir. 

Departement 36 

Vends jeux SNIN : Ranma II, Keng entre 
250 et 300 Frs s'adresser a Antoine 
Romey 8 Avenue de la ForSt 36330 Le 
Poingonnet ou au 54 35 19 12. 

Departement 38 

Vends SNIN + 8 jeux + 2 pads + 2 
adaptateurs : 1500 Frs. Appeler 
Georges apres 18 hau 7832 66 27. 

Departement 38 

Vends SNES + Starwing neuve 
(dtambre 93), faire offre au 76 40 
16 10 et demander Cyril. 

Departement 38 

Vends SNIN a 550 Frs avec jeux : 
Alien 3 315 Frs, SFII Turbo 325 Frs, 
Starwing 300 Frs, Sim City 300 Frs, 
Mortal Kombat 315 Frs, SFII 250 Frs, 
cause parents. Tel au 76 98 65 02 a 
18 h. 

Dfipartement 39 

Vends SNES + 2 manettes + SFII + F1 
Super Driving console et jeux neuf 
ensemble pour 1000 Frs. Contacter 
Frederic au 84 42 24 14 de 19 a 22 
h etle week-end de 14 a 22 h. 

Dfipartement 42 

Vends SNIN + 2 pads + AD29 + 11 
jeux : Star Wing, Super Star Wars, 
Super Probotector, Super Mario 
Kart... valeur 6000 Frs, vendu 2000 
Frs, le tout en tbe. Tel au 77 59 11 
90. 

Dfipartement 42 

Vends SNIN, 2 pads, AD29, 11 jeux : 
Super Star Wars, Mario Kart, SFII, 
Star Fox, Zelda 3... valeur total 600 
Frs, vendue 2000 Frs, le tout en tbe. 
Telau 77 59 11 90 apres 18 h. 

Dfipartement 44 

Vends jeux SNIN : Starfox, Super 
Mario All Stars... de 150 a 250 Frs. 
Tel au 40 70 85 04 et demander 
Sebastien apres 18 h. 

Dfipartement 45 

Vends sur SN : SFII, Super Ghoul's 

and Ghost, Tiny Toons, sur MD : 



Mortal Kombat, Shadow Dancer, Kid 
Chameleon, James Pond 2. Tel au 
38 45 83 33 toute la semaine. 

Dfipartement 45 

Vends GB + 8 jeux (Zelda, Mortal 
Kombat, Tiny Toons, Foot 
International, Dr Franker, THMNT, 
Hook, Tetris) + loupe + adaptateur : 
1050 Frs. Contacter Cfidric au 38 80 
92 01. 

Dfipartement 45 

Vends GB, loupe, adaptateur, acces- 
soires, sac, 10 jeux (Zelda, Mortal 
Kombat, Mystic Quest, Tiny Toons) 
prix : 1200 Frs.Tel au 38 80 92 01 
entre 17 et 20 h et demander Cedric. 

Dfipartement 47 

Vends 8 jeux sur SFC, SNES, SNIN 
entre 50 et 300 Frs (Secret of Mana 
etc..) 2 jeux sur MD : 1990 Frs et 
Samurai Shodown 900 Frs. Contacter 
Adrien apres 18 hau 53 93 79 79. 

Departement 51 

Vends Mystic Quest, Zelda GB : 150 
Frs on the Ball SN : 250 Frs, echange 
possible au 2665 3071. 

Departement 54 

Vends nbx jeux Game Boy : 75 Frs 
piece ou 100 Frs les deux. Vends jeu 
Master System : 75 Frs. Tel au 83 29 
17 74. 

Departement 54 

Vends jeux Super NES : G'N'G, 
Mortal Kombat, TMHT4, Zelda, 
Rockman X, Starwing, Alien 3, 
Starwars, Magic Sword, SFII, Gradius 
3 de 150 a 300 Frs I'un. Contacter 
Pedro au 8356 25 38. 

Dfipartement 57 

Vends jeux SNES + jeux NES + NES 

+ jeux Game Boy et Game Gear. Prix 

intfiressants. Tel au 87 04 77 12 

entre 17 h 30 et 22 h demander 

Anthony. 

Dfipartement 57 

Vends SNIN + 2 manettes + AD29 : 
560 Frs. Vends Mario All Stars (FR) 
260 Frs, Mario Kart 220 Frs, Connors 
210 Frs. Telau 87 642108. 

Departement 59 

Vends SNIN, 4 jeux (Zelda 3, Alein 3, 

Street 2, Mario Kart), Action Replay, 

2 manettes : prix a dfibattre au 20 50 

3045. 

Dfipartement 59 

Vends Super NES + 2 pads + adapta- 
teur universel + 45 jeux (Mortal 
Kombat, NBA Jam, Dragon Ball Z II, 
Lethal Enforcement) le tout 4000 Frs, 
valeur 17000 Frs. Telau 20 07 10 34. 

•Dfipartement 59 

Vends nbx jeux SNES/SFC a prix 
intfiressants. Contacter Benjamin au 
28 63 66 36 apres 18 h. 

Dfipartement 59 

Vends Super Nintendo US + 4 jeux + 
garantie, le tout 1200 Frs a dfibattre, 
vends aussi jeux SNIN (Mr Nutz, 
Flashback, etc.). Tel au 20 07 16 37 
apres 18 h et demander Guillaume. 

Departement 59 

Vends jeux US SNES : Starfox : 250 
Frs, Tortues Ninja 4 : 200 Frs, Mortal 
Kombat (Eur) : 250 Frs. Achete 
Flashback, NBA Jam entre 200 et 250 
Frs. Achete jeux Lynx. Tel a Stef au 
20 02 6916. 

Dfipartement 59 

Vends Super Nintendo + Gamekey + 
7 jeux : SFII, Castelvania 4, Magical 
Quest, Super Aleste, Jimmy Connors, 
Cool Spot, Mr Nutz : 2700 Frs possi- 
bility d'achat s6pare\ Xavier au 27 78 
62 54. 



Dfipartement 60 

Vends Super NES US, adaptateur Frs, 

2 manettes, 3 jeux Cyber Spin, 

Actraiser 2, Joe and Mac 2, tbe : 

1000 Frs.Tel au 44 79 05 90 apres 

19haFranck. 

Dfipartement 60 

Vends jeux SNIN (Aladdin, SFII, SFII 
Turbo, Star Wars, DBZ, Mario All 
Stars) entre 150 et 350 Frs (vente en 
lot possible). Contacter Mathieu au 
4426 25 95. 

Departement 62 

Vends Double Fig & SWC pour 2800 

Frs. Tel au 21 75 80 10. 

Departement 67 

Vends Art of Fighting 1 : 800 Frs et 

I'Action Replay 2 pour SNES : 300 

Frs. Tel au 88 78 63 81 a Jean-Marc. 

Dfipartement 69 

Vends jeux NES a des prix super 
avantageux (de 40 a 100 Frs) : Kick 
Off, Jacki Chang, Simpsons.. 
Contacter Jean-Frangois au 78 35 31 
99 apres 18 h. 

Dfipartement 69 

Vends ou echange jeux SNIN : Mr 
Nutz, Mario 4, Castelvania 4 et Super 
Gouls'N Ghost. Tel Nicolas au 78 36 
22 00. 

Departement 72 

Vends SNIN, 2 pads, AD29, 11 jeux : 

Star Fox, Super Star Wars, Super 
Mario Kart, Zelda.. valeur total 6000 
Frs, vendue 2000 Frs, le tout en tbe. 
Appier Matthieu au 77 591190. 

Dfipartement 74 

Vends SNIN + 4 jeux + 3 manettes : 
1500 Frs. Tel au 50 52 33 64 (uni- 
quement dans la rrigion). 

Dfipartement 75 

Vends 3 jeux SNES (Sim City, Earth 
Light, Mario Paint), manette sans fil, 
manette Capcom, souris SFC : 900 
FRs ou fichange contre DUO R seule- 
ment sur Paris au 48 58 07 65. 

Dfipartement 75 

Vends SNIN + 15 jeux (Starwing, 
HVolley 2, SFII...) etat neuf avec 
boites et notices, le tout c6d6 pour 
3900 Frs, en cadeau Nintendoscope 
+ 4 joypad Turbo. Tel a Christophe 
au 42 02 20 76. 

Departement 75 

Vends jeux : Starwing US, Axelay 
JAP, FZero, Roadrunner US, Zelda 3 
de 150 a 250 Frs par jeu, fichange 
possible. Fred au 93 58 71 32 apres 
20 h. 

Departement 75 

Vends sur SNES Dragon Ball Z 3 : 
450 Frs, Secret of Mana : 350 Frs, 
Actraiser 2 : 350 Frs, F1 Exhaustfat 2 
: 150 Frs, vends NES + 2 manettes 
150 Frs. Fabriceau 42 540894. 

Departement 75 

Vends nouveautes SNES, Famicom 
ou VF a bas prix : DBZ III, King of 
Dragon, S. Blastman etc... aussi jeux 
GB a Partir de 50 Frs ou plus. Michel 
au 47 76 14 31 (le soir). 

Departement 75 

Vends une cartouche GB de 150 jeux 
en une (Terminator 2, QQF 2, NBA 2, 
Adventure Island 2, Spiderman 2, 
Double Dragon 3 etc.), demander 
Youcef au 40 37 05 23 a 18 h. 

Departement 77 

Vends sur Game Boy 2 jeux : Double 
Dragon + Chase H. Q. les deux 200 Frs. 
Tel a Mehdi au 60 23 59 19 a 19 h. 

Departement 77 

Vends SNIN + 4 pads + 15 jeux + 

adaptateur + nbx mags, le tout tbe 



(SFII Turbo, S. Wing, NHL 94) ven- 
due 5000 Frs. Tel au 60 02 19 58 
aprSs 19 h et demander Maxence. 

Departement 78 

Vends Game Boy bon etat 1 2 ecouteurs 
+ cable liwk : 230 Frs a debattre. 
Contacter Julien au 39 1 1 57 46. 

Departement 78 

Vends ou echange jeux SNIN : Super 
Aleste, Mortal Kombat, Star Wars, F- 
Zero, Starwing. Contacter Olivier au 
30 4315 79. 

Departement 78 

Vends, echange, achete jeux SNIN : 
Flashback, Aladdin, Sim City, achete 
RP6 : Lufia, Ys 4, vends, echange 
jeux sur MD : MK, SFII, Tiny Toons, 
Mick et Mack. Frederic au 39 50 06 
11 de 18a20h. 

Departement 78 

Vends jeux sur SNIN : Populous, 
Simpson, Addams F., S. Soccer, 
Mickey a 150 Frs, Aladdin et 
Starwars : 200 Frs, vends jeux GB . 
Hours Matthieu au 34 801861. 

Departement 84 

Vends GB en tbe sous garantie + Zelda 
: 350 Frs. Demander Christophe au 90 
65 75 34 apres 18 h. 

Departement 84 

Vends ou echange jeux sur SNIN, 
SNES, SFC : Tiny Toons, Axelay, 
TMHT 4, Castelvania 4, Techmo NBA 
entre 200 et 300 Frs. Demander Marc 
au 90 83 40 48. 

Departement 86 

Vends SNIN + 7 jeux + 2 joypads + 1 
adaptateur : 1300 Frs et MD + 4 jeux 
+ 2 joypads : 1000 Frs. Tel au 49 88 
24 64apres 19 h. 

Departement 88 

Vends jeux SNIN (un Squadron, 
Super Scope, SFII, Desert Strike, 
Mickey, Dragon Ball Z 1) environ 300 
Frs ou echange. Tel au 29 55 22 50 
apres 16 h si possible. 

Departement 91 

Vends nbx jeux SNIN : Another 
World, MArio Kart, Zelda 3, 
Castelvania 4, Desert Strike, Mortal 
Kombat, SFII Turbo, Axelay... Tel au 
6499 63 76 a Vincent. 

Departement 91 

Vends Game Boy : 120 Frs + 9 jeux : 
70 Frs (Battletoads, Chessmaster, 
Tetris, Dynablaster, Turrican...). 
Contacter Mathias au 64 99 75 02. 

Departement 91 

Vends SNIN + 7 jeux + adaptateur uni- 
versel + 2 manettes k 1600 Frs. Vends 
jeux separement entre 150 et 250 Frs 
(Bubsy, Goof Troop, DBZ2, etc.). 
Contacter Denis au 64 99 89 55. 

Departement 91 

Vends sur SNIN/SFC/SNES : Mario 
All Stats 250 Frs, Super Scope 250 
Frs, Super Tennis A. 80 Frs.Yoshi 
Cook. 200 Frs, Final Fight 2 120 Frs, 
G.'n'Ghost 150 Frs, adaptateur 50 
Frs. Telau 692850 69. 

Departement 91 

Vends : Goof Troop, Connors, F1 E. 
Heat 2, SFII Turbo, Romance 2, 
Wollensiein, Lagoon, FFantasy 1 & 2, 
Lufia, Paladin Quest etc... +jeuxMD 
+ Action Replay Pro: 60 83 07 11. 

Departement 92 

Vends SNIN + AD29 + 3 pads + 8 
jeux : Alien 3, Starfox, Tiny Toon... 
tbe, le tout pour 1850 Frs. Tel au 46 
38 0965. 

Departement 92 

Vends sur Super Nintendo : 



Lamborghini, AM Challenge, a 300 
Frs. Roche Philippe au 47 84 75 60 
et vends sur MD : Fifa Soccer 300 
Frs, Winter Olympic 300 Frs. 

Departement 92 

Vends SNIN, AD29, 2 pads, 8 jeux 
(Bomberman, Mario all Stars...) 2300 
Frs ou echange contre MCD2 + MD2 
+ 2 pads, faire proposition a David de 
17a21 hau 47 95 00 36. 

Departement 92 

Vends SNIN + All Stars, pad, 
Spscope, 6 jeux Spscope, Lost 
Vikings, SN Pro Pad : 1500 Frs etat 
neuf Janvier 1994 avec emballage. 
Demander Mickael au 46 30 03 34. 

Departement 92 

Vends SNIN + 7 jeux + 3 manettes 
tbe : 1700 Frs. Contacter Clement au 
47 37 8725. 

Departement 93 

Vends nbx jeux SNIN, SNES, SFC en 
tbe a 250 Frs. Vends aussi Megaman 
X sur SNES a 400 Frs. Demander 
Stephaneau 46 10 16 05 apres 19 h. 

Departement 93 

Vends Super Nintendo tbe + 6 jeux 
(Mario 4, Spiderman vs X-Men, 
Super Aleste, Jimmy Connors, SFII, 
Axelay) + 1 manette, le tout vendu a 
1500 Frs. Telau 45 09 67 81 ou 45 
09 96 44 et demander Edouard. 

Departement 94 

Vends SNIN + 2 manettes + 9 jeux dont 
SFII Turbo, Zelda, Mario Kart etc.) le 
tout en tbe 2300 Frs ou vends separe- 
ment les jeux de 200 J 300 Frs. Tel a 
Thierry au 48 99 11 83. 

Departement 94 

Vends Street Fighter 2 Turbo 250 Frs, 
Mario All Stars : 250 Frs ou les 2 : 
475 Frs en frangais et garantis, excel- 
lent etat. Vends Mulitpad 5 j. 175 Frs. 
Tel apres 19 hau 48 76 03 99. 

Departement 94 

Vends Super Nintendo + 2 manettes 
+ adaptateur US/JAP + 8 jeux (SFII, 
Starwing, Super Probotector, Super 
Mario Kart...) : 2000 Frs. Tel au 48 
8164 27. 

Departement 94 

Vends jeux SFC, SNES avec boite et 
notice : Mickey, Mistic Quest et 
Mario Kart : 200 Frs I'un, Contra 3 et 
Zelda 3 : 325 Frs. Tel au 46 71 59 42 
et demander Geoffroy. 

Departement 95 

Vends Super Nintendo plus 7 jeux dont 
Sim City, The Lost Viking, Mario Kart, 
Street Turbo etc. 2500 Frs a debattre. 
Vladimir au 3997 2615. 

Departement 95 

Vends jeux SNIN : Secret of Mana 
(US) 350 Frs, Mortal Kombat 300 
Frs, Equinox 350 Frs, Super Tennis 
250 Frs possibilite echange contre 
NBA Jam uniquement. Tel au 39 90 
77 51 et demander Fabrice. 

Departement 95 

Vends SNIN + 12 jeux : 1900 Frs 
(DBZ1, Mario Kart, DBZ 2, Sim City, 
Jurassic Park, F1 Pole Position...). 
Telau 34 3210 73. 

Departement 95 

Vends SNES USA + 8 jeux + 
Superscope : 2500 Frs en excellent etat. 
Tel au 34 66 93 81 apres 17 h 30. 

SEGA 

Achat 

Departement 53 

Achete MD avec ou sans manette de 

250 a 300 Frs et vends jeu sur MD : 



Ecco, Flashback, Talespin, Team USA 
entre 1 75 et 250 Frs: 43 706148. 

Departement 59 

Achete MDF + MCD2 Frangais entre 
1000 et 1500 Frs. Tel au 20 73 45 
39 apres 17 h. 

Departement 75 

Achete jeux MD : F1 : Rocket Knight, 
Aladdin, Zombies, Gunstar Heroes 
maxi 200 Frs. Achete jeux SNES faire 
offre et achete console SNIN maxi 
350 Frs. Isaac au 4086 38 04. 

Departement 78 

Achete sur MD Landstalker a 200 Frs 
maxi (ou echange), echange Olympic 
Gold vs Jungle Strike ou Chuck Rock 
II. Tel a Nicolas de 17 h 15 a 20 h 30 
au 30560143. 

Departement 83 

Achete Memory Card 100 Frs, vends 
Tras Rally 450 Frs. Tel au 94 43 75 
04 et vends MD + 5 jeux (Aladdin, 
Thunder Force IV, Mortal Kombat, 
Street of Rage). 

Departement 95 

Recherche anciennes lunettes de 
Sega pour restitution du relief (meme 
en panne). Tel au 39 98 81 90. 

Contact 

Departement 7 

Echange sur MD : TMHT, Anoter 
World, Street of Rage II... (+ 20) 
contre Fatal Fury, Mortal Kombat, 
Fifa, Sonic 3 ou faire offre. Appeler 
Benjamin au 7533 26 04. 

Departement 7 

Echange sur MD : TMHT, Another 
World, Streets of Rage II... (+ 20) 
contre Fatal Fury, Mortal Kombat, 
Fifa, Sonic 3 ou faire offre. Appeler 
Benjamin au 75 332604. 

Departement 45 

Echange Game Gear, adaptateur sec- 

teur, 12 jeux : Sonic 1 et 2, Mortal 

Kombat etc. contre MD + Aladdin + 

2 manettes. Tel au 38 98 69 39 apres 

17h. 

Departement 53 

Echange World of Illusion ou Bubsy 

sur MD contre NBA Jam ou Road 

Rash 2 sur MD. Lefevre Anael au 43 

687028. 

Departement 59 

Echange MD + 8 jeux de baston : 
Eternal Champions, SFII, Turtle 
Fighter.. + Action Replay contre 2 
jeux de baston sur N6o Geo : World 
Heroes. Telau 27 31 36 32. 

Departement 59 

Achete, echange, vends cartouches 

MD, doc sur simple demande a 

Consoles Mega Club 21 Rue des 

Martyrs de la Resistance 59130 

Cambersart. 

Departement 76 

Echange jeux MD : Landstalker, Dr 
Robotnik, Global Gladiators, TMNT, 
echange jeux SNIN : Spiderman, X- 
Men, Actraiser, Jurassic Park, vends 
jeux GB. Contacter Mathieu au 35 40 
38 85. 

Departement 91 

Echange ou vends jeux MD : Splater 
House 2, Shadow Beast 2, Sword 
Vermilion, M1 Abrahams Tank, Alien 
Storm, Art Alive. Echange possible 
contre jeux NEC. Telau 60 15 08 45 
et demander Frederic. 

Departement 92 

Echange MD + 3 jeux contre Jaguar 
ou Ordinateur Amiga. Demander 
Christophe au 47 50 51 63 apres 17 
h dans la semaine. 
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Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS 
Importateur - Distributeur ATARI 

Livraison 

chronopost Revendeurs 

en24H (1)46.24.33.19 con tactez Nous ! 



Distributeur 




3D0 



ACCESSOIRES 3 



cjo 



N0UVEAUTEJEUX3D0 



Version Frangaise - Version NTSC 



C D X-S e g a 



Une equipe de 

techniciens a votre 

service pour 

I'entretien et la 
reparation de vos 

3D0. 



Full Motion Video 

Lisez vos Video CD 12cm 
sur votre 3DO. 



— JfcPistolet 3DO 
Devenez un veritable tireur d'elite 
sur votre 3DO. 

2eme manette 

Jouez a plusieurs sur votre 3DO. 



- Sewer Shark 


- Ultraman 


- Sherlock Holmes 


- Microcosm 


- Who Shot Johnny Rock 

- Incredible Machine 


- Wacky Races 

- Takeru RPG 


- Out of this Word 


-Doctor Hauser 


- Fireball - Tetsujin RPG 

Special Pack ! 

Pack Foot : John Madden + Manette 
Pack Shoot : Pistolet+(Mad Dog Mac Cree 
ou Who Shot Johnny Rock ?) 




jftm 




Version Frangaise 



AATARI' 




Livre avec 
prise Peritel 



NOUVEAU 



Jeux 



Livre avec 7 jeux : 

Sonic 

Ecco The Dolphin 

Sega Classics Collection 



Checkered tlag 2 
Aliens vs Predator 
Club Drive 
Tempest 2000 
Crescent Galaxy 
Raiden 
Dino dudes 
Tiny Toons... 



Accessoires 




2eme manette 
Modem 



WT dis 



Version Frangaise 



Modem pour jouer a 
distance par telephone 



C D I-P h ilip s III 






PC & Compatible 



! ■— 




CDI 220 Serie 3 



Accessoires : 
- Joypad 

- Full motion video 

- Track ball 




Lecteur CD-ROM PANASONIC 562 B 
Double Vitesse TURBO 



Guide pour un Montage 
Facile 



►Prixlmbattable 



Payez en 10 fois pour tout achat d'une Console. 

Vous payez 10 x 399,00 FF 

avec un apport personnel de 341.14 FF. Montant total du credit : 3648.85 FF. 

Cout du Credit : 341 .14 FF. Cout total de I'achat a credit : 4331 .14 FF. TEG : 19.92% Hors assurances facultatives et sous 

reserve d'acceptation du dossier par Franfinance Credit et dans la limite du decouvert autorise. 



Commandes Express 
, par Telephone ou Fax 



Livraison 
^CHRONOPOST 

** en24H 



Reglement 



Tel (1)46 24 33 19 



Carte-Bleue 



Mandat 



Contre-Remboursement 



62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons 



Fax (1 ) 47 45 23 54 



Les prix peuvent etre modifies sans preavis. Photos non contractu el I es 



Departement 93 

Echange MD + 2 pads + Aladdin, 
Sonic, James Pond 2, adaptateur 
japonais contre Neo Geo + 2 pads + 
Memory Card + Art of Fighting ou 
Fatal Fury 2. Demander Charly au 48 
50 28 33. 

Vente 

Departement 1 

Vends MD, 5 jeux (F1, Team USA, 
etc) 1500 Frs. Vends GG, 4 jeux, 
adaptateur secteur (Noel 93) : 1100 
Frs. Achete NEC PC Engine, 5 jeux : 
500 Frs maxi (les prix port compris). 
Telau 7438 01 55 Sfebastien. 

Departement 7 

Vends MCD 2 jap en super etat avec 
5 a 6 jeux (Sylpheed, Sonic, Night 
Trap...). Demander Loi'c au 93 49 13 
95 le tout a 1290 Frs. 

Departement 9 

Vends MCD + 5 jeux : 2000 Frs 

(Ecco, Sonic...), vends de nbx jeux 

MD a partir de 60 Frs. Tel apres 18 h 

au 61 01 61 50 et demander Hugues 

Bonnet. 

Departement 11 

Vends jeux Sega : Sonic 3 : 380 Frs, 
Puggsy : 200 Frs port compris. Tel 
au 68 90 42 24. 

Departement 11 

Vends Master System, pistolet, 2 
manettes, 3 jeux au choix : 300 Frs 
et vends jeux 50 Frs piece. Demander 
Nicolas au 678 71 39 36 aprfes 18 h. 

Departement 13 

Vends jeux MD : Sonic 2 : 200 Frs, 
European Club Soccer : 200 Frs ou 
les deux 350 Frs, le tout en parlait 
flat avec emballage et notice, deman- 
der Gil au 90 91 1459. 

Departement 18 

Vends Game Gear + Colunms, Chuck 
Rock : 450 Frs. Tel au 65 81 75 44 et 
contacter Sylvain apres 17 h 15. 

Departement 18 

Vends Megagame 2 sur Megadrive II 
: 350 Frs (jamais servi). Tel au 48 20 
37 74 apres 1 7 h. 

Departement 21 

Vends Game Gear avec 19 jeux 



(Sonic, Batman, Ayrton Senna, GP 2, 
Columns, Street of Rage...), loupe, 
sacoche, adaptateur secteur, valeur 
6000 Frs vendu 3000 Frs. Tel au 80 
23 87 34 apres 19 h. 

Departement 24 

Vends 3 jeux sur MD : Phantasy Star 3, 
Jurassic Park et Street of Rage 2 : 200 
Frs I'un port compris. Tel a Manu le soir 
vers 20 hau 53 27 31 51. 

Departement 27 

Vends jeux MD : Sonic, Batman 2, 

NHLPA93, Flashback entre 100 et 

300 Frs. Vends Strider sur MS 100 

Frs, vends SNIN, 4 jeux : 2300 Frs ou 

vends MCD, 2 jeux . Tel au 32 37 91 

63. 

Departement 28 

Vends jeux MD : Thunder Force 4 

(jap) : 100 Frs et Ecco (FRA) : 250 

Frs. Contacter Manu au 37 82 13 20 

le mercredi et le jeudi a partir de 16 h 

30. 

Departement 31 

Vends jeux MD : Sonic III, SFII', NHL 

Hockey 94, Bubsy, Tiny Toon, Tortue 

IV, Sonic II, Zombies, James Pond III, 

Rocket Knight etc..) de 100 a 250 

Frs. Contacter Donatien au 61 83 28 

05. 

Departement 33 

Vends sur Game Gear : The Cosmic 
Spacehead : 150 Frs, Asterix : 140 
Frs, etat neuf + boite d'origine. Tel a 
Frangois apres 16 hau 56 46 0412. 

Departement 33 

Vends jeux MD : Mick & Mack, Cool 
Spot, Ecco (200 a 275 Frs) tous bon 
etat. Tel le soir et demander Anne 
56 89 8145. 

Departement 35 

Vends console MD avec 2 manettes, 
10 jeux, AD jap, Game Gear, 3 jeux, 
loupe, adaptateur secteur, battery : 
2000 Frs (mini). Tel au 99 53 21 34 
apres 20 h. 

Departement 44 

Vends MD + 1 pad + 9 jeux (Sonic 3, 
Aladdin, Street Fighter 2, Flashback, 
Tiny Toons, Quadkshot, Golden Axe 
2, Thunder Force 3), le tout 2480 Frs. 
Telau 40 66 97 95. 



Departement 44 

Mega CD jap + 6 jeux : Sonic Cd, 
Silpheed, Final Fight CD, Sol Feace, 
Earnest Evans, Prince of Persia. 
Demander David au 40 47 83 81, 
CDX Pro offert. 

Departement 45 

Vends MS ou MS 2 + 4 jeux au choix 

( 32 dispo) : 350 Frs ou piece entre 

60 et 80 Frs. Demander Max au 38 

8011 94 le Week-end ou apres 18 h 

30. 

Departement 45 

Vends sur GB Super Hunchback 180 

Frs + port, Castlevania 2 180 Frs + 

port, ou ends 300 Frs les 2 + port. 

Tel au 38 75 75 84 et demandez 

Rodolphe. 

Departement 45 

Vends jeux GG : Shinobi 2: 150 Frs, 
Psychic World et Devilish a 100 Frs 
unite, S. Rage 2 et Master of 
Darkness a 180 Frs unite. Vends 
Sonic 2 et G. Gladiator sur MD. Tel 
au 3867 29 49. 

Departement 49 

Vends MDF, Mega CD, 3 jeux CD, 5 
jeux MD, 3 joy, adaptateur pour jeux 
jap., le tout vendu 2600 Frs. Tel au 
41 38 80 50 apres 1 9 h. 

Departement 59 

Vends jeux Master System : Super 
Kickoff, World Cup 90, The 
Flinstones, Super Tennis, Shinobi, 
Out Run de 75 a 200 Frs. Tel au 20 
09 06 70 apres 18 h, demander Gael. 

Departement 59 

Vends jeux MD : Ecco, Jungle Strike, 
Fatal Fury, Jurassic Park : 200 Frs, 
Sonic II, Street of Rage : 150 Frs, 
Jewel Master, Batman Return, Alysia 
Dragon: 100 Frs. Telau 20 93 72 77. 

Departement 60 

Vends Aladdin sur MD : 300 Frs. 
Contacter Karl au 44 48 15 05 apres 
19 h. 

Departement 60 

Vends Mega CD (Jap) + 3 jeux : 
Sylpheed, Prince ol Persia, Heavy 
Nova, le tout 1100 Frs. Contacter 
Rudy aj44 22 1794 a partir de 18 h. 



Departement 62 

Vends sur Mega CD : Batman 
Returns, Hook, Thunderhalk : 200 Frs 
le jeu, vends nbx jeux MD : 150 a 
200 Frs. Tel au 21 41 30 19. 

Departement 67 

Vends GG 5 jeux adaptateur secteur 
(Sonic 1,2, WB3, Senna, Aerial): 600 
Frs + Mortal Kombat (SNIN) 280 Frs. 
Tel au 88 98 19 93 et demander Seb 
entre 19 et 20 h. 

Departement 67 

Vends GG +11 jeux (MM 2, Shinobi 
2, Tazmania...) + adaptateur secteur + 
loupe : 1500 Frs ou echange contre 
Mega CD 2. Tel au 88 70 70 31 
apres 17 h. 

Departement 68 

Vends Street Fighter 2 sur MD a 395 

Frs. Tel au 89 40 35 83. 

Departement 68 

Vends Chakan sur GG a 90 Frs avec 
boite et notice sous garantie. Tel a 
Marcau 89 84 66 58 apres 18 h. 

Departement 74 

Vends jeux Master System + 1 joypad, 

tout a 50 Frs. Telau 50 67 09 40. 

Departement 75 

Vends MD avec 8 jeux et 2 manettes : 
1500 Frs, jeux : Sonic, Street of Rage 
1 et 2, Mickey et Donald, Bulls vs 
Lakers, E.C. Soccer, TMNT, Kick Off, 
jeux separement : 200 Frs. Tel au 42 
54 78 99 (Jerome). 

Departement 75 

Vends jeux MCD Ground Zero Texas 
250 Frs, Silpheed 200 Frs, vends 
jeux MD : Landstalker (FR) 250 Frs 
neuf. Contacter Sam au 46 87 05 15. 

Departement 75 

Vends jeux MD : PSIII, Gunstar Hero, 
Shin, in the Dark, SFII, X-Men, 
Bubsy, Aladdin de 200 a 350 Frs. 
Contacter Fabrice au 45 32 03 77 
apres 20 h. 

Departement 75 

Vends pack 9 jeux MD : (Sonic 3, 
Landstalker, Sh. Force 2, Aladdin...) 
2200 Frs ou echange contre DUO R 
ou Mega CD + jeux, possibility de 
vente separee au 45 66 78 28. 



Departement 77 

Vends CD2 + 4 jeux : 2000 Frs + MD 
. Watteel Alain 5 Square d'Aubignee 
77100 Meaux. 

Departement 77 

Vends GG + Adaptateur + 4 jeux 
(Sonic, Olympic Gold...) : 750 Frs. 
Demander Jean-Christophe au 60 02 
26 91. 

Departement 84 

Vends jeux MD : Jewel Master, Street 
of Rage : 80 Frs, Sonic (neuf) : 90 
Frs, Sonic 2 : 150 Frs, Cool Spot : 
200 Frs, possibilite echange. Tel au 
90 46 46 83 apres 19 h. 

Departement 84 

Vends jeux MD : Cool Spot, Sonic 
1,2, Street of Rage, Jewel Master 
contre Shinobi 3, Monaco GP, 
Strider, Eswat, Ghouls'n'Ghost... pos- 
sibilite vente. Tel au 90 46 46 83 
apres 19 h. 

Departement 88 

Vends sur MCD Ecco (VF) 250 Frs, 
ou echange contre Ground Zero. 
Vends sur Neo Geo Samurai 
Shodown 1000 Frs. Tel a Fabrice au 
29 58 4068. 

Departement 88 

Vends GG, adaptateur, 9 jeux, MS, 3 
jeux, le tout tbe 1200 Frs. Vends 
Alien 3, X-Men, docs sur MD a 150 
Frs piece. Richardot Pierre 88340 
Val d'Ajol. Tel au 29 30 60 05. 

Departement 91 

Vends jeux MD : Street of Rage 1 et 
2, World of Illusion, Phantasy 3, 
Phelios, Shadow of the Beast, World 
Cup 90 entre 150 et 250 Frs. Tel au 
6010 3116. 

Departement 91 

Vends MD Jap + 18 jeux (anciens its) 
+ offre 14 jeux SMS : 3800 Frs a 
debattre. Contacter Christophe au 69 
01 84 05 apres 19 h. 

Departement 91 

Vends MD + 7 jeux + 2 manettes, le 
tout a 1000 Frs. Contacter Alex au 
60 75 44 54. 

Departement 92 

Vends Mega CD II VF, Road Avenger, 



MDI, 2 manettes, Sonic 1: 1790 Frs 
(achete 2685 Frs). Tel au 64 47 29 
29de9a17h30etdemanderMme 
Desmet. 

Departement 93 

Vends MD universelle, adaptateur 
SMS, 2 manettes, manette Arcade, 4 
jeux (Zombies, Dragons Fury...) 
valeur 2500 Frs vendue 1200 Frs a 
debattre. Tel a Joel au 43 8513 63. 

Departement 93 

Vends 4 jeux sur MD (Street Fighter 
2, Mortal Kombat, Batman, Bulls vs 
Blazers) le tout 700 Frs ou 250 Frs 
piece ou echange contre jeux SN ou 
SNES ou SFC. Tel au 48 341 46 31 a 
partir de 17 h. 

Departement 93 

Vends 2 jeux Game Gear : 160 Frs les 
deux. Demander Thomas au 43 02 
07 91. 

Departement 93 

Vends GG, adaptateur, pochette, 6 
jeux (Mickey, Donald etc..) 1200 Frs 
a debattre. Xavier au 48 49 35 39 ou 
47 69 0495. 

Departement 95 

Vends jeux MD (Eswat, Mickey, 
Moonwalker, Golden Axe, NBA All 
Stars, John Madden I, Super Real 
Basket) de 150 a 200 Frs. Tel au 93 
22 25 22 apres 18 h. 

Departement 95 

Vends sur MD : Marble Madness, 
Aladdin, Rocket Knight, Shadow of 
Beast 2, TF4, Amazing Tennis, 
Monaco GP II ou echange contre 
Landstalker, Lost Viking, Zombies, 
Shinobi 3, Fifa, Populous 2, 
Castlevania, Prince of Persia. Achete 
manette et action replay pro. 
Contacter Julienau 39 95 02 07. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun Probleme ! C'est GRATOS en plus. . . Cochez les cases, remplissez la grille et hop ! vous 

nous envoyez tout ca dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui sortira vers 

le 15 du mois prochain. Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre voire derniere etiquette d'expedition. 


Votre departement: Q ACHATQ GRANGE Q VENTE d!Q |^ 
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XCHETEZ VOS JEUX & CONSOLES D'OCCASION 



(30% a 70% mollis (her que les Jeux Neuls) 



JEUX NEUFS El 

N MAG AS IN IA U VINTE OU A I'ECHAMCil 



NINTENDO 



^™"™^^ GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLEi] 

Neuve Occasion 
JSOLf GAME-GEAR (avec Columns) 649~F 449 F 
ISOLE GAME-GEAR (avec ALADDIN) 849 F TEL 
.PTATEUR SECTEUR 49 F LOUPE GROSSISSANTE 



69 F 
175F 



;mple de prix (Jeux d'occasion) (version froncaise) : 
LFCHILD 79T SHINOBI 99 F' SONIC 2 

Nlll 99.F SPIDERMAN 99 F MORTAL KOMBAT 1 89 F 

imple de prix (JEUX NEUFS) (version froncaise) : 
lm 269 F GP RIDER 299 F 

DDIN 299 F ROAD RASH 299 F 

t > MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
4SOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 299 F 

ilTlple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
iAL DbrtNSE 79 F RASTAN 79 F MICKEY MOUSE 139 F 

DEN AXE 79 F TENNIS ACE 99 F SONIC 139 F 

)A 79 F BOMBER RAID 139FASTERIX 179F 

► MEGADMVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 

695 F 

499 F 

TEL 

149 F 

99F 



-ISOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 ieu 

•ISOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + 1 ieu 

JSOLE MULTIMEGA CDX 

-IETTE MEGADRIVE (neuve) 69 F PRO PAD (transparente) 

AE-GENIE (neuvel. 349 F MANETTE 6 BOUTONS 

imple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 

:RED BEAST 59 F ALADDIN ' 

IIC 

:et of rage 
rld cup italia 
<ey & donald 
5pean club soccer 

AGAMES (3 jeux) 
iHBACK 



79 F 
99F 
99F 
139 F 
199F 
199F 
275 F 



314 F 

FIFA SOCCER 314 F 

LANDSTALKER 314 F 

MORTAL KOMBAT 349 F 

NBA JAM 349 F 

ETERNAL CHAMPION 379 F 

SONIC 3 379 F 

. STREET FIGHTER 2' 379 F 

imple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
FOOTBALL 399 F ART OF FIGHTING 449 F 

IE 449 F PRINCE OF PERSIA 449 F 

^ MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 
>A-CD 2 Francois (occasion) 1 290 F 
imple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
iR BURNER III 279 F ECCO THE DOLPHIN 

kL FIGHT 279 F SONIC CD 

ICE OF PERSIA 279 F SYLPHEED 

WAN RETURN 299 F THUNDERHAWK 

mple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
iHBACK 399 F SENSIBLE SOCCER 399 F TERMINATOR 
<OCOSM 399 F GROUND ZERO TEXAS 449 F LETHAL ENFORCER 
TAL KOMBAT 399 F JURASSIC PARK 449 F NIGHT TRAP 



299 F 
299 F 
299 F 
299 F 

449 F 
499 F 
499 F 



GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 2991 199 F 
HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 

GAME-GENIE (neuf), 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 

CASTELVANIA 



SUPER MARIO LAND 1 
ASTERIX 



79 F MORTAL KOMBAT 
1 39 F SUPER MARIO LAND 2 
1 75 F ZELDA 



Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) 

BATMAN 



59 F 
69 F 

175 F 
175 F 
175 F 



TINY TOON 2 



99 F TORTUE 3 249 F 

249 F WARIOLAND 269 F 

W * NES {+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 

JEU SUPER MARIO BROS 1 299 F 



CONSOLE neuve 

SUPER PROMO JEUX US neuf 

ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 

ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
SENSIBLE SOCCER 199 F MEGAMAN 4 

KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERIX 



99F 
99F 



299 F 
349 F 
W * SUM MMMM / SUHK MMICOM / SUPER HIS 

CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise neuve : 

CONSOLE + STREET FIGHTER II 690 F CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F 



CONSOLE + ALADDIN 990 F MANETTE d'origine 

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 
ou 49 F avec 1 Jeu achete ou GRATUIT avec 2 Jeux achetes 
Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 99 F RALLONGE MANETTE 

, (+DE 2200 JEUX DISPONIBLES) 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version froncaise) : 
FZERO 

STREET FIGHTER II 
MORTAL KOMBAT 
STARWING 
MARIO ALL STARS 
SUPER MARIO KART 
ZELDA 
_IP 

Mtsrir 

SKYBLAZER 
EQUINOX 
PSG FOOTBALL 
CLAYFIGHTER 



139F ALADDIN 

139 F FLASHBACK 

169F STREET FIGHTER 2 TURBO 

169F DRAGON BALL Z 2 

269 F Fl POLE POSITION 

269 F NBA JAM 

269 F YOUNG MERLIN 



Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) 
QUEST 



389 F 
399 F 
439 F 
489 F 
499 F 



EMPIRE STRIKE BACK 
TORTUE NINJA 5 
DRAGON BALL Z 3 
RANMA 1 /2 4 
STUNTRACE FX 



99F 
79 F 

39 F 



299 F 
299 F 
339 F 
349 F 
349 F 
379 F 
379 F 

549 F 

549 F 

TEL 

TEL 

TEL 



I 
if 



NEO-GEO 



MSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 1 790 F (+ DE 200 JEUX DISPO.) 



tmple de prix 

RLDHEROES^ — 
M. FURY 2 

OF FIGHTING 2 (neuf) 
\ORY CARD 



NEUF OCCASION 

9WF 749 F 

1090 F 799 F 

TEL SUPER SIDE KICK 2 TEL 

229 F WINDJAMMER TEL 



NEC 



CONSOlf DUO R neuve 2190 F 

CONSOLE PORTABLE GT TURBO' 995 F 
ARCADE CARD TEL 

i 700 JEUX HSPOWKES ITCIO t (D ROM) a po* ds 69 F 
MANETTE 99 F QUINTUPLED 99 F 



AMIGA CD 32 



CONSOLE neuve 
+ 2Jeux 2490 F 

+ 80 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 



OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES 

(Ramicard, Cartes DBZ, Cassettes video, Figurines, 



3 DO 



CONSOLE 3 DO (Version PAL) Dispo 

V+ 30 JEUX DISPONIBLES 



TEL 



JAGUAR 



CONSOLE JAGUAR Dispo 
V+ 30 JEUX DISPONIBLES 



TEL 



NOUS ACHETONS 

(Paiement immediat ou bon d'achat) 

vos consoles ainsi que la 
majorite de vos jeux : •GAME- 
GEAR •MEGADRIVE •MEGA CD 
•CD 32 •GAME-BOY •SUPER- 
NINTENDO •NEO-GEO •3D0 
Paiement immediat au magasin 

-in I H 



province et echangeons vos jeux 
sur : «N. 

•NEC -LYNX 

(voir modalites au magasin) 

(Boites d'origine indispensable) 

(Echange exdusivement realise au magasin) 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSIMO 

(Commande a Paris exdusivement) 



Avec notre CARTE DE 

FIDELITE complete, 

vous gagnez 

300 Frs 

de Jeux Gratuits 



NOUS DISPOSONS 

EN STOCK DE PRESQUE 

TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR 

TOUTES LES CONSOLES. 

N'HESITEZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER ... 




LA VIDE 



7, rue des Ecoles 
75005 PARIS 

(1)43 290 290 + 

i de 14 h a 19 h 30 

li au somedi de 1 h a 1 9 h 30 

>top 

o : Maubert Mulualite 

: Luxembourg/St Michel 

:63 86 87 

ing : Maubert 



37, Cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 

O 44.20.52.52 

► Lundi de 14 h a 19 h 30 

• Mardi au vendredi de 1 h a 1 2 h 30 

14 h 1 19 h 30 

» Samedi de 1 h a 1 9 h 30 

• 1 00 m de la gare de Compiegne 

• Parking 700 places face au magasin 
•BUS: 3/4 



Venez voir les 3 DO et la JAGUAR en demonstration permanente RC Paris B 385 21 5 603 

r >£ . 

i BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivementa 
i SCORE GAMES 1 7, rue des Ecoles 75005 PARIS 

I NOM PRENOM 

I ADRESSE 



25, av. de la Division 

Leclerc - N 20 

92160 ANTONY 

^ (1)46.665.666+; 

• Mardi au samedi de 10 ha 19 h 30 | 
(Vente et Echange) | 

• Dimanche matin de 1 h a 1 3 b | 
(Vente exdusivement) | 

• RER : Antony | 

• BUS: 197 297 395 APTR | 
» TRAIN : Orlyval I 

I 



CODE POSTAL VILLE 

TEL DOM : TEL BUR : 

Je regie par : S 

MANDAT LETTRE □ § 

CHEQUE □ CARTE BLEUEQ | 

N° I I I I I I I I I I I I I I I I I 



TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRAISDEPORTHa3jeu*:30F) 


CONSOlf :60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Date expiration : 
Signature 



/ 



DEREVE 




^^^ ■ ■ ■ ^E'Bfe ■■ Mfc. ■ ■ JJM ■ Prix public du jeu 439 F sur Super Nintendo, + frais de port en recommande 35 F + 

4^1 Cvl Itl I MM I 6n«deJOYpAD180F. 

^Q^^ ^^ II W ^%|^r HEll^El liV^BtHH 9 Tu peux acquerir separement chaque article au prix indique ci-dessus. 

1 / JOYPAD arrive chez moi avant sa sortie en kiosque. N om : 

2/ Mes petites annonces d'echanges ou d'achats sont gratuites et prioritaires. Prenom : 

3/ Je dispose del 20 minutes de connexion sur le 361 4 JOYPAD. Datedenaissance:l L I J L.....I J L I Sexe: M □ FD 

□ JE M'ABONNE et je profile de I'offre exceptionnelle : Adresse : 

6 nomeros de JOYPAD + le jeu EQUINOX (Super Nintendo) Code postal :' Ville : 

au prix de 449 F CLE : CT 273 CCC B Console : 

J'ai bien note que les frais de port en recommande etaient compris. Indique* ton pseudo ici : I I J 1 1 L I J L I J I I J I 

Je joins mon reglemenf des aujourd'hui, etabli a I'ordre de JOYPAD par : (po Ur beneficier des avahtages du 361 4 JOYPAD) 

cheque bancaire ou postal □ mandat □ Date: Signature: 

Renvoie ce bulletin accompagne de ton paiement dans une enveloppe affranchie a : Offre valable 2 mois, 

JOYPAD • Service Abonnements • 90, rue de Flandre, 75947 Paris Cedex 1 9. exclusivement reservee aux nouveaux abonnes. 



LE MOIS PROCHAIN 




POUR TON 

TEE-SHIRT, 

LES TRANSFERTS 

OFFICIELS 

DE LA COUPE 

DU MONDE 

DE FOOTBALL 

OFFERTS PAR 



E N 



V E N T E 



P A R T U T 



DEBUT 



J U I N 



TjJTvtmO 



NINTENDO ! 




Voyagez dans le temps et dans I'espace poi 
incarner un feroce IMinja, un magicien aux pouvoirs 
illimites ou un robot sans ame... LI 

lacun a sa propre techniqu g/sgrnbat et ses 

versaires et 





APPELUB 
VTTEAU: 

36*68 68 T 

(2.19 Frs une minute) 

JOUE et GAGNE le 

Top des Tops 

des consoles 

(Neo-Oeo. Jaguar. 

MegaCDII.3DO...) 

et tous les jeux 

LUDI GAMES 

(F1 Pole Position. 

EricCantona...) 

36*68 68 77CB9T f*CILE.CE8TT0P! 
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